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PRESENTACAO

Prezados leitores, este Livro Digital € um
Produto Educacional, resultado de pesquisa
desenvolvida no Programa de Mestrado Profissional
em Educacdo Profissional e Tecnologica (ProfEPT)
em rede Nacional, ofertado pelo Instituto Federal de
Educacdo, Ciéncia e Tecnologia do Tocantins
(IFTO).

Nesse processo, utilizamos a metodologia
ativa aprendizagem baseada em projetos como
estratégia didatica para integrar areas, saberes e
competéncias por meio de uma Sequéncia Didatica
Interdisciplinar (SDI) sobre o conteudo, 0s jovens e 0
mundo do trabalho.

Tratam-se de atividades Interdisciplinares
capazes de criar condicbes reflexivas para que
estudantes do Curso, Manutencdo e Operacdo de
Microcomputadores integrada ao Ensino Médio na
modalidade Proeja, pudessem refletir acerca do
ingresso e permanéncia ao mercado de trabalho,
bem como, a respeito de possiveis escolhas

profissionais.



Para tanto, foi considerado a teoria da
aprendizagem de Vygotsky, a pedagogia freiriana
sendo utilizadas Tecnologias Digitais de Informacao
e Comunicacdo com o intuito de auxiliar no
desenvolvimento das novas competéncias e
habilidades estabelecidas pela Base Nacional
Comum Curricular (BNCC).

Nesse sentido, sdo apresentadas, aos
estudantes, estratégias consideradas importantes
para trabalhar a diversidade de vivéncias culturais
dentro da sala de aula, levando informacdes
relevantes sobre o mundo do trabalho, procurando
desenvolver habilidades relacionas ao uso de
tecnologias no contexto escolar, de forma a nortea-
los sobre situagbes do seu cotidiano, nas esferas
pessoais e profissionais.

Portanto, o projeto desenvolvido com os
alunos foi a criagcdo de um perfil profissional no
Instagram para ser utilizado na divulgagédo de seus
produtos ou servicos. A Sequéncia Didatica foi
dividida em seis aulas remotas, incorporando TDICs
as atividades como forma de promover
aprendizagens mais significativas e alcancar um

nivel mais satisfatério de conhecimento.
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1. 0 TRABALHO COMO PRINCIiPIO EDUCATIVO NO PROEJA

As mudancas no mundo do trabalho séo
inUumeras. A desigualdade, a fragmentacdo e a
complexidade, além das divisbes entre o0s
trabalhadores estaveis, acentuam-se em funcdo do
processo crescente de internacionalizacdo do
capital. A educacéao faz parte do mundo do trabalho
na medida em que participa do conhecimento gerado
pelos processos de transformacdo da natureza e da
sociedade (CIAVATTA, 2019).

Quanto a categoria trabalho como principio
educativo no Proeja, pensou-se a partir do vinculo
entre educacao e estratégia de transformacao social
na qual a Educacédo Profissional e Tecnoldgica se
propde. Ou seja, como ela pode contribuir, com a
ruptura do modelo capitalista, com a emancipacéo
humana em que o aluno possa desempenhar um
papel fundamental em seus resultados académicos.

O Documento Base do Proeja, Brasil (2007),
reconhece que a educacao desempenhou um papel
estratégico em todas as na¢des que construiram um
projeto nacional de desenvolvimento soberano e

autbnomo. Como também, destaca a importancia da



categoria trabalho na perspectiva gramsciana,
conforme descrito no quarto principio: “compreende
o trabalho como principio educativo” (BRASIL, 2007,
p. 38). Sendo assim, a relacdo do ensino médio com
a perspectiva do trabalho ndo se pauta pela relacéo
com a ocupacédo profissional diretamente, mas pelo
entendimento de que homens e mulheres produzem
sua condicdo humana pelo trabalho.

Nestes termos, o trabalho como principio
transformador aborda a formag&o do sujeito em sua
integridade a partir do histérico trabalho como
constituinte da integralidade humana, principalmente
nos contextos de Educacdo Profissional e
Tecnolégica. Para, além disso, deve-se ter a
necessaria consideracdo sobre uma formacédo que
ultrapasse o viés capitalista, tornando-se imperativa
a discussdo acerca da formacdo cidada para o
trabalho (CARVALHO: CAVALCANTI, 2020, p. 8).

Desta forma, este Produto Educacional (PE)
€ resultante da pesquisa intitulada, “Uma proposta
de abordagem interdisciplinar na Educacgao
Profissional e Tecnologica utilizando Tecnologias
Digitais de Informagdao e Comunicagao”, do ProfEPT

e se configura como proposta didatico-metodoldgica,



desenvolvida online, direcionada aos discentes do
Curso de Manutengdo e Operacdao de
Microcomputadores integrada ao Ensino Médio na
modalidade Proeja.

A tematica tecnologia foi abordada neste PE
por ser considerada um aspecto de transformacgéo
social que vém ocorrendo no mundo do trabalho.
Estas mudancas na sociedade ocorrem em razédo da
disseminacdo das praticas sociais midiatizadas pelas
TDICs, de tal envergadura que suscitam estudos
gerados em distintas areas do conhecimento.

Os PE tém como objetivo, compartilhar
experiéncias que contribuam para a melhoria das
praticas pedagdgicas de professores da EPT ou de
outras modalidades, tanto em ambientes formais
guanto em ambientes informais.

Neste viés, esta SDI direciona-se a
modalidade de ensino EPT/Proeja e ao mundo do
trabalho, sinalizando para a formagao humana
integral, a fim de possibilitar a ampliagcao e
ressignificacao de conhecimentos profissionais
e académicos dos estudantes envolvidos neste

processo formativo.



2. SEQUENCIA DIDATICA E PLANEJAMENTO DE ENSINO

2.1 0 QUE E UMA SEQUENCIA DIDATICA?

O conceito de Sequéncia Didatica (SD), para
Zabala (1998, p.18) é “um conjunto de atividades
ordenadas, estruturadas e articuladas para a
realizacdo de certos objetivos educacionais, que tém
um principio e um fim conhecido tanto pelos
professores como pelos alunos”. No livro “A pratica
educativa: como ensinar’, o autor Antoni Zabala
estabelece uma rede de proposi¢cdes em torno da
expressdo SD, articulando conceitos e construindo
significados por meio de relagdes com outras areas
(ZABALA, 1998, p.18).

A Sequéncia Didatica é uma forma de
organizacao das aulas que se contrapde ao “seculal
modelo de ensino'. Zabala também destaca a
importancia dos objetivos educacionais de uma SD e
assinala que esta seja de conhecimento ndo apenas

do professor, mas também dos alunos.

! O modelo tradicionalde ensino é caracterizado pelas

seguintes fases: (i) comunicacdo da licdo; (ii) individual; (iii)
repeticdo do conteddo sem discussdo ou ajuda reciproca; (iv)
avaliacdo para julgamento quantitativo (nota) e sancéo
administrativa (ZABALA, 1998, p. 54).



2.2 PLANEJAMENTO DE ENSINO

O planejamento ajuda a alcancar a eficiéncia,
a fim de que seja bem feito aquilo que se faz dentro
dos limites previstos para aquela execucdo. E
evidente que esta finalidade s6 é alcancada quando
0 processo de planejamento é concebido como uma
pratica que sublinhe a participacdo, a democracia, a
libertacdo (GANDIN, 2005, p. 17-18).

Planejar constitui-se uma das etapas mais
importantes da proposta didatica, tendo em vista que
direciona as atividades a serem realizadas. Entretanto,
€ necessario considerar como critério nesta etapa a
flexibilidade, pois, “tem que ser um planejamento
suficientemente flexivel para poder se adaptar as
diferentes situacGes de sala de aula, como também
deve levar em conta as contribuicdes dos alunos
desde o principio” (ZABALA, 1998, p. 94).

Neste sentido, Luck (2008, p. 94) afirma que o
planejamento expressa uma Unica preocupagdo, a
de que acgbes significativas sobre uma dada
realidade sejam praticadas de forma sistematica, a
partir de uma viséo clara da sua necessidade.

A Sequéncia Didatica que foi desenvolvida



nesta pesquisa esta articulada ao planejamento de
ensino e implicou a definicdo de objetivos e metas
definidos a partir dos contetdos trabalhados.
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Fonte: Canvas (2023).




3. DESENVOLVIMENTO DA SEQUENCIA DIDATICA
INTERDISCIPLINAR PROEJA E O MUNDO DO TRABALHO

A circulagédo de conceitos, a busca de novas
explicagbes para os fendmenos da vida humana e da
natureza acabam por quebrar o isolamento das
disciplinas. Dai surge novos termos para definir esse
novo paradigma. Um deles é a “interdisciplinaridade”.

Nas palavras de Araujo (2014),
“interdisciplinaridade refere-se aquilo que € comum a
duas ou mais disciplinas ou campos de
conhecimento” (ARAUJO, 2014, p. 35). Ou seja,
guando existe troca de cooperacdo entre oS
profissionais envolvidos, ou entre as areas
envolvidas, podemos falar de “trabalho
interdisciplinar”.

Para desenvolver esta SD utilizamos a
metodologia de Aprendizagem Baseada em Projetos
(ABP), visando confrontar questdes problemas do
mundo do aluno, no contexto em que ele esta
inserido (CASTELLAR, 2016, p. 15). Na perpectiva
da metodologia ABP, o0s encaminhamentos sao
conduzidos pelos alunos e cabera ao professor o

papel de mediador.



O planejamento e organizagcdo dos recursos
tecnoldgicos utilizados na SD incluiu a criacdo do
Site Mundo do Trabalho e de uma sala virtual no
Google Sala de Aula. Nesta experiéncia didatica,
tomamos como base a teoria da metodologia de
projetos com foco nas oito etapas propostas por
Fourez (1997), conforme seré apresentado a seguir.

Inicialmente foi criado o Site, em seguida
criamos a sala virtual. A partir dai, com base no
projeto, os conteados foram produzidos ou
selecionados (atividades, textos, videos, links), até

estd em condicdo de iniciar a pesquisa.

Figura 1: Pagina inicial do Site Proeja e o mundo do
trabalho.

SEJA

E O MUNDO DO TRABALHO

Fonte: dados da pesquisa (2023).

O site é composto por 5 abas (inicio, sobre o

site, videoaulas, biblioteca, produtos e servicos) e



esta disponivel neste endereco:
https://sites.google.com/view/proejaecomundodotrabal
ho/in%C3%ADcio.

A aba “inicio” apresentar a SD e traz
detalhamento das etapas. A segunda pagina “sobre
o site”, fala um pouco sobre o Instituto Federal do
Tocantins Campus Palmas e sobre o ProfEPT. Na
aba “videoaulas” estdo todos os principais materiais
de apoio as aulas. Na aba “biblioteca” ha um
pequeno acervo de livros, documentos e artigos,
disponibilizado como incentivo a leitura visou facilitar
a vida do estudante trabalhador. Por fim, a aba
"produtos e servigos” € um espaco de divulgacdo da
producgéo dos participantes.

Com o avanco das TDICs, proporcionadas
pela internet surgiu um tipo ainda mais moderno de
recurso tecnolégico: a Sala de Aula Virtual, de

acordo a visao de Araujo (2016);

Google Sala de Aula é um objeto de
aprendizagem que foi desenvolvido
para auxiliar professores e escolas.
Consiste num pacote gratuito com
recursos como Gmail, Google Drive e
Documentos Google. E uma
ferramenta que permite a criacdo de
grupos - turmas - para
compartilhamento virtual de


https://sites.google.com/view/proejaeomundodotrabalho/in%C3%ADcio
https://sites.google.com/view/proejaeomundodotrabalho/in%C3%ADcio

informacdes e documentos (ARAUJO,
2016, p. 31).

A figura abaixo mostra a turma criada para

auxiliar nesta pesquisa.

Figura 2: Google Sala de Aula Proeja e o Mundo do
Trabalho.

Proeja e 6 Mundo do Trabalho

]
Fonte: dados da pesquisa (2023).

A sala virtual proposta nesta pesquisa foi
planejada com a intencdo de facilitar a interacéo
entre o grupo, por ser um ambiente conhecido pelos
participantes, em razdo da maioria das escolas ter
aderido a este recurso no periodo de isolamento
social ocasionado pelo Covide-19 e pela sua eficacia
enquanto objeto de aprendizagem.

Ybarra e Soares (2021, p. 11), alerta no
sentido de que um primeiro aspecto importante

na elaboracdo de um objeto de aprendizagem se



situa na relacdo dialogica entre os alunos que
interagem com a linguagem deste recurso digital
didatico, porque se necessita previamente conhecer
0 contexto sociocultural e o nivel educacional do
aluno, de modo que esteja adequado a compreensao
intersubjetiva do aprendiz.

Para Vygotsky (1988), “A aprendizagem
escolar nunca parte do ponto zero” (VYGOTSKY,
1988, p. 109), o autor nos chama a atencao para que
sejam considerados os conhecimentos prévios dos
estudantes e a historia de sua producéo intelectual.

A seguir, apresentamos a figura do Padlet
construido pela pesquisadora como sugestdo de

avaliacéo coletiva e continua da SD.

Figura 3: Padlet aprendizagem colaborativa

: [+]
Fonte: dados da pesquisa (2023). Acesso em: https://padlet.com



Para Valente (2018), a avaliacdo exige
inicialmente do professor um olhar compreensivo
sobre o0s saberes dos alunos, permitindo na
experiéncia de metodologias ativas e na criagcado de
ambientes de aprendizagem a integracdo das
tecnologias digitais nas atividades curriculares para a
promocdo da construcdo do conhecimento
(VALENTE, 2018, p. 36).

Nas palavras de Moran (2017);

A énfase na palavra ativa precisa
sempre estar associada a
aprendizagem reflexiva, para tornar
visiveis 0s processos, 0s
conhecimentos e as competéncias do
que estamos aprendendo com cada
atividade. Ai que o bom professor,
orientador, mentor sdo decisivos e a
tecnologia digital, também, porque
visibiliza todo o processo de
aprendizagem de cada estudante para
todos (MORAN, 2017, p. 24).

Em razdo da carga horaria e de todo material
da SDI ter sido construido e postado antes do inicio
da pesquisa, nao foi possivel trabalhar com o Padlet,
pois, para sua inclusdo como ferramenta avaliativa é

necessario o tempo de aula regular. Contudo, fica a



sugestdo para que essa atividade possa ser
realizada por outros professores, uma vez que
favorece o desenvolvimento da autonomia dos
alunos e é “um instrumento capaz de potencializar a
acao educativa sob um viés interativo” (MOSER,;
GREGORIO; PIRES; 2020 p.33).

A seguir, apresentamos quadros com O

planejamento e desenvolvimento das aulas da SD.
3.1 PLANEJAMENTO DAS AULAS PARA A SDI

Quadro 1: Planejamento das aulas para a SDI
Planejamento das aulas

Titulo: Proeja e o mundo do trabalho

Publico-alvo: estudantes jovens e adultos

Objetivo geral: colaborar para a promocao do

ensino aprendizagem de estudantes do Proeja

IFTO, utilizando TDICs para desenvolver atividades

interdisciplinares, elaboradas em harmonia com os

eixos: trabalho, cultura, ciéncia e tecnologia.

Etapas 0 a 8: descricdo e sintese das aulas.

Interdisciplinaridade com: Lingua Portuguesa,

Matematica, Historia e Geografia.

Eixos: trabalho; cultura; ciéncia e tecnologia.



Competéncia geral: cultura digital

Competéncias especificas:

Lingua Portuguesa: desenvolver préaticas de
linguagem no universo digital, engajando-se em
praticas nos campos da ciéncia, cultura, trabalho e
da tecnologia.

Matematica: tornar-se capaz de melhor comunicar-
se em uma sociedade cada vez mais globalizada,
com 0s recursos provenientes do conhecimento
matematico adquirido esta experiéncia.

Histéria: compreender o passado como mecanismo
de transformacé&o do presente.

Geografia: utilizar linguagem cartografica para
producdo de texto por meio de TDICs de forma
significativa.

Habilidades (Objetivos de Aprendizagem):
Refletir sobre a funcao social do trabalho; conhecer
0s principais desafios do mundo do trabalho na
atualidade; responder questbes abertas e fechadas
do questionario diagnostico.

Objeto de Conhecimento (conteudo): os jovens e
o mundo do trabalho.

Fonte: a autora (2023).



3.2 Definicao do problema

Quadro 2: Descri¢cdo da aula 1

Aulal-etapaOel
Titulo: Definicdo do problema e primeiros contatos
Eixo: Trabalho
Problematizacdo: O que o0s jovens e adultos
esperam do mundo do trabalho?
Descrigcdo: nesse encontro foi apresentada a
proposta da pesquisa com exposicdo da dinamica
de trabalho, aquisi¢cdo dos contatos de telefone, e-
mail, inser¢do dos alunos na sala virtual e aplicado o
primeiro questiondrio.
Sintese: a participacdo dos alunos no encontro via
Google Meet possibilitou fazer o levantamento
proposto nos objetivos, atravez do dialogo nas
discussbes do Grupo Focal, bem como, viabilizou a
aplicagcdo do questionério diagnostico, encaminhado
anteriormente no grupo do Whatsapp e postado no
Chat do Google Meet.
Atividades: responder o questionario diagndstico;
Entrar na Google Sala de Aula; Acessar o mural
virtual Padlet.

Fonte: a autora (2023).



3.3 Panorama da investigacao

Quadro 3: Descri¢cdo da aula 2

Aula2 -etapa2e3
Titulo: panorama da investigacdo e depoimento de
especialistas
Eixo: cultura
Problematizag&o: como alcangar a exceléncia no
trabalho?
Descricdo: Para desenvolver essa etapa, em acordo
com os alunos optamos por fazer trabalho individual,
por se adequar melhor aquela realidade.
Sintese: postamos no Site e no Google Sala de Aula
depoimentos de varios profissionais de areas
diversas. O material postado (videos, textos), visou
embasar o aluno em futuras escolhas profissionais, e
expandir as formas de aprender a aprender nos

campos da ciéncia, cultura, trabalho e da tecnologia.

Atividade: acompanhar as atividades postadas.

Fonte: a autora (2023).



3.4 Trabalho de campo

Quadro 4: Descricdo da aula 3

Aula 3 — etapa 4
Titulo: trabalho de campo
Eixo: Tecnologia
Problematizacéo: Vocé faz uso de tecnologias
digitais de informacao e comunicagéo em seu
trabalho? Quais instrumentos sdo mais utilizados?
Com qual objetivo?
Descricdo: apos acessar o material os participantes
produziram um texto de apresentacdo de seus
produtos ou servigos para serem postados no Site.
Sintese: acessar o material de apoio; escolher
individualmente seu produto ou servigo; produzir e
postar um texto de apresentacdo no Site e no
Instagram; sdo tarefas aparentemente simples, mas
gue estimula o aluno a pensar, por ser uma acao
gue envolve situagcéo de aprendizagem.
Atividades: acessar o material de apoio; escolher
individualmente seu produto ou servico a ser
divulgado; produzir um texto de apresentacao desse

produto ou servico e postar no Google Sala de Aula.

Fonte: a autora (2023).



3.5 Investigacéo disciplinar

Quadro 5: Descricao da aula 4

Aula 4 —etapa 5
Titulo: Investigacédo disciplinar
Eixo: Ciéncia
Problematizagao: qual o perfil do profissional
adequado ao mercado de trabalho na atualidade?
Descricado: os estudantes vao ampliar o olhar sobre
0 mundo do trabalho, considerando a expanséo e a
integracdo de TDICs, atravées de material
disponibilizado na Sala de Aula Google. Além disso,
fardo uma nuvem de palavras e criardo um perfil
profissional no Instagram.
Sintese: propomos aos participantes que criassem
um Instagram profissional a fim de que eles possam
dar mais visibilidade ao que fazem. O Instagram
profissional € uma ferramenta completa para se
comunicar com o publico e divulgar produtos e
Servigos.
Atividades: criar um Instagram comercial;
apresentar seu produto ou servigo; construir nuvem

de palavras; elaborar mapa digital.

Fonte: a autora (2023).



3.6 Elaboracéo do produto final

Quadro 6: Descricdo da aula 5
Aula5-etapabe?
Titulo: Organizacdo dos conhecimentos adquiridos
e elaboracao do produto final.
Eixo: Trabalho

Problematizacéo: Vocé se realiza no seu trabalho?

Descricdo: como sugestao, nessa Ultima etapa,
pode ser realizado um seminario onde os alunos
irdo apresentar seus relatos de experiéncia, assim
como também pode ser feito a socializacdo do
Padlet da turma, com a avaliagdo do percurso.
Nesta pesquisa néo foi possivel realizar, mas nada
impede que sejam realizados em outras
experiéncias.

Sintese: os participantes enviaram o produto final e

responderam o segundo questionario.

Atividade: Fazer Curriculo Lattes; responder o
"Quiz" de olho no desperdicio.

Fonte: a autora (2023).



3.7 Concluindo o Produto Final

Aula 6 — etapa 8
Titulo: organizacdo dos conhecimentos adquiridos e
elaboracao do produto final.
Descri¢cdo: o seminario realizado nesta ultima aula
servird para observar se o que foi estudado durante
essas etapas contribuiu para uma melhor leitura do
mundo e compreensdo da realidade; agregou
capacidade de tomar decisdes, provocou mudangas
conceituais; aplicar o segundo questionario aos
alunos para avaliacdo da pesquisa; compartilhar a
ferramenta digital Padlet com as anotagbes dos
estudantes: pontos positivos, negativos e sugestdes
para outros cursos.
Sintese: apresentacdo do produto final; aplicacao
do segundo questionario; socializacdo do mural
virtual padlet.
Atividades: apresentacdo do produto final;
aplicacdo do segundo questionario; socializacdo do
mural virtual padlet.

Fonte: a autora (2023).



4. CONSIDERAGAOES FINAIS

O produto educacional aplicado mostrou que
com as TDICs incorporadas a metodologia ativa
aprendizagem baseada em projetos o processo de
ensino e aprendizagem torna-se bem mais
significativo, pois passa a fazer sentido para o aluno.

Essa afirmacdo tem duas implicacGes
importantes. Os projetos ndo podem ser complexos
com questdes problematizadora prontas e fechadas
e as acles deverdo ser previamente desenvolvidas
pelo professor.

Para favorecer o engajamento optamos por
trabalhar com um tema ligado ao contexto dos
estudantes, “os jovens € o mundo do trabalho”. Além
disso, a sequéncia didatica interdisciplinar foi uma
estratégica de inovacao pedagogica positiva, por que
colaborou para o aluno desenvolver habilidades
relativas ao seu trabalho.

Dessa forma, acredita-se que este produto
educacional, adaptado a outas realidades, pode
inspirar outros pesquisadores ou outras praticas
interdisciplinares, tanto com estudantes do Proeja

guanto com alunos de outros niveis e modalidades.
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