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“O educador auténtico ¢ humilde e confiante.

Mostra o que sabe e, a0 mesmo tempo,

estd atento ao que ndo sabe, a0 novo.

Mostra para o estudante a complexidade do aprender,

a nossa ignorancia, as nossas dificuldades.

Ensina, aprendendo a relativizar,

a valorizar a diferenga, a aceitar o provisorio.

Aprender € passar da incerteza a uma certeza provisoria
que da lugar a novas descobertas e a novas sinteses”.

(Jos¢ Manuel Moran, 2013)



RESUMO

No cenario atual, as metodologias ativas ja fazem parte de praticas de ensino inovadoras em
todo o mundo, e no Brasil nao ¢ diferente. Este artigo da dissertacao de Mestrado Profissional
em Educacdo Profissional e Tecnologica (ProfEPT) faz uso da metodologia ativa conhecida
como sala de aula invertida ou flipped classroom nas aulas de sociologia no Ensino Médio
Integrado (EMI) ao ensino profissional. Este ¢ um estudo descritivo com enfoques qualitativos
e quantitativos. A intervencao metodologica foi aplicada em uma turma de EMI do Instituto
Federal do Tocantins (IFTO), Campus Palmas. O objetivo foi analisar e compreender as
possibilidades do uso de videoaulas em uma sala de aula invertida para abordar os conteudos
de sociologia no EMI ao ensino profissional e tecnologico. O artigo estd organizado em
apresentacdo, introdugdo, referencial teodrico, metodologia, resultados e discussdo e
consideragdes finais. O Produto Educacional (PE) do estudo traz o roteiro didatico e a playlist
das videoaulas utilizadas na intervencao. A partir dos dados da pesquisa, conclui-se que o
método € positivo e motivador. Espera-se que este artigo possa contribuir para a disseminag¢ao

da metodologia como pratica de ensino inovadora.

Palavras-chave: Sala de aula invertida. Ensino. ProfEPT.



ABSTRACT

In the current scenario, active methodologies are already part of innovative teaching practices
worldwide, and in Brazil it is no different. This article for the dissertation of the Professional
Master's in Professional and Technological Education (ProfEPT) makes use of the active
methodology known as flipped classroom in Sociology classes in the high school integrated to
professional teaching. This is a descriptive study with qualitative and quantitative approaches.
The methodological intervention was applied to an integrated high school class at the Federal
Institute of Tocantins (IFTO), Campus Palmas. The aim was the analysis and understanding of
the possibilities of using video classes in a flipped classroom to address the contents of
Sociology in high school integrated with professional and technological education. The article
is organized in a presentation, an introduction, and sections of theoretical reference,
methodology, results and discussion, and final considerations. The Educational Product of the
study is a didactic script and a playlist of the video classes used in the intervention. From the
research data it is concluded that the method is positive and motivating. It is expected that the
article can contribute to the dissemination of the methodology as an innovative teaching

practice.

Keywords: Flipped Classroom. Teaching. ProfEPT.
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APRESENTACAO

Em minha trajetoria académica, desde a graduacao em Licenciatura Plena em Pedagogia
pela Universidade Estadual Vale do Acarat (UVA), em 2012, e apos algumas formagdes em
nivel de pds-graduagdo, o acesso a tecnologia sempre se mostrou uma possibilidade de melhora
no ensino-aprendizagem. Mas foi somente apds o ingresso no Mestrado Profissional em
Educagdo Profissional e Tecnoldgica (ProfEPT) que tive contato com tecnologias e
metodologias ativas para inovar as praticas de ensino em Educagao Profissional e Tecnologica
(EPT). A linha de pesquisa “Praticas educativas em EPT” e as abordagens tedricas vistas na
disciplina de Bases Conceituais, assim como o contato com as ferramentas tecnoldgicas,
influenciaram a escolha do tema desde estudo.

Dessa forma, acreditando na pertinéncia da aprendizagem ativa em relagdo ao tripé
estudante-tecnologia-professor como agentes do processo de aprendizagem — através do qual
se observam bons resultados na associacdo de outras metodologias ativas para facilitar o
processo de ensino mediado por tecnologias —, resolvi desenvolver um trabalho que analisa a
metodologia ativa da aula invertida. Adicionalmente, a pesquisa propde como produto
educacional um roteiro didatico que utiliza videoaulas gravadas pelo proprio pesquisador como
recurso pedagdgico para inovar as praticas de ensino em EPT. Nesse sentido, o estudo encontrou
poucas limitagdes, a despeito das dificuldades de acesso a internet e do uso da plataforma virtual
de ensino para estudantes do Ensino Médio Integrado (EMI) ao ensino profissional.

As etapas da pesquisa se orientaram pelos objetivos especificos do estudo, iniciando
pelo levantamento bibliografico, para fundamentar a escolha do tema com relatos de
experiéncias com a metodologia da sala de aula invertida, seguido pela escolha da metodologia,
onde se definiram o tipo de pesquisa e a abordagem, que permitem realizar a intervengao
metodologica e utilizar os instrumentos de coleta dos dados para a discussdo e a avaliagdo da
metodologia. Como resultado, temos um Produto Educacional (PE) que ¢ uma proposta de uso
da sala de aula invertida, materializada em um roteiro didatico com a descrigdo minuciosa da
intervengdo metodologica.

Nesta dissertagdo, o referencial tedrico demonstra o estado da arte como base de
sustentacdo para o uso da sala de aula invertida no ensino de sociologia. A EPT urge por
adequacoes que venham facilitar o processo de ensino. Para isso, encontra-se nas metodologias
ativas uma infinidade de formas amplamente difundidas no meio académico. O ensino hibrido
foi adotado como suporte na investigacdo e na analise do uso de videoaulas como material

significativo na sala de aula invertida. A associa¢dao das metodologias ativas com material
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potencialmente significativo como recurso didatico-metodologico facilita tanto a proposta de
ensino on-line quanto as atividades de ensino presenciais.

Os estudantes do século XXI estao cada vez mais imersos em tecnologias. Moran (2015)
destaca inimeros beneficios da educagao no uso pedagogico da Web 4.0 para mediar o processo
de aprendizagem. A sala de aula invertida ¢ uma metodologia que utiliza Tecnologias da
Informacdo e Comunicagdo (TICs) e se mostra uma abordagem potencialmente significativa
para o estudante do EMI ao ensino profissional. Nos Institutos Federais de Educacao, Ciéncia
e Tecnologia (IFs), a adocao dessa metodologia na etapa de ensino médio ainda nao esta tao
consolidada como no ensino superior. Nesse sentido, partimos da premissa de investigar o uso
da sala de aula invertida associada a outras metodologias de ensino que permitam aos estudantes
serem protagonistas de seu aprendizado.

A pesquisa ancora-se em diversos trabalhos publicados nas plataformas cientificas, nos
livros didaticos e na tecnologia. Os trabalhos consultados foram em sua maioria motivadores
de bons desenvolvimentos metodoldgicos. A aprendizagem significativa, como a vemos em
Ausubel (1963), DEWEY (1979) e Rogers (2003), fundamenta a pesquisa e o desenvolvimento
da aprendizagem na disciplina de sociologia, assim como as entrevistas estruturadas e os

instrumentos de coleta dos dados na pesquisa.
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1 INTRODUCAO

As TICs tém proporcionado mudancas significativas em nossas relagdes sociais, pois
utilizamos cada vez mais dispositivos eletronicos nas interagdes com as pessoas e,
consequentemente, no espaco escolar. Para Moran (2000), o espaco da escola atual se
transformou em um lugar de aprendizagem mais significativa, motivando os estudantes a
estudar de forma ativa e interativa.

O presente trabalho apresenta uma nova proposta de ensino mediada pelas novas
tecnologias e com a utilizagdo de metodologias ativas, acreditando que estas propiciam ao
estudante maior autonomia. Na aprendizagem ativa, em oposi¢do a aprendizagem passiva,
bancaria — baseada apenas na transmissao das informagdes —, o estudante assume uma postura
mais ativa na busca de solugdes para os problemas do cotidiano, desenvolve e executa projetos,
criando oportunidades de aprendizagem simultaneas a constru¢ao do conhecimento. Para tanto,
sdo inumeros os caminhos possiveis, € 0 que nos interessa consiste na implantagdo de uma
metodologia ativa com a criacdo de ambientes de aprendizagem que promovam a constru¢ao
do conhecimento integrado as TICs nas atividades curriculares de sociologia.

As metodologias ativas podem ser definidas como praticas pedagdgicas alternativas ao
ensino tradicional. Diversas sdo as estratégias utilizadas para promover a aprendizagem ativa,
tais como a aprendizagem baseada em projeto, a aprendizagem baseada em problemas, o estudo
de caso, 0 uso de jogos e as instrugdes por pares, entre outras.

A sala de aula invertida (flipped classroom) ¢ uma dessas metodologias. Ela ¢ bastante
conhecida por inverter o conceito da aula, como destacam Bergmann e Sams (2016). Ao
disponibilizar/ compartilhar os contetidos e a base tedrica antes do momento presencial com os
estudantes, a sala de aula invertida revela ter o potencial de superar a passividade dos alunos
em relacdo a aula expositiva. Ao mesmo tempo, ela pode auxiliar os professores
independentemente do nivel ou modalidade, melhorando a sua pratica de ensino para além da
sala de aula, proporcionando uma formagao integral aos estudantes.

A sala de aula invertida ¢ uma metodologia ativa, que tem por finalidade substituir boa
parte do tempo destinado as aulas expositivas por atividades e materiais on-line,
disponibilizados previamente para os estudantes, o que permite estender a sala de aula a
diversos ambientes, fora de suas quatro paredes fisicas. O acesso prévio ao contetido permite
que o tempo em sala de aula seja otimizado com atividades desenvolvidas pelos proprios
estudantes, facilitando a interagdo com os colegas on-line e presenciais. Essa metodologia ¢

amplamente difundida no ensino superior, com varios relatos exitosos (TOMANIK, 2015;



12

OFUGI, 2016; MOLINA, 2017; GONZAGA, 2017; SILVA, 2017; VEZU, 2017; YOSHIZAWA,
2019; RODRIGUES, 2019; GLUFKE, 2019; NASCIMENTO, 2019). Porém, no ensino médio
ainda € pouco utilizada. As bases tedricas dessa metodologia vém ao encontro das preconizadas
no ProfEPT, pois ambas apresentam uma visao focada na formagao integral e omnilateral.

O ensino hibrido, nesta proposta de pesquisa, possibilitou o uso da sala de aula invertida
em uma turma de ensino médio integrado ao ensino profissional do Instituto Federal de
Educagao, Ciéncia e Tecnologia do Tocantins (IFTO). Para que essa abordagem fosse efetiva,
o estudo propds um ensino hibrido, que mesclou o ensino virtual com o presencial, aliado a
aplicag¢do de outras metodologias e técnicas de ensino, e facilitou a dindmica e a interatividade
dentro e fora da sala de aula. O uso da aula invertida ainda é um desafio para o educador. Mesmo
assim, € preciso selecionar informacdes e materiais dentro do universo de informagdes e
possibilidades disponiveis, além de aprofundar os conhecimentos para aplicar os métodos de
ensino de forma que essas informacgdes se tornem significativas para o estudante (MORAN et
al., 2013).

A EPT oferece aos estudantes muitas oportunidades para desenvolver as metodologias
ativas de aprendizagem em diversas areas de formagao profissional. Podemos citar as aulas nos
laboratorios, as atividades em grupo, os trabalhos desenvolvidos em equipe dentro e fora da
sala de aula, as visitas técnicas e o desenvolvimento orientado de projetos. Essas atividades
promovem a participagdo e o envolvimento dos estudantes no processo de ensino-aprendizagem.

Ao observarmos essas facilidades na implantagao dos métodos ativos de aprendizagem
nas diversas atividades da EPT, resta-nos encarar o desafio pedagogico dos tempos modernos:
incorporar a aprendizagem ativa a espacos e tempos predominantemente tradicionais.

Dessa forma, os objetivos deste estudo consistiram em investigar ¢ analisar o uso de
videoaulas, com a sala de aula invertida como recurso didatico-metodoloégico no ensino
profissional e tecnologico, em aulas de sociologia, buscando atender as necessidades de
aprendizagem significativa dos estudantes do século XXI, com o entendimento holistico da
nossa sociedade capitalista atual.

A pesquisa se justifica por tratar de uma tematica pouco difundida e conhecida pelos
professores da educagdo basica no Brasil. O tema em estudo esta diretamente relacionado ao
que se espera da aprendizagem ativa pelos jovens no século XXI, quando a mediacao
pedagogica se da prioritariamente com o uso de tecnologias como internet, computadores e
dispositivos moveis. O trabalho ancora-se nos pressupostos da aprendizagem significativa de
Ausubel e da pedagogia da Escola Nova de Dewey para uma aprendizagem centrada no

estudante e no contetido. Para compreender a tecnologia na mediacao pedagogica, adotamos
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autores como Moran (2013), Bacich, Neto e Trevisani (2015); para o ensino hibrido e para as
metodologias ativas, adotamos Bacich e Moran (2018). Por fim, todo o estudo urge por uma
educagdo integral e omnilateral como sugerida por Karl Marx e Antonio Gramsci, rumo a uma
educagdo desinteressada que tome o trabalho como principio educativo e se contraponha ao

modelo de educagdo produtivista, que serve somente aos interesses do capital.
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2 REFERENCIAL TEORICO
2.1 A Educacao Profissional e Tecnologica

Os estudantes do século XXI nao aprendem da mesma forma que os do século anterior.
O uso de TICs no contexto escolar propicia diferentes possibilidades no que diz respeito a
formagao de pessoas capazes de conviver e de se comunicar num mundo interativo, como
membros de uma cultura planetaria.

Assim, ¢ primordial que a educacdo ndo seja somente integrada, mas também se filie a
perspectiva da educagdo integral, que pressupde “a garantia do desenvolvimento humano em
todas as suas dimensoes: intelectual, fisica, afetiva, social e cultural. Para isso, o projeto deve
ser compartilhado por estudantes, familias, educadores, gestores ¢ comunidades locais”
(WEFFORT; ANDRADE; COSTA, 2019, p. 16).

A sala de aula invertida, ao adotar a metodologia ativa de aprendizagem, mescla
aspectos do ensino a distancia com o ensino presencial, o que vai ao encontro do principio
educativo defendido por Gramsci (2001), para quem “nao existe trabalho puramente fisico” e
“mesmo no mais mecanico e degradado trabalho, existe um minimo de qualificagdo técnica,
isto €, um minimo de atividade intelectual criadora” (p. 18). O ambiente escolar deve
proporcionar aos estudantes uma formagao completa/ integral, possibilitando-lhes uma leitura
de mundo capaz de fazé-los se entenderem como cidaddos detentores de direitos.

Assim, a presente proposta vai além das necessidades de mercado, caminhando na
perspectiva da omnilateralidade e almejando a formagdo do ser humano em todas as suas
potencialidades e dimensdes, através de um processo educativo que permita o desenvolvimento
mental, fisico, cientifico e tecnologico, cultural e politico, entre outros. E preciso aliar a

competéncia intelectual a preparacao para o sucesso profissional. Para isso, a escola precisa

focar mais a construcdo de pessoas cada vez mais livres, evoluidas, independentes e
responsaveis socialmente. Uma escola interessante, aberta e estimulante, que
descortine novos horizontes profissionais, afetivos, sociais, e que favorega escolhas
mais significativas em todo os campos. Uma formagdo que ajude os alunos a
acreditarem em si, a buscarem novos caminhos pessoais e profissionais, a lutarem por
uma sociedade mais justa, por menos exploragdo, que dé confianca aos jovens para
que se tornem adultos, afetivos e inspiradores (MORAN, 2013, p. 16).

Concordamos com Gramsci (2001), para quem “toda escola unitaria ¢ escola ativa”. E
necessario que nos dispamos das ideologias opressoras que submetem os homens aos interesses
do capital. Ao encontro desse ideario, Loreiro (2013) critica duramente o ensino instrumental,
que ndo permite que o ensino seja um ato politico, fazendo dos estudantes apenas reprodutores

do sistema. Por outro lado, as metodologias ativas podem formar um sujeito que acredita na
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educacdo como uma proposta de ensino politécnico a fim de desenvolver a compreensdo da
totalidade dos saberes.

A metodologia da sala de aula invertida, ao apresentar a teoria antes da pratica,
possibilita que o momento presencial se torne mais interativo e dindmico, com atividades
grupais e individuais que levem os estudantes a desenvolver uma visdo omnilateral, critica da
realidade.

As contradigdes, os conflitos € os antagonismos sociais sdo inerentes a vida de nossos
estudantes do EMI ao ensino profissional, mesmo porque o Brasil ¢ um pais capitalista. Uma
“solida formacdo teorica ¢ indispensavel a uma pratica consequente” (FRIGOTTO, 2017, p.

15). Diante disso, Ciavatta (2005) faz o questionamento: O que ¢ integrar? Para a autora,

[...] a ideia de formagdo integrada sugere superar o ser humano dividido
historicamente pela divisdo social do trabalho, trata-se de superar a redugdo da
preparagdo para o trabalho ao seu aspecto operacional. Os termos de formacdo
integrada, formagdo politécnica ¢ educagdo tecnologica buscam responder, também,
as necessidades do mundo do trabalho permeado pela presenga da ciéncia e da
tecnologia (p. 82-102).

O EMI, no entendimento de Ramos (2005), considera sentidos filosoficos,
epistemologicos e politicos que estruturam sua base unitaria sobre a possibilidade das diversas
formagodes especificas. Para Ciavatta (2005), a formagao integrada pressupde a existéncia de
um projeto de sociedade no qual se enfrentem os problemas da realidade brasileira e se supere
o dualismo de classes.

A EPT, mais especificamente no EMI ao ensino profissional, deve observar os principios
elencados pelo Inep (2008), que suscitam questdes sobre o tipo de pedagogia que pensamos
para o mundo do trabalho. Que saberes pedagogicos sdao importantes em EPT? Para qual
sociedade e para que tipo de inser¢ao profissional preparamos nossos alunos?

Marx (1983) analisa o “trabalho” em seu sentido ontologico, e a educagdo em trés
dimensdes: a educacdo mental, a educacdo fisica e a instrug@o tecnoldgica. A insercao das TICs
deve atender os objetivos de proporcionar uma visao integral dos principios gerais e de todos
os processos de producao para o desenvolvimento pleno do estudante ativo. Isso estd de acordo
com Gramsci (2001) no que diz respeito ao principio educativo do trabalho e aos pressupostos

de uma educagao unitaria:

A escola unitaria ou de formag@o humanista (entendido este termo, “humanismo”, em
sentido amplo e ndo apenas em sentido tradicional), ou de cultura geral, deveria
assumir a tarefa de inserir os jovens na atividade social, depois de té-los elevado a um
certo grau de maturidade e capacidade para a criacdo intelectual e pratica e a uma
certa autonomia na orientagdo e na iniciativa (GRAMSCI, 2001, p. 36).

Uma escola que ndo sirva aos interesses das classes dominantes ¢ o que vemos em
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Gramsci como principio de uma escola desinteressada de formagao geral. Assim, concordamos
com Saviani (1989), quando demonstra que o conhecimento relativo ao conjunto (concepgao)
passa a ser propriedade privada dos donos dos meios de producao, ficando os trabalhadores
limitados a desenvolver o trabalho produtivo pratico e manual.

Nessa perspectiva, Ciavatta (2005) também defende uma formagdo integrada que
destaque a educagdo como totalidade social. Para integrar, no sentido de uma visao holistica, a
escola de hoje precisa utilizar estratégias que chamem a atengao dos jovens no ensino médio.
Frigotto (2009) afirma que a polissemia da categoria trabalho resulta de uma construgdo social,
em nossa sociedade com o sentido de dominacdo de classe, segundo Marx, nos processos
formativos e educativos que reproduzem o sistema do capital e todas as suas formas de
alienacgdo. Essa ¢ uma preocupacgdo de Ramos (2010), ao defender que o termo “politecnia” diz
respeito ao dominio dos fundamentos cientificos das diferentes técnicas que caracterizam o
processo de trabalho moderno. Considerando o “trabalho” como epicentro das relagdes sociais,
hoje ¢ preciso buscar o principio educativo politécnico, omnilateral e de formagao geral.

Manacorda (2001) mostra que, na realidade, toda corrente cultural cria uma linguagem,
isto €, participa do desenvolvimento geral de uma determinada lingua nacional. Por outro lado,
Moura, Lima Filho e Silva (2012) condenam a educacdo que separa trabalho intelectual e
trabalho manual, trabalho simples e trabalho complexo, cultura geral e cultura técnica. Sendo
assim, a educacgao deve desenvolver o individuo por completo, em todas as suas potencialidades,
tornando-o capaz de pensar, executar e refletir sobre o processo de producdo e aprendendo
sobretudo fundamentos e conceitos, hoje muito abstratos e a servigo do capital.

No EMI ao ensino profissional, essa jungdo entre concep¢do e producdo parece ser
defendida, mas ainda ¢ pouco implementada, dai a necessidade de encontrar alternativas nas
tecnologias e nas novas formas de ensino, como maneira de se aproximar do mundo dos jovens
estudantes de ensino médio na busca de um estreitamento entre teoria e pratica no processo de

aprendizagem.

2.2 Metodologias ativas

Variadas sd@o as nomenclaturas utilizadas para se referir as metodologias, assim como
acontece na defini¢do das técnicas de ensino, que, para alguns, podem ser até conceitos
equivalentes.

Para Veiga (2013), se considerarmos “técnica” como técnica de ensino,
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o termo técnica de ensino sugere tecnicismo, ¢ este tecnologia. Porém, no universo
pedagdgico a dimensdo da técnica de ensino ¢ entendida como: técnica, método,
metodologia, processo, procedimento, estratégia, tatica, recurso, instrumento,
atividade. [...] tais conceitos nem sempre sdo correlatos com os primeiros conceitos
do inicio do paragrafo (apud VEIGA, 2013, p. 13).

De acordo com Cervo (2006), “método ¢ a ordem que se deve impor aos diferentes
processos necessarios para atingir um certo fim ou resultado desejado” (p. 27). As atividades
de sala, no encontro presencial, se utilizam de metodologias ativas tidas por muitos como
técnicas de ensino, que buscam manter os estudantes motivados e ativos no desempenho das
atividades em grupo ou individuais.

O termo metodologias ativas, para Bacich e Moran (2018), ¢ uma forma de
recontextualizar as metodologias de ensino centradas no estudante com o uso de métodos
criativos de ensino para uma aprendizagem mediatizada pelas tecnologias, levando em
consideragdo as praticas sociais da cultura digital, e pela inter-relacdo entre cultura, sociedade,
politica e escola.

Optar por essa ou aquela defini¢do na tentativa de separar técnica de metodologia, como
defende Veiga (2013), ¢ um exercicio apenas intelectual, de conhecimento. Nesse caso, seria de
fato tragar um caminho metafisico, pois ambas sdo inseparaveis, até por integrarem o método:
tanto a técnica quanto a metodologia estdo subordinadas ao método, e ndo o contrario.

As metodologias ativas, com uma aprendizagem centrada no proprio estudante, trazem
aspectos do “aprender fazendo”, que segue os ideais dos percursores da Escola Nova, como
supracitado, e também do “ensinar-aprendendo” de Paulo Freire. De acordo com Freire (2003),
o educador-educando ¢ dialdgico e problematizador. Assim, o conteudo deixa de ser uma
doagdo ou uma imposi¢do para se tornar uma devolucio organizada.

As metodologias ativas ajudam na formatagdo e na implementagdao do plano porque,
como visto em Camargo e Daros (2018), tornam o estudante ativo no processo de aprendizagem.
Diante disso, o papel do professor na atualidade ¢ amplo e complexo. Nao se resume apenas a
transmitir informagdes, € preciso desenvolver roteiros personalizados e grupais de
aprendizagem e exercer o papel de orientador /mentor de projetos de vida dos estudantes
(BACICH; MORAN, 2018, p. 47). Na pratica didria em sala de aula, seja qual for a area de
atuagdo profissional, o educador, como qualquer outro, precisa ser capaz de aplicar
adequadamente seus conhecimentos (CAMARGO; DAROS, 2018).

Para uma aprendizagem ativa, diversas metodologias e técnicas de ensino ativas podem

ser associadas dentro do modelo de sala de aula invertida, baseada no protagonismo estudantil.
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Para Bacich e Moran (2018), o designer thinking (DT) ¢ uma metodologia capaz de aprimorar
ideias e resolver problemas, o que pode facilitar a solu¢ao de problemas do cotidiano.

As metodologias ativas pressupdem uma aprendizagem significativa, assim como
vemos em Moreira (2011), quando defende que as ideias interagem de maneira substantiva com
aquilo que o aprendiz ja sabe. Nao se trata de qualquer ideia prévia, mas daquelas que interagem
com algum conhecimento relevante existente na estrutura cognitiva do aprendiz (MOREIRA,
2011).

Quando se faz uso de metodologias ativas, as praticas educativas pressupdem um
estudante ativo, criativo, participativo, menos dependente do professor, como observado por
Tomanik (2015). Em relag@o a sua pesquisa com o uso da sala de aula invertida, o autor destaca
que todos os estudantes foram capazes de realizar as atividades propostas, com intervencao do
orientador. Por outro lado, o relato de Ofugi (2016) considera que hé casos em que ndo ¢
possivel dizer com certeza se os estudantes visualizam os videos em casa ou ndo, ja que o
objetivo de sua pesquisa era mesmo lhes dar maior autonomia. Mesmo assim, a autora considera
que a sala de aula invertida parece ter sido bastante eficaz ao promover maior interacao e
colaboragao dentro da sala de aula presencial.

Para os critérios de engajamento, interagdo e colaboragado, todos os trabalhos identificam
positividades, mesmo considerando que nem toda aplicacdo da sala de aula invertida se dé
unicamente com tecnologia. Como destaca Glutke (2019), ela também pode ser aplicada através
de textos escritos, valendo-se do proprio livro didatico utilizado ou qualquer outro componente
curricular.

Vezu (2017) ressalta que, com a antecipagao da teoria em videoaulas para os estudantes,
as aulas presenciais ficam mais ricas, entendendo os processos como complementares. Com os
jovens imersos cada vez mais em tecnologias, Nascimento (2019) atesta a viabilidade da sala
de aula invertida para as praticas de ensino em EPT. Segundo o autor, o tempo da aula presencial
¢ reestruturado, passando a ser utilizado para a realizagdo de atividades conjuntas entre os alunos e
o professor, em vez de ser despendido com a exposicao dos conteudos.

Embora as metodologias ativas ganhem for¢a com o modelo de ensino hibrido, nao
necessariamente serdo capazes de tornar significativo o processo de aprendizagem. Deve-se
observar a forma de articulag@o entre o professor e o estudante e a experiéncia em atividade de
nossos discentes com metodologias que os instiguem a querer continuar aprendendo.

Teoricos como DEWEY (1979), Rogers (2003), Ausubel (1963, 2000) e Freire (1996,
2018) apontam para uma educagdo ativa que permita aos estudantes maior autonomia na

realizacdo das atividades.
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Vale ressaltar que os métodos sdo considerados ativos quando o centro da aprendizagem
estd no estudante e no processo de aprendizagem, o que também estd dentro da concepcao
trazida pela “Escola Nova, baseada no pensamento de Williams James, John Dewey e Edouard
Clapréde” (BACICH; NETO; TREVISANI, 2015, p. 12).

Para Bacich, Neto e Trevisani (2015),

sdo muitas as questdes que impactam o ensino hibrido, o qual ndo se reduz a
metodologias ativas, ao mix de presencial e online, de sala de aula e outros espacos,
mas que mostra que, por um lado, ensinar ¢ aprender nunca foi tdo fascinante, pelas
inumeras oportunidades oferecidas, e, por outro, tdo frustrante, pelas dificuldades em
conseguir que todos desenvolvam seu potencial e se mobilizem de verdade para
evoluir sempre mais (p. 23).

Esta pesquisa emprega o termo “metodologias ativas” por acreditar ser a concepcao
mais adequada para se utilizar com a sala de aula invertida, para estudantes ativos, mesclando
as atividades on-line em plataforma digital e ubiqua com as atividades presenciais de sala, o

que ¢ corroborado por Bacich, Neto e Trevisani (2015) como “tecnologia hibrida”.

2.3 O papel das TICs no ensino hibrido

As TICs, de acordo com Silva (2009), sdo um conjunto de recursos tecnoldgicos
integrados entre si, que podem proporcionar, por meio das fun¢des dos softwares e
telecomunicagdes, a automacao e a comunicagdo em diversos setores, da pesquisa cientifica ao
processo de ensino-aprendizagem, permitindo aos professores e aos estudantes serem atores de
um processo de aprendizagem colaborativo, dindmico e interativo.

Na concepc¢ao de Moran (2000), o crescente uso das TICs como espago de integracao
das midias digitais traz inimeras possibilidades de escolha: as interagdes nos libertam das
barreiras do tempo e espago em um mundo dependente do virtual e abrem diversas
possibilidades de ensino e pesquisa, sem precedentes.

De acordo com Valente (1996), a escola e a sala de aula estdo passando por mudangas,
principalmente no que tange a relagao do professor com os estudantes. Uma das potencialidades
do método hibrido estd relacionada ao intenso desenvolvimento dos computadores,
smartphones, tablets e da internet, o que permite ao estudante aprender em qualquer lugar e a
qualquer hora (BACICH; NETO; TREVISANI, 2015, p. 103).

Quando se opta por um modelo de aprendizagem hibrida, no momento presencial, os
materiais fisicos ou virtuais servem de ferramentas potencialmente significativas para o

estudante desenvolver uma melhor compreensao dos assuntos abordados. Nesse sentido, o uso
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das TICs no contexto escolar é capaz de potencializar a pratica do professor no processo de
aprendizagem ativa e no compartilhamento dos conhecimentos.

O ensino hibrido ¢ um sistema de educagdo formal onde o estudante aprende pelo ensino
on-line e presencial, com controle sobre o tempo, o lugar, o0 modo e/ou ritmo do estudo
(BACICH; NETO; TREVISANTI, 2015, p. 104). Moran (2013) corrobora essa ideia quando diz
que “as tecnologias atuais transformam a escola em espagos ricos de aprendizagens ativas,
significativas e motivadoras, presenciais e online, estimulando a pesquisa constante para
estudantes ativos, na tomada de decisdoes” (MORAN, 2013, p. 31).

A aprendizagem deve ser universal na perspectiva do desenvolvimento integral no meio
social, aproximando-se do que defende Dewey (1939), para quem “a experiéncia advém da
interagdo livre dos seres humanos individuais com as condi¢cdes que os cercam” (p. 12-17).
Diante disso, o estudante € visto como ser ativo no processo de aprendizagem. O meio social o
influencia na interagao e na colabora¢ao rumo a uma educagao integral, omnilateral, dentro de
uma aprendizagem realmente significativa.

Na educacdo em geral, assim como na EPT, existe resisténcia quando se fala desse tipo
de mudanga nas praticas de ensino, muitas vezes por causa da falta de preparo do professor para
lidar com as novas tecnologias, hibridizadas para fazer do processo de aprendizagem ativa um
processo integrativo de tecnologias e de metodologias que, ao serem associadas, podem

potencializar o ensino e a aprendizagem.

APRENDIZAGEM HIBRIDA

ENSINO AULA

ENSINO ONLINE HIBRIDO PRESENCIAL

SALA DE AULA
INVERTIDA

Figura 1 — Ensino hibrido

Fonte: BACICH; NETO; TREVISANI, 2015, p. 40, adaptada pelo autor.

A Figura 1 ilustra os modelos da aprendizagem hibrida. A sala de aula invertida esta

entre eles como o modelo mais simples para se aplicar. Para Christensen, Horn e Staker (2013),
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o ensino hibrido ¢ uma combinacdo da nova tecnologia disruptiva com a antiga tecnologia, e
representa uma inovagao sustentada em relagdo a tecnologia anterior.

Nessa perspectiva, o trabalho toma o EH, e especificamente o modelo invertido, como
uma ideia intrinseca de educagdo hibrida, na qual ndo existe “uma forma unica de aprender e
na qual a aprendizagem ¢ um processo continuo, que ocorre de diferentes formas em diferentes
espacos” (BACICH; NETO; TREVISANI, 2015, p. 38). A aprendizagem hibrida pressupde que
0 uso da sala de aula invertida possa elevar a metodologia para além do tempo e dos espagos
formais, suscitando uma aprendizagem que supere o paradigma do ensino tradicional.

Para que a aprendizagem hibrida se torne significativa para o estudante, segundo
Moreira (2011), é preciso que as condi¢cdes para uma aprendizagem significativa sejam
alcangadas. O material de aprendizagem deve ser potencialmente significativo, e o aprendiz
deve apresentar uma predisposi¢io para aprender. E importante lembrar que o autor também
adverte que “ndo existe livro, problema ou outro material” significativo, porque o significado

esta nas pessoas (MOREIRA, 2011, p. 24-25). Para Ausubel (2000), nesse sentido,

a aprendizagem por recepcao significativa envolve, principalmente, a aquisicdo de
novos significados a partir do material de aprendizagem apresentado. Exige quer um
mecanismo de aprendizagem significativa, quer a apresentagdo de material
potencialmente significativo para o aprendiz. Por sua vez, a ultima condi¢do
pressupde (1) que o proprio material de aprendizagem possa estar relacionado de
forma nio arbitraria (plausivel, sensivel e ndo aleatoria) e ndo literal com qualquer
estrutura cognitiva apropriada e relevante (i.e., que possui significado “logico”) e (2)
que a estrutura cognitiva particular do aprendiz contenha ideias ancoradas relevantes,
com as quais se possa relacionar o novo material. A interagdo entre novos significados
potenciais e ideias relevantes na estrutura cognitiva do aprendiz dd origem a
significados verdadeiros ou psicologicos (p. 1).

Aprendizagem significativa, portanto, ndo € sindnimo de material significativo. Dessa
forma, Bacich, Neto e Trevisani (2015) ressaltam que as novas tecnologias digitais nos
possibilitam personalizar o ensino e oferecer atividades em nivel adequado para atender a
necessidade de cada estudante.

O uso dos smartphones em sala de aula ¢ proibido na maioria das escolas brasileiras,
em conformidade com o regimento interno e a legislacdo. Entretanto, Moran (2011) defende
que as escolas devem fomentar “redes de aprendizagem” onde todos possam aprender (longe
ou perto) conectados, com os mais experientes ajudando os que tém dificuldades (MORAN,
2011, p. 26-27). Nesse sentido, o uso das tecnologias em sala de aula apresenta-se como um
desafio para as instituigdes de ensino, induzindo-as a deixar a seguranga do modelo pautado na
transmissdo de informagdo, que ndo tem funcionado, rumo a uma aprendizagem mais

participativa e integrada (MORAN, 2000).
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Para Bacich, Neto e Trevisani (2015), as TICs sdo recursos que ajudam a personalizar a
aprendizagem, transformando a educacdo massiva em um processo “construtivo de ensino e
aprendizagem”, que permita ao aluno, de acordo com seus conhecimentos prévios, aprender no
seu ritmo e avancar com maior rapidez. Sendo assim, a combinagdo de metodologias ativas
dentro de um ambiente de aprendizagem hibrida, como o da sala de aula invertida, permite

disponibilizar materiais e propor atividades potencialmente significativas.

2.4 A sala de aula invertida

A sala de aula invertida ou flipped classroom € um tipo de metodologia ativa na qual os
estudantes leem os livros didaticos e/ou assistem a videos didaticos sobre a temadtica a ser
apresentada antes da aula presencial. Para que a metodologia seja efetiva, ¢ preciso associa-la
a outras metodologias e fazer uso de tecnologias que facilitem o compartilhamento agil dos
contetudos. A experiéncia € positiva, pois os estudantes parecem mais motivados na comparacgao
com a disciplina ministrada em um formato tradicional.

A utilizagdo de videoaulas como recurso de aprendizagem ganhou muito destaque com
Bergmann e Sams (2016), que as utilizaram para apontar as potencialidades desse método. Os
autores langaram um livro que € praticamente um manual de aplicacdo da metodologia ativa da
sala de aula invertida, o que auxilia muitos professores em sua aplicagao.

As videoaulas para a sala de aula invertida podem ser gravadas pelo proprio professor,
que também pode utilizar videoaulas disponiveis no YouTube (BERGMANN; SAMS, 2016).
Elas tanto servem para reforcar um conteudo e despertar a curiosidade como para constituir
subsungdes para o debate em sala com os colegas e com o professor. Com seu compartilhamento
pela internet, nos ambientes interativos de aprendizado, o aprendizado se torna uma “construgdo
individual do conhecimento a partir de atividades de exploragdo, investigacdo e descoberta”
(BARANAUSKAS et al., 1999, p. 50).

A sala de aula invertida ¢ uma abordagem que proporciona aos professores implementar
uma ou varias metodologias na sala de aula. Para Bergmann e Sams (2016), ndo ha um modelo

unico para a inversao, como ilustra a Figura 2.
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Figura 2 — Tipos de metodologias aliadas a sala de aula invertida

Fonte: Schmitz (2019).

Como afirmam Bergmann e Sams (2016, p. 45), em sala de aula, o professor pode
nortear suas atividades praticas de diferentes formas ou possibilitar que os estudantes trabalhem
em tarefas diferentes simultaneamente, em grupo ou individualmente, e que sejam avaliados
quando se sentirem mais bem preparados.

A sala de aula invertida, de acordo com Bergmann e Sams (2016), ajuda os estudantes
a enfrentar suas dificuldades, pois a aten¢do € primordialmente dada aqueles que solicitam mais
ajuda em duvidas que ainda persistem mesmo depois de ter assistido as videoaulas e acessado
outros materiais disponibilizados pelo professor. Como defendem Bacich e Moran (2016), vale
lembrar que as metodologias ativas ndo surgem como uma “receita de bolo”, mas como um
conjunto de estratégias que enriquecem as praticas de ensino em sala de aula.

Ap0s os alunos terem estudado previamente, os primeiros minutos em sala sdo utilizados
para esclarecer as duvidas, antes de trabalhar os conceitos em atividades praticas em classe
(BERGMANN; SAMS, 2016). As atividades em sala de aula sdo mais elaboradas para aplicar,
analisar, avaliar e criar os contetidos prévios, contando com a ajuda dos colegas e professores.
Essa abordagem pode tornar o processo de aprendizagem significativo. Dewey afirma que a
escola deve fomentar o espirito social das criangas e desenvolver seu espirito democratico,
promovendo a autonomia dos estudantes do século XXI, conectados por meio de comunidades
virtuais e de forma colaborativa e interativa (WESTBROOK; TEIXEIRA, 2010).

De acordo com Bergman e Sams (2016), quando os professores transferem a exposicao
dos contetidos para fora da sala de aula, possibilitam aos estudantes uma preparagdo prévia para

as atividades de aprendizagem ativa durante a aula, desenvolvendo a interagao e as habilidades
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de pensamento dos alunos. A sala de aula invertida, assim como todas as metodologias ativas,
precisa ser acompanhada de objetivos educacionais para a formagdo integral do estudante
(RODRIGUES; LEMOS, 2019).

De acordo com Bergmann e Sams (2016), a forma de despertar nos estudantes o
interesse pelas aulas e favorecer a participagdo ativa na construcdo de seu aprendizado € o

planejamento de aulas com recursos variados, como videos, imagens e textos.

Os alunos de hoje crescem com acesso a Internet, YouTube, Facebook, e a muitos
outros recursos digitais [...] muitos desses estudantes relatam que quando chegam a
escola precisam emburrecer, ja que as escolas proibem telefones celulares, iPods e
quaisquer outros dispositivos digitais. O mais triste ¢ o fato de que a maioria dos
estudantes carrega consigo dispositivos de computagdo mais poderosos do que grande
parte dos computadores existentes em nossas escolas (BERGMANN; SAMS, 2019,

p. 18).
A grande disseminac¢do de canais com videoaulas no YouTube se apresenta como
alternativa para a realidade da educagdo atual. Essa nova concep¢do de educacdo encontra
dificuldades, assim como toda mudanga. Porém, a mudanca depende da existéncia de
educadores maduros intelectual e emocionalmente, que sejam pessoas abertas a aprender e
saibam motivar e dialogar (MORAN, 2013). Freire (2018) define a educag¢ao tradicional como
o método de educacao bancaria, em que os estudantes se tornam depositarios das informacdes
transmitidas pelos professores, mantendo-se inertes no processo de ensino e nao desenvolvendo
sua criatividade e seu senso critico, habilidades fundamentais no processo de aprendizagem.
Os professores podem inverter suas salas de aula ao solicitar aos estudantes que leiam
um texto, ou assistam a um video, ou resolvam problemas antes da aula. No entanto, para
caracterizar os principios da sala de aula invertida, os docentes devem ter como fundamento
quatro pilares fundamentais, sintetizados na sigla FLIP:
 Flexible: ser flexivel e favorecer o uso de diferentes modos de ensino-aprendizagem,;
* Learning: nutrir a cultura de aprendizagem. O professor ndo deve mais ser a fonte
primaria e unica da aprendizagem,;
» Intentional teaching actions: o professor deve ter intencionalidade naquilo que faz
e propde aos estudantes;
* Professional educator: os professores devem avaliar e prover feedback regular aos
estudantes.
Para efeitos de aprofundamento bibliografico, realizamos pesquisas sobre o uso da
metodologia da sala de aula invertida, considerando os trabalhos de Tomanik (2015), Ofugi
(2016), Molina (2017), Gonzaga (2017), Silva (2017), Vezi (2017), Yoshizawa (2019),

Rodrigues (2019) e Glufke (2019), cujas experiéncias se aproximam desta pesquisa.
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Tomanik (2015) utilizou a metodologia da sala de aula invertida e o software Modellus,
de modelagem matematica computacional, em uma turma de licenciandos em Fisica da
Universidade Federal de Uberlandia. Observou-se que as atividades despertaram o interesse e
a dedicacao dos estudantes. Como resultados positivos, relacionam-se a aprovagdo de mais de
70% da turma e o fato de mais de 90% dos estudantes aprovarem os videos como facilitadores
das atividades no laboratorio.

Ofugi (2016), em sua dissertagao, verificou como a sala de aula invertida pode auxiliar
os estudantes de lingua inglesa a se tornarem mais autdbnomos no processo de aprendizagem. A
pesquisadora destaca que os estudantes demonstraram diversos sinais de desenvolvimento de
autonomia e maior cooperagao entre si ao longo das aulas. Suas percepgdes a respeito do
trabalho com a sala de aula invertida foram, em sua maioria, positivas. As percep¢des negativas
envolvem o fato de que muitas vezes eles se esqueceram de assistir aos videos, pois nao estavam
acostumados com essa técnica.

Molina (2017) buscou compreender quais aplicativos e estratégias podem ser usados
com a sala de aula invertida. O uso dos videos educacionais atingiu seus principais objetivos:
ser motivador, informativo, expressivo, ludico e avaliador. A curiosidade dos estudantes foi
despertada com a introdu¢do de novos temas e seus contetidos, abrindo portas para o desejo de
pesquisa e para o aprofundamento de conhecimento. A autora conclui que o uso das
metodologias ativas exige maior dedicagdo por parte do estudante e do professor.

Gonzaga (2017) desenvolveu um estudo sobre a metodologia da sala de aula invertida
como suporte a aprendizagem colaborativa no ensino de matematica. O pesquisador observou
que as interagdes entre os membros dos grupos deixaram os estudantes mais independentes do
professor € que, nos momentos presenciais, eles compartilharam entre si as suas proprias
maneiras de compreender o contetido estudado, o que contribuiu para a construgdo coletiva do
conhecimento. Por outro lado, percebeu-se que nem todos os alunos se apropriaram desse
elemento, pois alguns nao utilizaram as ferramentas destinadas a cooperac¢ado disponibilizadas.

Silva (2017) realizou uma pesquisa-acao com o objetivo de analisar o uso de videoaulas
como recurso didatico, utilizando a sala de aula invertida, no Instituto Federal de Santa Catarina
(IFSC), Campus Gaspar. A principal dificuldade da pesquisa foi a implantagao da sala de aula
invertida no EMI, que néo ¢ tdo usual. Mesmo assim, mais de 90% dos estudantes aprovaram a
indicacdo de videoaulas pelo professor. Porém, mais da metade as preferiram somente como
revisao.

Vezt (2017) apresentou um estudo desenvolvido com estudantes de um colégio publico

na cidade de Londrina, Parana, utilizando a metodologia sala de aula invertida para ensinar o
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conteudo de reacdes organicas de adicdo. Os resultados possibilitaram analisar como 0s
estudantes relembraram conceitos através das videoaulas. O mais importante a se destacar ¢ que
os estudantes perceberam que as videoaulas e as aulas em sala sdo complementares, e que ambas
sd0 necessarias para o desenvolvimento do contetdo. A pesquisadora conclui que a metodologia
da sala de aula invertida ¢ promissora no processo de ensino-aprendizagem, mas infelizmente
muitos professores resistem em modificar sua pratica.

Yoshizawa (2019) analisou o uso das metodologias ativas na ac¢ao da pratica pedagogica,
baseada nos pressupostos da aprendizagem significativa. Os resultados apontam para a
necessidade de um novo olhar sobre a educacdo, que permita o protagonismo do estudante. O
estudo destacou o uso da metodologia no atual contexto tecnologico, que contribui de forma
expressiva para a aprendizagem significativa.

Rodrigues (2019) realizou um estudo em duas turmas do 6° ano do ensino fundamental
na disciplina de historia, utilizando metodologias ativas como sala de aula invertida e
aprendizagem por pares. Observou-se que o uso das metodologias ativas provocou mudangas,
pois 68,6% dos estudantes se sentiram motivados a participar das aulas. Convém assinalar que
houve resisténcia dos estudantes na operacionalizacdo da metodologia, embora realizassem
tudo que foi acertado. Mesmo assim, o uso das metodologias ativas propiciou uma mudanca de
postura dos estudantes, que passaram a apresentar atitudes de autonomia e protagonismo em
relagdo a seu processo de aprendizagem.

Glufke (2019), em sua pesquisa, utilizou a sala de aula invertida nas aulas de historia no
primeiro ano do ensino médio de uma escola da rede de ensino particular em Santa Maria, no
Rio Grande do Sul. O principal destaque foi a participacdo engajada dos estudantes, que rompeu
com a ideia de sala de aula como espago ocupado por cadeiras, quadro e material didatico.
Porém, o autor adverte que ndo houve engajamento completo em um primeiro momento, mas
a adesdo aumentou gradativamente e a proposta foi consolidada.

Nascimento (2019) aplicou a sala de aula invertida em turmas da modalidade
subsequente no Instituto Federal de Sergipe (IFS), objetivando analisar a contribuicao dessa
metodologia para a aprendizagem significativa num contexto real de ensino. Sua pesquisa
utiliza um estudo de caso Uinico, com observacao participante, questiondrios e entrevista como
instrumentos de coleta de dados. O autor conclui que a sala de aula invertida contribuiu para a
constru¢do de uma aprendizagem significativa pelos estudantes, que participaram ativamente
das atividades propostas, bem como proporcionou maior interagdo entre o docente, os discentes

e os contetidos. O autor verificou ainda que o emprego das TICs no processo educativo



27

possibilitou o uso de diversos materiais e facilitou o acesso aos ambientes virtuais utilizados,
uma plataforma educativa formal (Google Classroom) e uma rede social virtual (Facebook).

As experiéncias exitosas apresentam a metodologia como promissora e vantajosa, pois
os estudantes estao imersos no mundo virtual ¢ dominam facilmente as novas tecnologias da
informacao e da comunicacdo, mesmo que o uso das tecnologias em sala de aula ainda seja um
dos principais desafios para os educadores.

Frigotto (2017) defende que o trabalho do professor pressupde o processo de discussao
de ideias e suas consequéncias na sociedade, auxiliando os estudantes na elaboracdo do
pensamento autonomo. Portanto, a sala de aula invertida, apesar de ser pouco utilizada no
campo da educagdo profissional e no EMI ao ensino profissional, se mostra uma metodologia
ativa que tem o potencial de auxiliar professores e estudantes no processo construtivo de

aprendizagem.
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3 METODOLOGIA

A pesquisa realizada foi do tipo descritiva com abordagem quanti-qualitativa. A coleta
dos dados aplicou questionarios estruturados para o acompanhamento das videoaulas durante a
aplicagdo da sequéncia didatica.

Como afirma Gil (2002), “a andlise qualitativa depende de fatores como a natureza dos
dados coletados, a extensdo da amostra, os instrumentos de pesquisa e os pressupostos teoricos
que nortearam a investigacdo” (p. 134). O autor também ressalta que os dados obtidos por
entrevistas ou questionarios produzem resultados de natureza quantitativa, o que requer o “uso
de recursos e técnicas de estatistica, procurando traduzir em nimeros os conhecimentos gerados
pelo pesquisador” (PRODANOV; FREITAS, 2013, p. 128). Todos os resultados gerados pela
coleta de dados e pela observagao do pesquisador corroboram a hipotese inicial.

A despeito da pesquisa descritiva, Prodanov e Freitas (2013) observam que

a pesquisa descritiva ¢ quando o pesquisador apenas registra ¢ descreve os fatos
observados sem interferir neles. Visa descrever as caracteristicas de determinada
populagdo ou fendmeno ou o estabelecimento de relagdes entre variaveis. Envolve o
uso de técnicas padronizadas de coleta de dados: questiondrio e observacdo
sistematica. Assume, em geral, a forma de levantamento (PRODANOV; FREITAS,
2013, p. 52).

As pesquisas descritivas objetivam a descricdo das caracteristicas de determinada
populagdo ou fendomeno ou o estabelecimento de relagdes entre varidveis (GIL, 2008, p. 28).
Essa ¢ uma das razdes pelas quais ¢ uma modalidade de pesquisa frequentemente utilizada nas
ciéncias sociais € nas ciéncias humanas.

Para atingir o objetivo geral da pesquisa, ¢ preciso conhecer as etapas do processo: “o
tema da pesquisa, os problemas, as hipdteses, os objetivos, a metodologia, a forma de andlise
dos resultados, o tempo destinado para a realizacdao do planejado e os custos disso” (BASTOS;
FERREIRA, 2016, p. 134). Para Bastos e Ferreira (2016), a “pesquisa ¢ um procedimento
organizado, racional e sistematico para se construir conhecimentos, que necessita de dados que
permitam compreender determinado objeto” (p. 134).

Esta pesquisa foi desenvolvida em uma turma do primeiro ano de Agronegocio do EMI
do Instituto Federal de Educagao, Ciéncia e Tecnologia do Tocantins (IFTO), Campus Palmas,
composta de quarenta estudantes.

Destaca-se que o nimero de participantes foi diretamente condicionado pela assinatura
do Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) pelo responsavel legal, no caso de
participantes menores de 18 anos, ou pelo estudante, se maior de 18 anos, conforme os

apéndices A e B, respectivamente. No caso de menores de idade, o nimero dependeu da
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assinatura do Termo de Assentimento Livre e Esclarecido (TALE) pelo proprio menor,
conforme o apéndice C.

Todos os termos estdo de acordo com a Resolugao n® 466/12, do Conselho Nacional de
Satide (CNS). Vale ressaltar que o projeto foi devidamente aprovado pelo Comité de Etica em
Pesquisa (CEP) do IFTO, segundo o parecer nimero 3.840.617, e postado na Plataforma Brasil
(PB) com o nimero de protocolo 29018819.6.0000.8111, em 16 de fevereiro de 2020.

Com base em uma revisao bibliografica da literatura, foi feita a escolha do tema para
tragar as hipoteses da pesquisa. Para tanto, a metodologia descreve os procedimentos de analise
dos dados em questionarios estruturados e relatérios de campo aplicados e coletados pelo
professor pesquisador na interven¢do, a fim de gerar os dados quantitativos e qualitativos para

a discussao e a avaliacdo da pesquisa.

3.1 Analise dos dados da pesquisa

O estudo proporcionou a geracdo de dados para a pesquisa através de questionarios
estruturados, a partir do uso de metodologias ativas em EPT, a fim de melhorar as praticas de
ensino no EMI ao ensino profissional. O roteiro didatico descreve a aplicacao da metodologia
da sala de aula invertida como produto educacional deste mestrado, e pode ser acessado em
detalhes no apéndice A desta dissertacao, que contém o planejamento, o link das videoaulas, os

planos de aula, todos os graficos gerados a partir da coleta de dados e os relatérios de campo.

3.2 Método e instrumentos de coleta de dados

Na coleta de dados, o estudo privilegiou uma abordagem quali-quantitativa, que nessa
fase objetiva obter informagdes da amostra em dois questiondrios: um respondido logo na
apresentacao do projeto e outro aplicado ao fim de cada encontro presencial. O instrumento de
coleta dos dados primarios sdo os questionarios estruturados aplicados aos participantes da
pesquisa durante a intervencdo metodologica, além das fontes secundérias obtidas na
bibliografia consultada, observando as bases conceituais tedricas do ProfEPT e incluindo livros
e trabalhos cientificos com publica¢do recente na area e no tema da pesquisa, que se apresentam

favoraveis ao uso da sala de aula invertida na etapa do ensino médio.

3.3 Delimitando o campo e os sujeitos da pesquisa
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As ciéncias humanas constituem o campo desta pesquisa. A intervencdo metodologica
se deu nas aulas de sociologia entre os meses de fevereiro e margo de 2020. Este estudo adota
aspectos que se aproximam de um experimento, ja que, para Prodanov e Freitas (2013), embora
o experimento predomine nos laboratorios, ¢ possivel utiliza-lo também nas ciéncias humanas
e sociais. O experimento procurou compreender como os sujeitos da pesquisa, tanto docentes
como discentes participantes que de alguma forma contribuiram para a pesquisa, se mostraram
ativos no processo de ensino para desenvolver uma visao geral na perspectiva da educagao

integral.

3.4 Interven¢ao metodoldgica: a videoaula no ensino de sociologia

A intervencdo metodoldgica consistiu na aplicacdo da sala de aula invertida em uma
turma do primeiro ano de EMI ao ensino profissional, na disciplina de sociologia. O tema
escolhido foi “Modo de producdo: capitalismo”, dentro da categoria trabalho vista em Marx. A
intervengao se dividiu em quatro encontros, totalizando oito aulas. Foi compartilhada com os
estudantes uma videoaula por encontro. As videoaulas foram gravadas e editadas pelo professor
pesquisador como material indutor de aprendizagem e compartilhadas com antecedéncia. O
Google Classroom (GC) foi a plataforma de aprendizagem virtual eleita para atender aos
objetivos da interacdo entre o professor e o estudante e entre o estudante e a tecnologia, bem
como para sistematizar os critérios de avaliagao.

A sala de aula invertida ¢ um modelo de ensino hibrido muito conhecido por inverter o
conceito de aula tradicional, no qual os estudantes t€ém acesso a teoria antes do encontro
presencial. Nesse sentido, a teoria pode ser compartilhada entre os pares em interacdo por
intermédio de diversos materiais, dos quais os mais usuais sdo videoaulas gravadas ou
selecionadas criteriosamente pelo professor.

Assim, logo no primeiro encontro apds a apresentacdo da pesquisa e da inser¢ao dos
estudantes na sala de aula virtual, visualizamos a primeira videoaula e aplicamos os
questionarios estruturados ao final da interveng¢ao. Para atender o objetivo de personalizacdo do
ensino, todos os questionarios em Google Forms foram abertos para avaliacdo ao final de cada
encontro e permaneceram recebendo respostas até o final da aplicagdo. Assim, os proprios
estudantes gerenciaram o tempo e espago adequados para realizar todas as etapas.

Durante todo o procedimento de interven¢do metodologica, foram observadas as
interagdes estudante/tecnologia, estudantes/contetido e estudante/professor na preparagao

prévia ao encontro presencial. Apesar de o acesso e a banda de internet, os aparelhos usados e
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a familiaridade com o uso do aplicativo terem constituido limitagdes para a aplicagdo da
pesquisa, ¢ notério que os estudantes adentraram o momento presencial mais preparados para
a sintese em mapa mental, para a construcao e a fundamentacao de conceitos em analise critica
de fatos historicos, para a colaboracao em atividades de grupo (grupos de discussdo, jogos) e
principalmente para a resolu¢do de problemas e o estudo ndo diretivo de forma autobnoma,

deixando ao professor apenas o papel de orientador no processo de aprendizagem.

3.5 Dados obtidos: questionarios, relatérios do pesquisador e comentarios na GC

Os questionarios servem ao estudo como uma fonte quali-quantitativa para a obtencao
de dados confidveis, para acompanhar o desenvolvimento processual e para avaliar quao
significativos foram os materiais na sala de aula virtual como ativadores prévios das atividades
no momento presencial. As videoaulas e as atividades em sala sdo mais bem personalizadas a
partir dos resultados obtidos nos questionarios estruturados de acompanhamento e avaliagao.

Os relatorios da pesquisa se subdividem em dois tipos: pré-aula e pds-aula. Os relatorios
pré-aula fornecem dados suficientes para que o professor pesquisador possa personalizar a aula,
desde a divisdao de grupos mistos, com aqueles que ja visualizaram e comentaram as videoaulas,
até grupos de orientacdo e refor¢o em sala, que facilitam a superacao dos desafios produzidos
nas atividades de sala pelos proprios estudantes ou propostos pelo professor. Os comentarios
mantém as interagdes estudante/estudante, estudante/professor e dos alunos com o tema
proposto em cada uma das videoaulas da sequéncia de aulas. Contudo, ndo se trata apenas de
feedbacks curtos e automatizados, mas de uma reflexdo motivadora, reciproca, para assim
manter a interacao constante e produtiva, a fim de obter maior profundidade tedrica no tema

em estudo antes da aula presencial.

4 ANALISE DOS DADOS (RESULTADOS E DISCUSSOES)
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Os resultados do estudo sdo demonstrados pelos graficos 1 a 5, construidos a partir dos
questionarios estruturados e dos relatérios de campo coletados sistematicamente ao longo de
todo o procedimento de intervengao metodoldgica durante a aplicagao efetiva da pesquisa aos

estudantes do EMI ao ensino profissional.

QUESTAO 1:
A videoaula ajudou vocé a compreender o contetdo?
92,30%
86,60% 89,30% 86,40% ’
15,40%
’ 0 13,60%
A A A e
Videoaula 1 Videoaula 2 Videoaula 3 Videoaula 4
HSim MNao Talvez Prefiro ndo opinar

Grafico 1 — Acompanhamento das videoaulas (Questio 1)

Fonte: Elaborado pelo autor.

Como observado no Grafico 1, mais de 80% dos estudantes afirmaram que o uso das
videoaulas ajuda a compreender o conteido, mesmo que estas tenham um estilo de gravagao
“caseira”, gravadas e editadas pelo proprio professor com investimento de baixo custo. A
tecnologia dos videos em uma aula invertida, como conclui Molina (2017), desempenha um
papel mediador essencial no processo de aprendizagem, ndo pela modernidade da tecnologia,
mas porque permite estruturagdes do conteudo e aproximagdes a diversas informagdes, além
dos livros de texto e das li¢cdes tradicionais.

Em estudo recente, Santos et al. (2020) relatam que “o uso da sala de aula invertida e
de diferentes recursos didaticos demonstrou a participacdo e o interesse dos alunos para debater”
(p. 19). Segundo esse estudo, a sala de aula invertida favorece o desenvolvimento das atividades
em sala de aula presencial, e os estudantes chegam mais bem preparados para aplicar em
atividades o conhecimento absorvido. 1sso também é observado por Tomanik (2015), quando
relata que a sala de aula invertida se mostrou eficiente, uma vez que todos os participantes da
pesquisa foram capazes de realizar todas as atividades propostas, com interven¢gao minima do

professor como orientador das atividades.
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QUESTAO 2:
O conteudo ficou claro na videoaula?
88,50%
80,80% 81,80%
75%
11,50% 21,40%
13,60% 11,50%
7, 70/; 3,60% 4,50%
< 4

Videoaula 1 Videoaula 2 Videoaula 3 Videoaula 4

EMSim MN3o wTalvez uPrefirondo opinar

Grifico 2 — Acompanhamento das videoaulas (Questio 2)

Fonte: Elaborado pelo autor.

Quanto a qualidade da videoaula e a exposic¢do do tema, o Grafico 2 demonstra que mais
de 75% dos estudantes admitiram que as videoaulas servem a seu proposito e transmitem
conhecimento de forma exploratdria, deixando-lhes caminhos para se aprofundar no estudo.
Mesmo considerando essa avaliagdo mais baixa, e¢la ainda é bastante aceitavel em uma sala de
aula invertida.

Como afirmam Bergmann e Sams (2019), essas criticas sdo importantes para avaliar a
eficacia das videoaulas, e também uma maneira de adequar a abordagem, a postura, a entonagao
e a movimentacao no video. Entre as pesquisas observadas, nenhuma delas utilizou videoaulas

gravadas e editadas pelo professor.
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QUESTAO 3:
A videoaula foi fiel ao tema apresentado?
100% i
0% 90,90% 92,30%

9,10% % %

| | 3,60% J 3,80% 3,80%
d ‘ d 4
Videoaula 1 Videoaula 2 Videoaula 3 Videoaula 4

M Sim EN3o wTalvez uPrefirondo opinar
Grafico 3 — Acompanhamento das videoaulas (Questio 3)

Fonte: Elaborado pelo autor.

Acrespeito do tema proposto nas videoaulas, o questionario trazido pelo Gréfico 3 aponta
que mais de 90% dos estudantes concordaram que as tematicas abordadas nos videos foram
fiéis ao contetido da sala de aula.

Diante disso, pode-se dizer que videoaulas gravadas pelo professor da turma podem
deixar o estudo mais interessante para os estudantes, o que estd de acordo com Bergmann (2018),
que afirma que a receptividade esta relacionada ao fato de ser o “professor deles” que esta no
video. Assim, os discentes partem da videoaula para a superagdo de problemas propostos pelo
professor no momento presencial.

Para isso, os questiondrios estruturados serviram como termometro no
acompanhamento das videoaulas e das aulas presenciais. Eles seguiram um formato padrao de
cinco questionamentos, abertos e fechados, que foram aplicados sempre ao final do encontro
presencial para compor os critérios de avaliagdo e para a geracao de dados na pesquisa.

E imprescindivel que os dados coletados no estudo, durante e mesmo apés a intervengo,

primem pela impessoalidade, pelo ordenamento sistematico e pelos aspectos éticos da pesquisa.
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Questao 4.
E preciso melhorar a qualidade e o tempo de duragéo da
videoaula?
50,00%
46,20%
40,90% 38,50%
34,60% 34,60%
. 31,80%
28,60% 27,30% 26,9
21,4
15,40
3,80%
d
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Grifico 4 — Acompanhamento das videoaulas (Questio 4)

Fonte: Elaborado pelo autor

As duas primeiras videoaulas foram gravadas antes do inicio da aplicacdo da sequéncia
didatica, e vemos claramente que seu percentual de insatisfagdo € mais alto.

Para Bergmann (2018), os videos tém que ser tteis como deveres de casa, e, para isso,
¢ preciso aprimorar sua qualidade e seu visual. Por essa razio, as duas ultimas videoaulas foram
mais bem trabalhadas, com mais descontragdo e movimentacdo gestual e corre¢des no audio
para atender aos comentdrios abertos do publico-alvo da pesquisa. Percebe-se que houve
melhora na avaliacdo dessas videoaulas.

As metodologias ativas como “métodos de educacdo inovadores, voltados para o
desenvolvimento integral do sujeito, sdo fundamentais para o pleno cumprimento da fun¢do da
escola na formacao de cidadaos” (SANTOS et al., 2020, p. 153). Os jovens do EMI ao ensino
profissional, em sua maioria, ja estdo conectados e/ou utilizam as novas plataformas de
aprendizagem virtual. Sendo assim, “a questao da aprendizagem efetiva, relevante e condizente
com a realidade da atual configuragdo social, se resume na composi¢ao de duas concepgoes: a
informacao a ser acessada e o conhecimento que deve ser construido pelo aprendiz” (VALENTE,

2018, p. 13).
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Questéao 5:
Vocé se sentiu mais preparado para o encontro presencial
apos ter assistido a videoaula?

72,70%
65,40%
50,00%
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Grifico 6 — Acompanhamento das videoaulas (Questio 5)

Fonte: Elaborado pelo autor.

Para reforcar esse argumento, o Grafico 5 mostra que a confianca no aprendizado por
videoaulas se eleva de menos de 50% para mais de 70%. Isso nos leva a inferir que as videoaulas
aumentam a confianga dos estudantes para resolver os problemas e as atividades em sala, “o
que coloca a videoaula como um recurso pedagogico de grande potencial audiovisual nos
processos ensino-aprendizagem emergentes, proporcionando mudangas no contexto
educacional mediado pelas tecnologias educacionais em rede” (BENETTI; MALLMANN,
2019, p. 90).

Para Moran (2013), as tecnologias caminham rumo a integragao, ja que as midias mais
acessadas pelos jovens associam som, movimento, cores, gestos etc., assim como vemos nos
videoclipes e videoblogs, que associam a dimensao espacial a sinestésica. As videoaulas podem,

portanto, acrescentar uma reflexao critica filosofica e/ou socioldgica.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

O estudo atesta que a metodologia conhecida como sala de aula invertida pode ser
utilizada pelos professores para melhorar sua pratica de ensino, sob o pressuposto de uma
aprendizagem ativa, que d4 mais autonomia ao estudante e define o papel do professor como
um orientador que estimula e gerencia as atividades ou projetos desenvolvidos, o que responde
aos objetivos da aprendizagem ativa.

Considerando a meta central deste estudo — analisar a sala de aula invertida no ensino
de sociologia com o uso de metodologias ativas —, encontramos no ensino hibrido uma forma
de misturar tecnologias disruptivas ¢ metodologias complementares, assim como o proprio
espago de aula. Nesse sentido, identificamos que a maioria dos estudantes, acima de 75%,
afirmou que essa metodologia contribuiu para a aprendizagem do contetido de sociologia no
EMI ao ensino profissional. Mesmo sabendo que temos muito a avangar no acesso a internet e
a celulares de qualidade, a sala de aula invertida se mostrou promissora para inovar a pratica de
ensino rumo a uma aprendizagem mais dindmica e personalizével.

Os aspectos tedricos aqui observados objetivam a construgdo de praticas de ensino mais
humanistas. Nesse sentido, acreditamos que a metodologia em estudo possa elevar a
aprendizagem ao nivel de uma compreensao da totalidade, de um ensino integral e politécnico,
que proporcione ao individuo entender o mundo que o cerca e ainda ser capaz de intervir, com
a devida competéncia critico-emancipadora, na vida em sociedade.

Em meio a toda a massiva opressdo em que vive a sociedade capitalista, ¢ de suma
importancia que surjam formas alternativas de aprendizagem ativa, que permitam aos
professores dialogar com os estudantes rumo a uma formacdo omnilateral, para assim
desenvolver uma cultura de cooperagdo e colaboragao reciproca na sociedade.

Esta pesquisa nos fez refletir sobre o comportamento dos jovens, cada vez mais imersos
no mundo tecnologico e das midias sociais em rede e de comunicag@o, como nunca se viu antes.
Nessa perspectiva, as metodologias ativas, especificamente a sala de aula invertida,
desempenharam um papel conciliador por colocarem o contetido no nivel do estudante, dando-
lhes mais autonomia na escolha do espaco e do tempo para a visualizagdo do contetido para a
preparagdo prévia ao momento presencial. Para isso, as TICs, as metodologias, os materiais e
recursos disponiveis foram de suma importancia para o sucesso da intervengao.

Por fim, com o uso da sala de aula invertida e a hibridagdo do ensino, o professor passa

de um explicador de conteudos para o papel de orientador, e os estudantes chegam bem mais
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preparados em sala, para assim colocar em pratica toda aquela teoria e os problemas indicados
no material compartilhado pelo professor.

Dessa forma, a aula presencial se torna um lugar de aprendizagem ativa, onde o
professor pode solucionar diividas ainda existentes, e, através do relatorio pré-aula, personalizar
a aula para que todos participem das atividades de sala, ou mesmo das visitas técnicas ao
laboratério para o aprofundamento das discussdes em grupo ou na defesa de ponto de vista
individual. Tanto o processo de preparacao pré-aula quanto a participagdo nas atividades
seguem critérios preestabelecidos para uma avaliagdo formativa, continua e processual.

Cabe a nds professores/ pesquisadores buscar ajustar o processo de ensino-
aprendizagem de acordo com a realidade do contexto educativo, valorizando o didlogo, a
reflexdo e a criatividade. Para isso, as diversas metodologias ativas estdo a disposicdo como
suporte facilitador do processo de aprendizagem. O que se observa € que o pesquisador precisa,
em todo caso, aprofundar-se no campo da pesquisa e apresentar, sempre que possivel, algo novo,
como um produto aplicavel e replicavel que venha a facilitar as praticas de ensino.

Com isso, concluimos que as aulas tendem a render mais e aumentar a produtividade
dos estudantes, assim como o acompanhamento e os feedbacks devolvidos pelo docente em sala
de aula virtual e na proposta de atividades no momento presencial. Se ainda ndo entendemos
todas as mudangas que as novas tecnologias podem trazer para a aprendizagem ativa dos
estudantes, que vamos adaptando nossas praticas para melhor nos adequarmos a realidade dos

alunos no contexto atual.
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Apresentacao

O roteiro didatico intitulado “Sala de aula invertida: o uso de videoaulas no ensino de
Sociologia” ¢ o produto educacional (PE) deste Mestrado Profissional em Educagio
Profissional e Tecnolédgica (ProfEPT), confeccionado durante a intervengao metodologica em
uma turma de 1° ano do Ensino Médio Integrado (EMI) ao ensino profissional, Agro 1, no
primeiro semestre de 2020, no Instituto Federal de Educagao, Ciéncia e Tecnologia do Tocantins
(IFTO), Campus Palmas.

O objetivo do roteiro didatico € contribuir para a disseminagdo de praticas educativas
inovadoras na Educagdo Profissional e Tecnoldgica (EPT). Nessa perspectiva, a sala de aula
invertida pode contribuir para a aprendizagem significativa dos estudantes do EMI ao ensino
profissional. As videoaulas s3o um material potencialmente significativo para que os estudantes
as tomem como ponto de partida no estudo prévio. E também um objetivo primordial deste
roteiro servir de guia e modelo para futuras intervencdes que se utilizem da sala de aula
invertida e/ou de praticas de ensino mediadas por tecnologias da informacdo e comunicacgao.

A principal razdo para aplicar este produto educacional na area de ensino ¢ que, embora
a metodologia da sala de aula invertida seja amplamente difundida no ensino superior € com
muitos relatos exitosos na literatura cientifica, ndo se encontram relatos de experiéncia com
essa metodologia em aulas de sociologia. Por essa razdo, buscou-se provocar nos sujeitos da
pesquisa uma visdo ampliada, tipica da educagdo integral e omnilateral.

O desenvolvimento PE partiu das bases conceituais da EPT para seguir o caminho
tracado pelos objetivos especificos do estudo, buscando contribuir para uma pratica realmente
reflexiva. O tema trabalhado na sequéncia de aulas foi o modo de producdo capitalista, a
respeito da categoria “trabalho” segundo Karl Marx e, na educagdo, segundo o “principio
educativo” de Antonio Gramsci.

A sequéncia de aulas utilizadas na confec¢do do roteiro didatico seguiu as seguintes
etapas: planejamento, revisao da literatura, escolha da metodologia, intervencdo metodoldgica
na coleta e tratamento dos dados e resultados e discussdo. Todas essas etapas serdo descritas ao

longo do roteiro didatico.



1 O Ensino Médio Integrado (EMI) ao Ensino Profissional e Tecnolégico (EPT)

A abordagem do Ensino Médio Integrado (EMI) ao Ensino Profissional e Tecnoldgico
(EPT) deve comegar pela definicdo de ambos os termos. A Lei n® 9394/96 (LDB), em seu Art.
36-C, paragrafo 1°, consolida que a educacao profissional técnica de nivel médio deve ser
oferecida de forma integrada, “somente a quem ja tenha concluido o ensino fundamental, sendo
o curso planejado de modo a conduzir o aluno a habilitagdo profissional técnica de nivel médio,
na mesma institui¢ao de ensino, efetuando-se matricula inica para cada aluno” (BRASIL, 1996).

A definicdo de EPT ¢ mais abrangente e estd no Art. 39 da LDB: “A educacdo
profissional e tecnoldgica, no cumprimento dos objetivos da educagdo nacional, integra-se aos
diferentes niveis ¢ modalidades de educacdo e as dimensdes do trabalho, da ciéncia e da
tecnologia” (BRASIL, 1996).

Nesse sentido, os objetivos da EPT requerem uma educagdo politécnica, de formacao
integral e omnilateral, como defende Marx (1983), para quem a combinagdo de trabalho
produtivo, educacao mental/ intelectual, exercicio fisico e instrugdo politécnica pode elevar a
classe operaria acima do nivel das classes dirigentes. Isso esta previsto no Artigo 35-A,
paragrafo 4° da LDB. A respeito dos objetivos da aprendizagem para os estudantes de ensino
médio, o texto incluido pela Lei n® 13.415, de 2017, determina que a compreensdo dos
fundamentos cientifico-tecnolégicos dos processos produtivos, relacionando a teoria com a
pratica no ensino de cada disciplina, sejam partes fundamentais do desenvolvimento pleno do
educando. Hoje em dia, essa concep¢ao de educagdo integral, que estd colocada em toda a

formacao estudantil, ¢ defendida por Weffort e Costa (2019):

A concepcao de Educagdo Integral pressupde o pleno desenvolvimento das pessoas
nas diferentes etapas da vida, a centralidade do sujeito nas propostas educativas e a
convicgao de que a aprendizagem ¢ fruto das relagdes do sujeito com tudo que o cerca:
0 meio, 0 outro, 0s objetos de seu conhecimento (p. 19).

Vale salientar que a educagado profissional, na concepgao do desenvolvimento integral,
deve preparar os estudantes para a formagao superior e para a vida em cidadania, e ndo somente
para o mercado de trabalho. Deve-se, portanto, aprofundar a observacao das praticas de ensino
relativas ao “ato de educar e sua relagdo com a sociedade onde se insere a escola e,
particularmente, ao papel do professor e de sua relagdo com a aprendizagem dos alunos”
(CIAVATTA, 2017, p. 11).

A sala de aula invertida, assim como todas as metodologias ativas, precisa ser

acompanhada de objetivos educacionais para a formacao integral do estudante (RODRIGUES;
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LEMOS, 2019). E importante ressaltar que metodologia ativa ndo ¢ sindnimo de tecnologia e
também pode ser implementada através de recursos tradicionais, embora a tecnologia se mostre
como facilitadora no processo. Portanto, a metodologia ativa da sala de aula invertida poder ser

aplicada em todos os niveis, modalidades e etapas do ensino como uma pratica inovadora.

2 Ensino hibrido

O ensino hibrido ¢ um sistema de educacdo formal onde o estudante aprende pelo ensino
on-line e presencial, com controle sobre o tempo, lugar, modo e/ou ritmo do estudo (BACICH;
NETO; TREVISANI, 2015, p. 104). Moran (2013) defende que as tecnologias atuais
transformem as escolas em espagos ricos de aprendizagens ativas, significativas e motivadoras,
presenciais e on-line, estimulando a pesquisa constante para estudantes ativos na tomada de
decisdes (MORAN, 2013, p. 31).

Um desafio para o educador de hoje ¢ escolher, nesse universo de possibilidades,
métodos de ensino para que a informagao seja significativa para o estudante (MORAN, 2013,
p. 28). Entre outras positividades apontadas por Bacich e Moran (2018) no uso das
metodologias ativas, elas buscam facilitar o processo de aprendizagem se valendo de

tecnologias de facil acesso a professores e estudantes nos dias atuais.

APRENDIZAGEM HIBRIDA

ENSINO AULA

ENSINO ONLINE HIBRIDO PRESENCIAL

ROTAGAO POR SALA DE AULA Laboratdrio
ESTACOES | INVERTIDA “ rotacional

Figura 3 — Ensino hibrido

Fonte: BACICH; NETO; TREVISANI, 2015, p. 40, adaptada pelo autor.

A Figura 1 apresenta diversos modelos de ensino hibrido para uma aprendizagem

hibrida. Entre eles, a sala de aula invertida ¢ o modelo mais simples de se aplicar, que mescla
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aspectos do ensino virtual com o presencial. Nesse sentido, a tecnologia serve como facilitadora
do processo de aprendizagem ativa. As metodologias ativas associadas sdo ferramentas
didaticas e metodologicas para melhorar o ensino, colocando o estudante como centro do

processo.
3 Sala de aula invertida

A sala de aula invertida ou flipped classroom € um tipo de metodologia ativa na qual os
estudantes leem livros didaticos e/ou assistem a videos didaticos sobre a temdtica a ser
apresentada antes da aula presencial. O modelo de sala de aula invertida “¢ aquele no qual a
rotacao ocorre entre a pratica supervisionada presencial pelo professor (ou trabalhos) na escola
e a residéncia ou outra localidade fora da escola para aplicagdo do contetido e li¢des online”
(CHRISTENSEN; HORN; STAKER, 2013, p. 27).

A metodologia da sala de aula invertida traz o pressuposto da aprendizagem hibrida ao
misturar parte do ensino on-line, na sala de aula virtual, com as atividades de sala de aula no
momento presencial. Vale ressaltar que a visualizagdo das videoaulas, os comentarios e a
postagem de material complementar sdo partes complementares € compdem a avaliagao.

Nesse sentido, as videoaulas, como material potencialmente significativo, deixam a
abordagem proxima a que defende Ausubel (1963) para a aprendizagem significativa. O estudo
invertido potencializa o material disponibilizado de forma prévia, enriquecendo o momento

presencial e direcionando melhor as discussdes e atividades dos estudantes.

(@)

Autcnomia
do aluno

Papel do
pro‘essor

Cultura
escolar

Tecnclogia

@

Espaco

Estudgante
nec centro

Avalacao

Figura 2 — Aprendizagem hibrida
Fonte: BACICH; NETO; TREVISANI, 2015, p. 46.



A Figura 2 mostra a aprendizagem hibrida na perspectiva da integracao que acontece
em momentos e espagos distintos, sempre colocando o estudante no centro do processo de
aprendizagem. “A expressdo Ensino Hibrido estd enraizada em uma ideia de educacdo hibrida,
em que nao existe uma forma Unica de aprender e na qual a aprendizagem € um processo
continuo, que ocorre de diferentes formas em diferentes espagos” (BACICH; NETO;
TREVISANI 2015, p. 38).

Portanto, a integracdo acontece antes, durante e ap6s o0 momento presencial de aula.
Uma aprendizagem hibrida, de acordo com Christensen, Horn e Staker (2013), alia as vantagens
da educacao on-line a todos os beneficios da sala de aula tradicional. A fazer uso da sala de aula
invertida, a exposicao da teoria pode ser compartilhada previamente com os estudantes através
das videoaulas. Essa mistura de tecnologias e de metodologias ativas permite que a sala de aula
invertida seja potencializada. “As atividades podem ser muito mais diversificadas, com
metodologias mais ativas, que combinem o melhor do percurso individual e grupal” (MORAN
2015 apud BACICH; NETO; TREVISANI, 2015, p. 27).

Segundo Moran (2017),

algumas dimensoes estdo ficando claras na educacdo formal: 1) o modelo blended,
semipresencial, misturado, em que nos reunimos de varias formas — fisica e digital —
em grupos ¢ momentos diferentes, de acordo com a necessidade, com muita
flexibilidade, sem os horarios rigidos e planejamento engessado; 2) Metodologias
ativas: aprendemos melhor através de praticas, atividades, jogos, projetos relevantes
do que da forma convencional, combinando colaboragdo (aprender juntos) e
personalizacdo (incentivar e gerenciar os percursos individuais) e 3) O modelo online
com uma mistura de colaboragdo e personalizagdo, em tempo real e através de
multiplataformas digitais moveis. Cada aluno desenvolve um percurso mais
individual e participa em determinados momentos de atividades de grupo. Uma parte
da orientag@o sera via sistema (plataformas adaptativas com roteiros semiestruturados,
que respondem as questdes mais previsiveis) e a principal sera feita por professores e
tutores especialistas, que orientardo os alunos nas questdes mais dificeis e profundas

(p. 24).

Para o autor, a maior parte das instituicdes educacionais (presenciais/ blended/ on-line)
faz mudancas que admitem a sequéncia de roteiros, mesmo que estes sejam iguais para todos,
com mais énfase no conteudo do que nas competéncias. Porém, o que predominam siao os
modelos de design fechado, com praticas de ensino menos flexiveis e tradicionais que deixam
o estudante passivo diante do processo de aprendizagem. Nesse sentido, a sala de aula invertida
propde uma aprendizagem ativa, utilizando-se de tecnologia e das “metodologias ativas como
estratégias de ensino centradas na participagao efetiva dos estudantes na constru¢ao do processo

de aprendizagem, de forma flexivel, interligada e hibrida” (BACICH; MORAN, 2018, p. 29).



4 Planejamento do roteiro didatico

O roteiro didatico nasceu da inquietacao do pesquisador e da observagdo empirica da
dificuldade para integrar ensino e tecnologia, de modo a facilitar o processo de aprendizagem
dos estudantes na etapa do ensino médio. Foi assim que, depois de muitas discussoes e leituras
indicadas pelo orientador, o pesquisador encontrou na sala de aula invertida uma oOtima
oportunidade para analisar essa integracdo, ja que se trata de uma metodologia bastante
difundida, mas ainda pouco utilizada no EMI ao ensino profissional.

Para o planejamento deste roteiro, foi observado o livro Sala de aula invertida, dos
autores Jonathan Bergmann e Aaron Sams (2016), que € praticamente um manual de aplicacao
da metodologia da sala de aula invertida, e traz diversos apontamentos tedricos que foram
utilizados e adaptados ao contexto da pesquisa. Os autores sugerem que as videoaulas sejam
apresentadas antes do momento presencial em uma plataforma de aprendizagem virtual, o
Google Classroom (GC), como material potencialmente significativo e indutor de
aprendizagem.

Nesse sentido, as videoaulas gravadas e editadas pelo professor tém sido um dos
recursos mais utilizados com a sala de aula invertida, pelo fato de o aluno poder “assisti-los
quantas vezes for necessario durante todo o processo e dedicar mais aten¢ao aos contetidos em
que apresenta maior dificuldade de compreensao. Se ainda permanecerem duvidas, o professor
pode ser solicitado a qualquer momento” (BACICH; NETO; TREVISANI, 2015, p. 15).

No entanto, para que a aula seja considerada invertida, € preciso que os estudantes
tenham acesso ao material compartilhado pelo professor, no caso, foram as videoaulas gravadas
pelo professor antes do momento presencial para assim, o estudo ser considerado invertido
dentro da abordagem do ensino hibrido.

Nesse sentido, o presente estudo busca apresentar uma alternativa de ensino mediado
por tecnologias € com o uso de metodologias ativas no ensino de sociologia, para fazer uso da
metodologia da sala de aula invertida no contexto da educagdo profissional e tecnoldgica, no
ensino médio integrado.

Para isso, a pesquisa estd centrada na aprendizagem significativa onde “o que cada
individuo constrdi € produto do processamento, da inter-relagao entre interpretar e compreender
a informacdo” (BACICH; MORAN,2018, p. 14). O quadro 1 ilustra todo o planejamento
realizado a priori, e traz a sequéncia de aulas desenvolvida a partir do tema apresentado nas
videoaulas compartilhadas antes do momento presencial, de acordo com os objetivos almejados

para cada etapa da interven¢do, nos ambientes virtual e presencial.



QUADRO DE AULAS UTILIZADAS NA APLICACAO DO PRODUTO EDUCACIONAL
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Fonte: Elaborada pelo autor.

ETAPAS DA AULA

Exposicéo oral
utilizando datashow;
Entrega dos termos
de assentimento;
Visualizacdo da
videoaula;
Brainstorming;
Questionario inicial.

EstacGes de estudo;
Questdes
direcionadas;
Construcdo de uma
sintese critica para
cada problema;
Apresentacdo dos
problemas e defesa
de ponto de vista;
Questionario
avaliativo.

Levantamento de
problemas;
Exposi¢do
dialogada;
Andlise de fatos
historicos;
Reflexdo critica;
Questionario
avaliativo.

Postagem de
material;
Atividades;
Entrega da
atividade;
Socializacao;
Questionario
avaliativo padrdo e
avaliacdo final.

1)
2)
3)
4)

5)

1)
2)
3)

4)

5)

4)

5)

2)

3)
4)

OBJETIVO

Apresentar a pesquisa;

Inserir os estudantes a SAV;
Compreender o tema e o0 estudo por
videoaulas;

Exercitar a dialética e validar a
tese;

Propor questionario inicial.

Alinhar conceitos dentro do
grupo;

Analisar e caracterizar 0s
problemas;

Elaborar conceitos em sintese na
SAV;

Demonstrar em mapa mental o
conhecimento obtido com o
estudo;

Avaliar a metodologia.

Criticar o tema em comentarios na
SAV;,

Expor temas para nortear a
atividade;

Construir conceitos criticos
adequados;

Realizar analise e posicionamento
critico;

Avaliar a metodologia.

Disponibilizar conto para estudo
de caso.

Fazer sintese em comentarios na
GC;

Entregar a atividade;

Discutir o tema com a turma na
GC;

Avaliar a aplicacdo do produto
educacional.

Quadro 1 — Planejamento de aulas
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Todo o roteiro didatico seguiu o cronograma disposto na Tabela 1, que orientou a
aplicagdo das atividades e a avaliagdo da metodologia durante a intervencdo metodologica.
Assim, o estudo consistiu em uma pesquisa aplicada, de carater descritivo, que pretende
relacionar variaveis, apresentar dados e informagdes que possam servir de diretrizes para agdes

docentes futuras.
5 Processo de producio das videoaulas

A videoaula se apresenta como recurso didatico potencializador da aprendizagem
significativa ao utilizar uma linguagem préxima da que os estudantes estdo acostumados a usar
em suas redes sociais. Para Moreira (2011), a linguagem tem um papel fundamental na
aprendizagem significativa, € ndo meramente comunicativo, como defendia Piaget.

Alinguagem do audiovisual integra som, movimento e imagens e ¢ muito mais apelativa,
permitindo que o professor, possa suprir as lacunas existentes a fim de formar um novo
conhecimento, construido por cada um e compartilhado pelo grupo.

A exposi¢ao dialogada, de acordo com Veiga (2003), permite ao professor traduzir
conceitos complexos para os estudantes, o que pode ser feito em uma aula expositiva ou por
meio de uma videoaula postada no YouTube. As videoaulas utilizadas no processo de
intervencdo metodoldgica foram gravadas e editadas pelo professor pesquisador com os

seguintes recursos:

RECURSOS UTILIZADOS NA GRAVACAO E NA EDICAO DAS VIDEOAULAS

RECURSOS DE GRAVACAO RECURSOS DE EDICAO

1- Camera Nikon Coolpix P520 semiprofissional ~ Computador notebook, Windows 10, core I7.

2- Iluminacgao caseira:

- Luz frontal (refletor 60 W)
- Luz lateral (refletor 60 W)
- Luz de corte (refletor 30 W) Programa Filmora 9, versdo gratuita.
- Iluminacéo de chroma key (2 refletores 30 W)

- Luz do teto (luz normal do comodo)

Programa Movavi, versdo gratuita.

3- Fundo chroma key (pano verde liméo)
4- Microfone lapela
5- 2 tripés
6- Programa OBS Studio 32bts (Audio)
7-
Tabela 2 — Recursos para gravacao e edicio das videoaulas

Fonte: Elaborada pelo autor.



A Tabela 2 mostra os recursos utilizados na gravacdo e na edicdo das videoaulas.
Comecgamos a gravar com uma webcam de baixa qualidade e ndo obtivemos um bom resultado.
Entdo, resolvemos comprar uma cdmera semiprofissional da marca Nikon, modelo Coolpix
P520, usada, e esse investimento melhorou a qualidade dos videos. Utilizamos ainda técnicas
de gravacdo simples com ilumina¢do em trés pontos, com investimento de baixo custo e
adaptacdes feitas pelo proprio professor em um dos comodos de sua residéncia. Sempre que
adquiriu um novo equipamento ou software, o professor assistiu a uma maratona de videos e

tutoriais para aprender suas principais funcionalidades.

6 Descricao da intervencio metodolégica

A intervencdo metodologica se iniciou com a etapa do planejamento. A apresentagdo
da metodologia da sala de aula invertida e sua aplicagdo efetiva foram feitas em sala com o
auxilio da professora titular no primeiro dia, 18 fev. 2020. Nesse primeiro encontro, o
pesquisador foi apresentado a turma, apresentou a metodologia, inseriu os estudantes na
plataforma virtual de aprendizagem no GC e assistiu com eles a primeira videoaula para realizar
a primeira atividade. Ao final desse encontro, os estudantes que conseguiram acessar a GC
responderam o questiondrio inicial e a avaliacdo de acompanhamento da primeira videoaula.
Vale ressaltar que esse encontro ndo foi considerado invertido, ja que os estudantes visualizaram
a videoaula em sala.

6.1 Planos de aula

PLANO DE AULAS

TURMA: AGRO 1 - 1° ano EMI

DISCIPLINA: SOCIOLOGIA

DUARACAO: 02 AULAS

TEMPO DA AULA: 50 min. cada aula Data: 18/02/2020
Modo de produgdo: CAPITALISMO.

Capitalismo: o nascimento do capitalismo.

Objetivos: Compreender de maneira geral o tema a ser trabalhado durante o projeto;
Exercitar a dialética em grupos e individualmente.

Metodologia: O ensino sera em principio expositivo-exploratorio. Em seguida, utilizaremos a associago

das técnicas de brainstorming, mapas conceituais e dindmica dos 5 porqués para obter

maior profundidade no tema em estudo.

| Recursos: | v Datashow, caixa de som,; cartolina, Post-it; pincel atdmico para QB e lousa.
Avaliacao: A avaliagdo serd processual e continua. Serd aplicado um questionario estruturado ao final

do encontro para identificar a familiaridade dos estudantes com a metodologia da sala de

aula invertida.

Tabela 3 — Plano de aula para o primeiro encontro

Fonte: Elaborada pelo autor.
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A Tabela 3 retrata o plano de aulas do primeiro encontro. A aula comecou com a
instalacdo do datashow para a apresentagdo em slides do projeto de pesquisa, do pesquisador e
dos termos de assentimento. A apresentagdo teve duragdo aproximada de 20 minutos. Logo em
seguida, o professor fez a leitura e a entrega dos termos da pesquisa aos participantes. Com o
datashow instalado, a primeira videoaula foi visualizada por todos em sala e o professor indicou
as formas de melhor aproveitar o estudo por videoaulas (indicagdes de pausa para anotagoes,
construcdo de mapa mental, palavras-chaves etc.). Nesse momento, os estudantes tentaram
conectar-se a internet, mas apenas dezesseis deles conseguiram acesso a sala de aula invertida,
Eles responderam os questiondrios estruturados aplicados ao final do encontro. Para o
aprofundamento no tema, os alunos acrescentaram ao tema central “Capitalismo” conceitos
empiricos que foram colocados para os grupos e mediados pelo professor na lousa. Para essas
atividades, foi utilizada a técnica do brainstorming, de modo a debater o assunto partindo de
um dos questionamentos levantados no grupo.

Ao final da aula, o professor disponibilizou um questionario estruturado (inicial) no
Google Forms para a avaliagdo de acompanhamento da videoaula 1. No encerramento, nao
foram coletados os termos assinados, pois nenhum deles era maior de idade. Todo o processo
de acompanhamento da aula foi devidamente anotado pelo professor pesquisador em seu

caderno de anotagdes.

PLANO DE AULAS

TURMA: AGRO 1 -1° ano EMI

DISCIPLINA: SOCIOLOGIA

DUARACAO: 02 AULAS

TEMPO DA AULA: 50 min. cada aula Data: 03/03/2020
Modo de produgdo: CAPITALISMO.
As relagdes de trabalho no capitalismo.

Objetivos: Identificar formas de exploragdo do trabalho alheio;
Aprofundar conhecimento do tema;

Resolver problemas com o mix das técnicas de reenquadramento e aprendizagem baseada
em problemas (ABP).

Metodologia: A metodologia utilizada na aula é baseada no ensino hibrido com as estratégias da ABP e
a metodologia da problematizagao.

v' Lousa, papel A4;

v' Cartolina, caneta;

v’ Léapis, pincel atdbmico para QB.

Avaliacio: A avaliacdo sera formativa: processual e continua. Serd aplicado um questionario
estruturado no Google Forms, ao final do encontro, para acompanhamento da aula e
avaliagdo da metodologia pelos participantes da pesquisa.

Tabela 4 — Plano de aula para o segundo encontro

Fonte: Elaborada pelo autor.
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No segundo encontro, como demonstra a Tabela 4, o professor iniciou a aula juntamente
com a professora titular, para refor¢ar a importancia de participar ativamente das atividades
propostas. Em seguida, o professor dividiu a turma em grupos, para que aqueles que ainda nao
tivessem visualizado as videoaulas pudessem fazé-lo. Aos estudantes que ja haviam visualizado
a videoaula, foram entregues cartolinas em branco para que, a partir do tema central
“Capitalismo”, os alunos construissem ideias a respeito do tema, sem fazer julgamento. Em
seguida, distribuiram-se post-its para que cada componente do grupo pudesse criar um conceito
para responder um dos 5 porqués. A hipotese deveria ser defendida dentro do grupo e
apresentada aos colegas. As técnicas aqui utilizadas provém da metodologia conhecida como
designer thinking (DT). Os alunos, entdo, deviam procurar formas de resolver os problemas, e
assim, discutir dentro dos grupos. Nesse momento, 0s grupos sintetizaram um pensamento
critico para cada problema encontrado. A defesa do ponto de vista foi feita em sala para os
colegas, com a possibilidade de interven¢des mediadas pelo professor em sala.

Perto do final da aula, o professor disponibilizou um questionario estruturado, em
Google Forms, para o acompanhamento e a avalia¢do das videoaulas. No encerramento, foram
coletados os termos assinados pelos estudantes e por seus responsaveis. Todo o
acompanhamento da aula foi registrado pelo professor pesquisador em seu caderno de

anotacoes.

PLANO DE AULAS

TURMA: AGRO 1 - 1° ano EMI

DISCIPLINA: SOCIOLOGIA
DUARACAO: 02 AULAS
TEMPO DA AULA: 50 min. cada aula Data: 10/03/2020
Modo de produgdo: CAPITALISMO.
Capitalismo dependente
Objetivos: Montar um quebra-cabega sobre “O descobrimento do brasil”’; Aprofundar conceitos sobre
“dependéncia”; Criar comentarios criticos em Post-it; Classificar os post-its de acordo com
a sequéncia de fatos em uma cartolina.
Metodologia: Sera utilizado o modelo da sala de aula invertida: compartilhamento da videoaula no inicio
da semana. Na aula presencial, utilizou-se inicialmente um quebra-cabecas para o
direcionamento das discussoes de fatos historicos em cartolina.
v Papel A4, lousa, cartolina;
v Pincel atbmico para QB, caneta, lapis.
Avaliacio: A avaliacdo sera formativa: processual e continua. Serdo observados os comentarios e
posts na GC. Sera aplicado ainda um questionario estruturado em Google Forms, ao final
do encontro, para acompanhamento da aula e avaliagdo da metodologia pelos participantes
da pesquisa.
Tabela 5 — Plano de aula para o terceiro encontro

Fonte: Elaborada pelo autor.

Como exposto na Tabela 5, o professor iniciou a aula colocando a turma em semicirculo

e colocando um quebra-cabecas no centro da sala, fazendo uma breve exposicdo com as
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orientacdes principais e os objetivos das atividades. Os estudantes comecaram a formar a figura
do quebra-cabegas, e apos 20 minutos, ja estavam com a figura do descobrimento do Brasil
composta. O debate sobre a dependéncia comecou e, entdo, o professor pediu aos estudantes
para selecionarem de forma empirica fatos importantes da historia do Brasil e da América Latina
para sustentar o debate sobre o “Capitalismo dependente”. Nesse momento, os estudantes
sintetizaram um pensamento critico em post-its entregues pelo professor e escolheram um fato
historico relacionado a critica para, assim, fazer a defesa do ponto de vista juntamente com os
colegas, com a possibilidade de intervengdes mediadas pelo professor em sala. A cartolina foi
utilizada porque a internet ndo suportou a conexao simultanea dos quase quarenta celulares dos
estudantes.

Nesse momento, o professor disponibilizou um questiondrio estruturado (de
acompanhamento avaliativo), em Google Forms. Todo o acompanhamento da aula foi
registrado pelo professor pesquisador em seu caderno de anotagdes para compor o relatdrio de

campo.

PLANO DE AULAS

TURMA: AGRO 1 -1° ano EMI

DISCIPLINA: SOCIOLOGIA

DUARACAO: 02 AULAS

TEMPO DA AULA: 50 min. cada aula Data: 17/03/2020
Modo de produgdo: CAPITALISMO.

Reestruturagdo produtiva: males do capital.

Analisar o conto “Dia de fechar negdcio”;
Realizar comentarios na sala de aula virtual (GC).
Sera utilizado o modelo da sala de aula invertida: compartilhamento da videoaula no inicio
da semana. Estudo de caso para analisar o conto na sala de aula virtual.
Recursos: v Internet;
v" Celular;
v" Google Classroom.
Avaliacio: A avaliacdo sera formativa: processual e continua. Serdo observados os comentarios e

posts na GC. O questionario estruturado em Google Forms, seréa disponibilizado ao final
do encontro virtual para acompanhamento da aula e avaliagdo da metodologia pelos
participantes da pesquisa, assim como a avaliacdo final.

Tabela 6 — Plano de aula para o quarto encontro

Fonte: Elaborada pelo autor.

A Tabela 6 demonstra que, por causa da pandemia de Covid-19, o quarto encontro se
deu exclusivamente no ambiente virtual. Apds visualizarem a videoaula, os estudantes
realizaram seus comentarios € posts normalmente. Para compor o que seria a aula presencial,
foi disponibilizado o conto “Dia de fechar neg6cio”, de Paulo Tedesco, a partir do qual os
estudantes deveriam fazer uma analise em relagdo ao tema capitalismo. Os alunos comentaram

o tema em atividade exclusiva para esse conto. O estudo de caso foi uma das postagens mais
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comentadas da pesquisa, o que permitiu que a metodologia da sala de aula invertida pudesse
ser avaliada. O fechamento da interven¢do implicou a observac¢ao dos critérios de avaliagdo
adotados para a pesquisa. Para isso, foram observados na plataforma virtual da GC a
visualizac¢ao das videoaulas e os comentarios e posts; para 0 momento presencial, observaram-
se a participacdo dos estudantes nas atividades e as respostas aos questiondrios estruturados

durante todo o processo.

6.2 Plataforma virtual de aprendizagem: Google Classroom (GC)

A plataforma virtual de aprendizagem utilizada na pesquisa foi a Google Classroom
(GC), da G Suite. No Brasil, a ferramenta também ¢ conhecida como Google Sala de Aula. A
escolha desse aplicativo como plataforma virtual de aprendizagem levou em consideragdo a
disponibilidade de acesso pela instituicdo onde a pesquisa foi realizada, a facilidade na
sistematizacdo das atividades para obedecer aos critérios de avaliagdo e a integracdo virtual

com outros apps da G Suite, como o Google Forms.

O USO DE VIDEOAULA NO ENSINO DESOCIOLOGIA
PROJETO DE PESQUISA

Codigo da turma xyd4o4pu T3

Proximas atividades "-?: - e el 6o

tl

Visualizar tudo = Critica Social
16 de out. de 2019 Edntado as 12:35

PROJETO: SALA D ERTIDA NO ENSINO PROFISSIONAL: USO DE VIDEOAULA NO ENSINO DE SOCIOLOGIA

Titular Priscila Sturdart Coelho

ional @ Tecnolégica)

TURMA: Ensino Médic Técnico Integrado em Agronegdcio 1. IFTO- CAMPUS PALMAS

PESQUISADOR: Prof°® Esp. Ibanes Alves Castro

Ementa: O projeto visa observar o uso de videcaulas como ativador prévio na preparacdo e desenvolvimento da
aprendizagem ativa. As videocaulas serdo compartithadas sempre antes da aula presencia

Assistam os videos abaixo e respondam o questionario inicial

QUESTIONARIO INICIAL
hups://forms.gle/PgKugkJJD

Figura 3 — Interface da GC

Fonte: Elaborada pelo autor.

A interface da GC, na Figura 3, mostra a facilidade de postar as orientacdes aos
estudantes e todas as postagens de atividades, que sdo também listadas abaixo do mural, o que
facilita o acesso e o acompanhamento quando os estudantes entregam suas atividades. Para a
interacdo, os alunos fazem seus comentarios na aba Atividades, o que aproxima a sala de aula

virtual de uma sala de bate-papo, com tudo integrado no mesmo espago.
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— O USO DE VIDEOAULA NO ENSINOG DE SOCICLOGIA Mural Atividades Pessoas Notas

PROJETO DE PESQUISA
E Google Agenda [[] Pastadaturma no Google Drive

Projeto de Pesquisa_"SALA DE AULA INVERTID...

Todos os topicas

Projeto de Pesquisa
AULA 01_Videoaula 1: MODO DE PROD... Bl /ideo visualizade  Data de entrega: 27 de mar. ..
Aula 2_Videoaula 2: As relagdes de trab... Bl ideo visualizade Data de entrega: 27 de ma
Videoaula 3: Capitalismo Dependente Bl Video visualizado Data de entrega: 27 de ma
Videoaula_4: Reestruturacio produtiv... Bl ideo visualizado Data de entrega: 27 de ma
ESTUDO DE CASO: DIA DE FECHAR NE... = Comentérios Data de entrega: 27 de ma

Figura 4 — Aba Atividades da GC

Fonte: Elaborada pelo autor.

A Figura 4mostra que, na aba de Atividades, os estudantes podem acessar todas as
atividades quando necessario, de acordo com as orientagcdes postadas no mural ou em sala
presencial pelo professor. Ao selecionar uma atividade, os estudantes podem realizar todas as
suas etapas, acordadas com o professor, e ainda deixar seus comentarios no modo publico e/ou
particular. E importante salientar a funcionalidade das duas tltimas abas: Pessoas, onde o
professor pode visualizar os participantes da turma; e Notas, onde visualiza o progresso dos
estudantes a medida que concluem as atividades. As atividades ndo concluidas ficam com o

status de “pendente”.

L Drive Q  Pesquisar no Drive v ® B e @
l‘ Nove Meu.. > Clas.. > Projetode Pesquisa_SALA DE AULA INVERTIDA:O USO DE VIDEOAU... > Formulari.. ~ & B © m
» B Meubrive o m b 3
Aulain & Aiigs gt

Compartilhados comigo AVA! (/]

Recentes

Com estrela

8 % © D

Lixeira

B Aavauagiovps4 B Avauagiovor B Aavauagiovo2 B Avauagiovos

Y

Comprar armazenamento

B quesTIONARIO FINAL B quesTIONARIO INICIAL

Figura 5 — Questionarios estruturados

Fonte: Elaborado pelo autor.
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A Figura 5 mostra o layout da pasta do Google Drive com todos os questionarios
estruturados criados e postados na GC, que também podem ser criados diretamente na aba
Atividades. As ferramentas da G Suite facilitaram o processo, pois sdo todas integradas entre
si. Foi a partir destes questiondrios que geramos os dados e os graficos para a pesquisa.

A grande disseminagdo de canais no YouTube com videoaulas e podcasts,
acompanhados de links para aprofundamento dos estudos, ¢ uma realidade na educagdo atual.
Os estudantes do século XXI estdo a todo momento interligados pela rede e conectados em seus
aparelhos de celulares a aplicativos que mantém constantemente a interacdo com os colegas,
em praticamente todos os espagos, bastando apenas o acesso a internet.

A pratica de ensino de atual tem que ser revista nessa “nova concepc¢ao de educacao,
que encontra dificuldades, assim como toda mudanga, porém essas mudangas dependem de
termos educadores maduros intelectual e emocionalmente como pessoas abertas a aprender, que

saibam motivar e dialogar” (MORAN, 2013, p. 25).

(= C & youtube.com/playlist?list=PL1PFYNPXh4HAWJOxk7y6ij7N 1BBafkafa & QA W 8 H
i Apps  €) Observatério ProfEPT 8y Minha BV |MinhaBY R Plataforma Brasil (] Acesso [ Turmas MY Portal SEDUC | Moodle - Instituto.. @ Plataforma Lattes DISCIPLINA ELETIVAS »
= & R z [}

= EYouTube Pesquisa o # A &

i Inicio = CLASSIFICARPOR

$ Emaha . =

Videoaula 1_Modo de Produg&o: CAPITALISMO
@  Inscrigdes = 2 So
B sibloteca Videoaula 2 As Relages de Trabalho no Capitalismo
X » REPRODUZIR TUDO = 4
£)  Histérico
[ Seusvideos Projeto de Pesquisa: 0 USO
" DE VIDEOAULAS NO i Videoaula 3 Capitalismo Dependente
@  Assistir mais tarde 3
ENSINO DE SOCIOLOGIA =
S, CURSO VIDEOAULA

visualizagdes - Atualizada hé 6 dias

<

Mostrar mais o . .
Ssatlie Videoaula _4: Reestruturagéo Produtiva: males do capital

X A
INSCRIGOES
Essa playlist serve ao projeto de pesquisa, Va
AlfaCon Concurso... (=) A
Q e reclizado para o ProfEPT-2018-2020. A aplicagio
da pesquisa serd realizada no IFTO-Campus,
@ pofessorariavia neen =
Palmas, com alunos de ensino médio integrado
do curso de E M Técnico em AGRONEGOCIO -
«#,  SouConcurseiro e ... (=) 54
turma *1
& Aecnue siqueira
2 Crita Social
B i g @ ritica Socia

andreia dos santos... *

® 0

Figura 6 — Layout da playlist no canal do YouTube
Fonte: Elaborada pelo autor. Link da playlist:
<https://www.youtube.com/playlist?list=PL1PFYNPXh4HAwJOxk7y6ij7N1BBafkafa>

A Figura 6 mostra o layout da playlist criada no YouTube com as videoaulas gravadas
pelo professor pesquisador durante a interven¢do metodologica. O link de acesso direciona o
leitor para a playlist.

Mesmo caseiras, as videoaulas tiveram muita importancia na pesquisa, o que pode ser


https://www.youtube.com/playlist?list=PL1PFYNPXh4HAwJOxk7y6ij7N1BBafkafa
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observado nos dados gerados pelos questiondrios estruturados, que serdo discutidos no préximo

topico.

7 Resultados e discussao

Logo no inicio da intervengdo, foi aplicado um questionario estruturado denominado
“Questionario inicial”, com questdes abertas e fechadas para observar de forma diagnostica se
os estudantes ja tinham o costume de estudar por videoaulas, se também tinham o costume de
se preparar para a aula antes do momento presencial € como os professores do EMI utilizavam
as videoaulas para o ensino.

O questionario estruturado se comp0s de cinco questdes para gerar dados para a pesquisa:

QUESTAO 1: Vocé ja utilizou videoaulas da internet?
33 respostas

@ Sim, eu costumo estudar por
videoaulas.

@ Vejo videoaulas quando tenho alguma
dificuldade com o contetdo.

) Ja usei videoaulas, mas nao tenho o
habito de estudar por videoaulas.

@ Nunca utilizei videoaulas da internet.

Grafico 1 — Questionario inicial

Fonte: Elaborado pelo autor.

No Gréfico 1, constatamos que mais de 50% dos estudantes visualizam videoaulas
quando tém dificuldade com algum contetido. Apenas um estudante nao utiliza videoaulas da
internet para estudar. Outros 18,2% utilizam videoaulas da internet, mas ndo tém o habito, e
27,2% ja tém o habito de estudar por videoaulas. Portanto, ¢ animador o fato de que mais de
75% dos estudantes do EMI ao ensino profissional j& possuem alguma familiaridade com o

material que sera disponibilizado na GC.
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QUESTAO 2: Como vocé avalia suas experiéncias anteriores com videoaulas?
33 respostas

@ Positiva. Na maioria das vezes, me
ajudaram a compreender o contetido.

@ Mais ou menos. Algumas videoaulas me
ajudaram bastante, mas outras me
fizeram perder tempo.

@ Negativa, a enorme quantidade de
videoaulas me fazem perder tempo com
contetdo desinteressante.

@ Eu nunca estudei por videoaulas.

Grafico 2 — Questionario inicial

Fonte: Elaborado pelo autor.

Quando questionados sobre como foram suas experiéncias anteriores com videoaulas,
vemos no Grafico 2 que 66,7% dos estudantes as consideraram positivas, ¢ outros 30,3% as
avaliaram como “mais ou menos”. E importante ressaltar que nenhum estudante avaliou as
experiéncias anteriores como negativas e apenas um relatou novamente nunca ter estudado por
videoaulas. O grafico ressalta que os estudantes de hoje estdo em sua maioria conectados e
utilizam as videoaulas como instrumentos de estudo, seja na preparagao para uma tarefa (dever

de casa) ou na preparagdo para resolver os problemas e as atividades no momento presencial.

QUESTAO 3: Qual seria a forma mais apropriada de usar videoaulas?
33 respostas

@ Para introduzir um contetdo novo, e
torna a aula presencial mais produtiva.

@ S3o0 boas para revisdo: a apresentagao
contetido novo € sempre melhor com o
professor em sala.

@ Depende do contetido ele pode ser
apresentado através de uma
videoaulas.

@ Nao gosto de videoaulas.

Grafico 3 — Questionario inicial

Fonte: Elaborado pelo autor.

Os estudantes foram indagados sobre qual seria a forma mais apropriada de usar as
videoaulas. A maioria, cerca de 54,5%, acha que as videoaulas sdo boas para revisdo, e que a
apresentacdo de conteido novo ¢ melhor com o professor em sala. Mesmo assim, 27,3% dos

estudantes acreditam que a videoaula ¢ apropriada para introduzir um conteudo novo e tornar a
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aula presencial mais produtiva. Apenas 15,2% dos estudantes acham que, dependendo do
conteudo, ele pode ser apresentado por videoaula. Somente um estudante afirmou ndo gostar

de videoaulas.

QUESTAO 4: Vocé acha relevante que a aula seja gravada pelo proprio professor?
33 respostas

@ Sim. Pois se aproximaria mais da
realidade de sala de aula.

@ Talvez sim, pois facilitaria na solugéo de
duvidas na aula presencial.

@ Depende muito do contetido e da
qualidade das videoaulas.

@ Independe, pois néo tenho interesse por
videoaulas

Grafico 4 — Questionario inicial

Fonte: Elaborado pelo autor.

Segundo Grafico 4, os estudantes ndo estdo totalmente convencidos da necessidade de
a videoaula ser gravada pelo proprio professor. Porém, 51,5% acreditam que a videoaula
gravada pelo professor talvez seja relevante, pois isso poderia facilitar a solu¢do de diividas na
aula presencial. Outros 30,3% acreditam que a videoaula gravada pelo proprio professor pode
aproxima-los mais da realidade de sala de aula. Apenas 18,2% dos estudantes acham que
depende muito do conteudo e da qualidade das videoaulas. Nenhum estudante demonstrou

desinteresse por esse tipo de videoaulas.

QUESTAO 5: Vocé estuda os contelidos antes de serem apresentados pelo professor?

33 respostas

@ Sim. Sempre costumo estudar antes da
aula do professor

@ N3o costumava fazer isso, mas acho
interessante e vou tornar disso um
habito.

@ Nao estudo os contetidos antes da aula.
Acho desnecessario.

@ Estudar um contetdo antes da aula &
muito estressante e cansativo.

Grafico 5 — Questionario inicial

Fonte: Elaborado pelo autor.
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Em relagdo ao estudo prévio, tdo importante para a sala de aula invertida, o Grafico 5
mostra que 66,7% dos respondentes afirmam ndo ter esse costume, mas que o acham
interessante e pretendem buscar formas de torna-lo um habito.

Por outro lado, 18,2% acham que estudar um contetido antes da aula presencial ¢ muito
estressante e cansativo, enquanto 9,1% sempre costumam estudar antes do momento presencial.
Menos de 1% nao estudam os conteudos antes da aula por acharem desnecessario.

Também foram aplicadas aos estudantes as perguntas de um questionario de
acompanhamento das videoaulas (Avaliagdo VD). Esse questionario estruturado funcionou
como um termometro em todo o processo de intervengao e orientou a melhora da qualidade das
videoaulas. Um questionario foi proposto em cada videoaula postada e visualizada pelos
estudantes na GC.

Os comentarios abertos ajudaram o professor a personalizar o ensino e melhorar a
qualidade das videoaulas em todo o processo para, assim, melhor atender aos objetivos da
pesquisa.

A partir do questionario inicial e das anotagdes no diario de campo, o pesquisador pode
observar que uma pequena parte dos estudantes tem costume de se preparar para 0 momento
presencial, e nenhum deles relatou ter estudado pelo modelo de ensino hibrido ou com a sala

de aula invertida.

- QUESTAO 1t QUESTAO 2:
A videoaula ajudou vocé a O conteudo ficou claro na videoaula?

compreender o contetdo?
88,50%

80,80% 81,80%
8660%  8930%  gga0%  9230% : o
2,402 0,70% 3,60% 7,70% 11,50% [ 21,40%
70% 13,60% 11,50%
A | A V1 I3'600 ' 4500 '

Videoaula 1 Videoaula 2 Videoaula 3 Videoaula 4

Videoaula 1Videoaula 2 Videoaula 3 Videoaula 4

MSim MNdo mTalvez Prefiro ndo opinar MSim  MN3o wmTalvez Prefiro ndo opinar

Graficos 6 e 7 — Questionario de acompanhamento das videoaulas

Fonte: Elaborado pelo autor.

Os graficos 8 e 9 apresentam a percepcao dos estudantes sobre as videoaulas postadas
na GC. A evolugdo das aulas demonstrou uma melhora gradual na avaliagdo dos participantes

da pesquisa quanto a intencionalidade e a qualidade. As correg¢des no dudio e no video para
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atender aos comentarios dos estudantes foram primordiais para o sucesso das avaliacdes ao

longo do procedimento.

QUESTAO 3: Questio 4
A videoaula foi fiel ao tema : . o
apresentado? E preciso melhorar a qualidade e o

tempo de duracdo da videoaula?

50,00%

100% 96,40% 46,20%

90,90% 92,30%

34,60% 0 3, 503% 60%
. o & o
28,60% W 5000
1,40%
4
3,80% )
3,60% el 3,80% 80%
v

Videoaula 1 Videoaula 2 Videoaula3 Videoaula 4 Videoaula 1Videoaula 2 Videoaula 3 Videoaula 4
MSim M N3o MTalvez uPrefirondo opinar MSim MN3o MTalvez u Prefiro ndo opinar

Graficos 8 e 9 — Questionario de acompanhamento das videoaulas

Fonte: Elaborado pelo autor.

Para as questdes 3 e 4, os graficos 8 e 9 mostram que, quanto a fidelidade das videoaulas
ao tema, os alunos expressam percentuais de aceitacdo que ultrapassam 90%. Nos quesitos
qualidade e duracdo das videoaulas, os percentuais variam entre 38,50% e 50% de aprovacao.
Essas questdes serviram para o professor melhorar a cada videoaula, durante todo o
procedimento. Vale ressaltar que, quanto menor o percentual de “ndo” no Grafico 9, mais

aceitacdo tivemos, ou seja, mais bem trabalhadas foram as videoaulas.

Questéao 5:
Vocé se sentiu mais preparado para o0 encontro
presencial apés ter assistido a videoaula?

o&70% 65,40%
46,20% °000% 1) 500, 46,40%
22,70% 23,10%
TRIN BN E3
Videoaula 1 Videoaula 2 Videoaula 3 Videoaula 4

MSim MN3o wMTalvez uPrefirondo opinar

Grifico 10 — Questionario de acompanhamento das videoaulas

Fonte: Elaborado pelo autor.
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O Gréafico 10 demonstra que os estudantes expressaram percentuais diferentes de
confianga, entre 42,9% a 72,7%, ao longo das videoaulas. A confianca se deve, de acordo com
as observagdes do pesquisador, a dois fatores primordiais: a qualidade e a duragdao das
videoaulas e a familiaridade com a metodologia da sala de aula invertida.

Como intervengao metodoldgica, a sala de aula invertida figura como uma metodologia
ativa promissora, ainda que seu sucesso dependa de esfor¢os da institui¢do, da disposi¢ao dos

estudantes e docentes e da integragdo das tecnologias, entre outros fatores.

QUESTAQO 1: A pesquisa contribuiu para seu aprendizado e tornando o conteudo significativo?
28 respostas

@ Sim, pois eu sempre estudo por
videoaulas.

@ As videoaulas me ajudaram a entender
um pouco sobre o tema.
A pesquisa poderia ter utilizado outro
recurso (artigo, filme..).

@ Nao pretendo utilizar videoaulas no
futuro, Prefiro livro impresso, ou em pdf.

Grafico 11 — Questionario final

Fonte: Elaborado pelo autor.

O Griafico 11 mostra que os estudantes que concordam totalmente com o fato de a
pesquisa ter contribuido para o aprendizado significativo somam 17,9%; outros 78,6%
concordam parcialmente. Apenas uma pequena parte gostaria de estudar utilizando outro
recurso, como um artigo ou filme, e nenhum estudante considera o estudo por videoaulas

insignificante.
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QUESTAO 2: Como voceé avalia a pesquisa?
28 respostas

@ Positiva. As videoaulas ajudam a melhor
compreender o contetdo.

@ Boa ideia, mas poderia associar mais
recursos e ferramentas tecnoldgicas.

@ Negativa, pois ndo consegui
acompanhar os colegas nas atividades
em sala.

@ Na3o contribui em nada.

Grafico 12 — Questionario final

Fonte: Elaborado pelo autor.

De acordo com o Grafico 12, entre os respondentes do questiondario estruturado 60,7%
avaliam a metodologia da sala de aula invertida como positiva, enquanto 39,3% a avaliam como
uma boa ideia. Esses numeros demonstram a potencialidade da metodologia para as praticas de

ensino no EMI ao ensino profissional.

QUESTAQ 3: "Professor de Youtube", ja pode fazer parte do cotidiano escolar?
28 respostas

@ Sim, se for para contribuir com a
qualidade do ensino e da
aprendizagem.

@ Talvez si, mas as vezes tem que sentar
pegar um bom livro e ler.

@ Depende do conteldo, do acesso &
internet, do professor, dentre outros
fatores.

@ Nao, nem todas as escolas estdo
preparadas e nem a comunidade esc...

Grafico 13 — Questionario final

Fonte: Elaborado pelo autor.

No Grafico 13, vemos que, questionados sobre a expressao “Professor de YouTube”,
46,4% dos estudantes afirmam que o termo j& pode fazer parte da realidade escolar nos dias
atuais. Outros 21,4% escolheram a opg¢ao “talvez sim” e destacam que as vezes € preciso pegar
um bom livro e ler. Boa parte dos respondentes, 32,1%, afirma que depende do conteudo, do

acesso a internet e do professor, entre outros fatores que podem influenciar a consolidagao da
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videoaula como recurso didatico metodologico.

QUESTAO 4: E significativo se inscrever em um canal de estudos no Youtube?
28 respostas

@ Sim. Pois posso chegar a sala de aula
melhor preparado.

@ Talvez sim, algum conhecimento, sobre
um contetdo novo, € melhor que
nenhum.

@ Nem tanto, pois as aulas sdo resumidas
e as notificagbes me estressam.

@ Nazo. Prefiro outra formas mais seguras
de aprender.

Grafico 14 — Questionario final

Fonte: Elaborado pelo autor.

Para o professor que almeja postar suas videoaulas no YouTube, o Grafico 14 demonstra
que os estudantes, em sua maioria, cerca de 57,1%, acreditam que ¢ significativo se inscrever
em um canal de YouTube. Entre os respondentes, 32,1% concordam parcialmente, pois
acreditam que algum conhecimento novo sobre o assunto ¢ melhor do que nenhum. Apenas
10,7% dos respondentes ndo gostam muito de videoaulas, por acharem que elas resumem muito

o conteudo ¢ as notificagdes os estressam.

QUESTAO 5: Como avalia sua participagao autbnoma nesta pesquisa?

28 respostas

@ Otima. sempre gostei de participar
ativamente em todas as disciplinas do
curso.

@ Boa. Acredito que agora posso
selecionar melhor as videoaulas para
meu estudo.

@ Mais ou menos. Nao considero
estimulante o estudo por videoaulas.

@ Ruim. Nao gosto mesmo de estudar por
videoaulas.

Grafico 15 — Questionario final

Fonte: Elaborado pelo autor.

Quanto a participagdo autdbnoma dos estudantes na pesquisa, o Grafico 15 mostra que
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71,4% dos estudantes avaliam sua participagdo como “boa”, o que demonstra posicionamento
critico, considerando que um dos critérios da pesquisa era justamente dar maior autonomia aos
estudantes no processo. Paralelamente, 21,4% consideram sua participagdo 6tima e afirmam
sempre gostar de estudar por videoaulas. No entanto, 7,1% consideram sua participacdo “mais
ou menos”, pois acham desestimulante o estudo por videoaulas. Nenhum estudante considerou
sua participagdo “ruim”, mesmo sabendo que uma pequena parte ndo participou de todas as

atividades propostas pelo professor.

Consideracoes finais

Esta dissertagao e este PE buscam alternativas para melhorar as praticas de ensino em
EPT, propondo uma interven¢do metodologica no EMI ao ensino profissional. Nesse sentido, o
objetivo que norteia todo o estudo ¢ analisar se a sala de aula invertida pode contribuir para
melhorar as praticas de ensino. Com isso, ao propor uma pratica mediada por tecnologias e
metodologias ativas, o roteiro didatico almeja ser replicado de maneira adaptada a qualquer
nivel ou etapa de ensino e em todo os campos educacionais. Nesse sentido, Moran (2013)

defende que,

com as tecnologias atuais, a escola pode transformar-se em um conjunto de espagos
ricos de aprendizagens significativas, presenciais, e digitais, que motivem os
estudantes a aprender ativamente, a pesquisar o tempo todo, a serem proativos, a saber
tomar iniciativas e interagir. [...] Temos tecnologias mais organizadas, como
ambientes virtuais de aprendizagem — a exemplo do Moodle e semelhantes —, que
permitem que tenhamos certo controle de quem acessa o ambiente e do que € preciso
fazer em cada etapa de cada curso (p. 33-34).

A metodologia da sala de aula invertida provou ser uma das chaves para o sucesso de
professores que pretendem utilizar tecnologias para melhorar sua pratica de ensino. E notério
que um percentual de aceitagdo acima de 75% de aprovagdo por parte dos estudantes que
participaram da pesquisa afirma a potencialidade da metodologia.

Os materiais e as metodologias ativas, associadas para melhor compartilhar, acessar e
desenvolver a pesquisa, foram condicionantes que favoreceram seu sucesso. O principal
material postado que serviu como norte do aprofundamento investigativo foram as videoaulas
gravadas e editadas pelo proprio professor. Esse também foi um diferencial da pesquisa, que
talvez tenha sido uma experiencia unica na disciplina de sociologia.

Quanto ao mix de metodologias ativas e tecnologias, constatamos que funcionou
perfeitamente para tornar o ensino hibrido, o que foi confirmado pelos percentuais de acima de

60% de aprovacdo, com o restante das opinides a considerando uma boa ideia. Vale ressaltar
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que nenhum estudante desaprovou a metodologia da sala de aula invertida. Um fator que
prejudicou o ensino no momento presencial foi a capacidade da internet na sala de aula, que,
mesmo sendo de o6tima qualidade, nao foi suficiente para que todos conectassem seus celulares
ao mesmo tempo. Esse problema talvez possa ser resolvido se os estudantes forem levados ao

laboratério da institui¢do, o que, no entanto, limita muito a quantidade de participantes.
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Apéndice B: Questionario estruturado inicial

QUESTIONARIO INICIAL

O questionario inicial servird a2 pesguisa como base de dados qualitativa e gquantitativa. Sem identificac3c de
sujeito e de livre escolha. Acs que responderam. meu muito obrigado!

QUESTAO 1: Voce ja utilizou videoaulas da internet? *

Responda de acordo com nivel de prefer@ércia em estudar por videoaulas.
Sim. eu costumo estudar por videocaulas.
Vejo videoaulas quando tenho alguma dificuldade com o contelddo.
J3 usei videoaulas, mas ndo tennho © nébito de estudar por videoauias.

Nunca utilizei videocaulas da intemet.

Breve comentarico gue voces julgar relevante:

QUESTAD 2: Como voos avalia suas experiéncias anteriores com videoaulas? *
Positiva. Na maioria das vezes, me ajedaram a compreender o contelddo.
Mais ou menas. Algumas videoaulas me ajudaram bastante, mas cutras me fizeram perder tempo.
Megativa, a enorme quantidade de videoaulas me fazem perder tempo com comeddo desinteressante.

Eu nunca estudei por videoaulas.

Erewe comentaric gue vood julgar relevants:

Texto de resposta longa

QUESTAD 3: Qual seria a forma mais apropriada de usar videoaulas? *
Para intraduzir um conteddo novo, € torma a aula presencial mais produtiva.
S3o boas para revisdo: a apresentagio conteddo nove & sempre melhar com o professor em sala.
Depende do comeddo ele pode ser apresentado através de uma videoaulas.

MEo gosto de videoaulas.

Erewe comentaric gue vood julgar relevants:

Texto de resposta longa




QUESTAO 4: Vocé acha relevante que a aula seja gravada pelo proprio professor? *
Sim. Pois se aproximaria mais da realidade de sala de aula
Talvez sim. pois facilitaria na solugd@o de davidas na aula presencial
Depende muito do conteddo e da qualidade das videoaulas

Independe. pois n3o tenho interesse por videoaulas

Breve comentario gue voce julgar relevante:

QUESTAO 5: Voce estuda os conteudos antes de serem apresentados pelo professor? *
Sim. Sempre costumo estudar antes da aula do professor
N3o costumava fazer isso. mas acho interessante e vou tornar disso um habito
NZo estudo os contetdos antes da aula. Acho desnecessario.

Estudar um conteudo antes da aula € muito estressante € cansativo

Breve comentario que voce julgar relevante:

Ao final de cada encontro presencial (aula), teremos um questionério padrdo. Esperamos com ele, melhor
acompanhar o desenvolvimento da pesquisa. Sera destinado um tempo da aula para esta tarefa.

Questao 1: A videoaula ajudou vocé a compreender o conteudo? *

Escolha apenas uma opgao, por favor!
Sim
Nao
Talvez

Prefiro ndo opinar



QUESTAO 2: O contelido ficou claro na videoaula? *

Escolha apenas uma opgdo, por favor!
Sim
Néo
Talvez

Prefiro ndo opinar

QUESTAO 3: A videoaula foi fiel ao tema apresentado? *

Escolha apenas uma opg3o, por favor!
Sim
Néo
Talvez

Prefiro ndo opinar

QuesiS3o 4: E preciso melhorar a gualidade e o tempo de duragio da videoaula? *

Escolha apenas uma ocpgdo, por favoe!
Sim
MEa
Talvaz

Prefirc ndoc opinar

Questao 5: Voo se sentiu mais preparado para o enconbno presencial apos ter assistido a
videoaula?

Escolha apenas uma ocpgdo, por favoe!

MEo
Talvaz

Prefirc ndoc opinar

EBreve comentario gue voos julgar relevants

Texto de resposta longa



Apéndice D: Questionario estruturado final

_"\\\

QUESTIONARIO FINAL

O gquestionarno final. assim como o inicial, servira = pesguiss como base d= dados qualitativa & Quanitativa.
Sem identificac3o de sujeito = de livre escolha. A0s gue responderam. meu muito obrigado!

QUESTAO 1: A pesquisa contribuiu para seu aprendizado € tormnando o conteudo significativo? *
Sim. pois eu sempre estudc por videoaulas.
As videozulas me sjudaram 2 entender um pouco scbre o tema
A pesquisa podena ter utiizado outro recurse (artigo. filme_ ).

NZo pretendo utifizar videoaulas no futuro. Prefiro livro impresso. ou em pdf.

Comentarios € observagoes que voce julgar relevante:

rosta longa

QUESTAD 2: Como vocsé avalia a pesquisa? *

FPositiva. As videoaulas ajudam a melhor compreender o coneddo_
EBoa ideia, mas poderia associar mais recursos @ ferramentas tecnoldgicas.
Megativa, pois ndo consegui acompanhar os colegas nas atividades em sala.

MEo contribui em nada.

Comentarios e observagdes que voos julgar relevante:

Texto de resposta longa

QUESTAC 3: “Professor de Youtube®, 8 pode fazer parte do cotidiano escolar? *

S5im, se for para contribuir com & gualidade do ensino & da aprendizagem.
Talvez =i, mas &s vezes tam gue sentar pegar um bom livro e ler.
Depende do conteddo, do acesso a internet. do professor, dentre outros fatores.

MEo, nem todas a5 escolas estdo preparadas € nem a comunidade escolar.

Comentarios & ohservagdes que voose julgar relevante:

Texto de resposta longa



QUESTAD 4: E significativo se inscrever em um canal de estudos o Youtube?

Sim. Pois posso chegar & sala de aula melhor preparado.
Talvez sim, elgum conhecimento, sobre um conteddo novo, @ melhor que nenhum.
Mem tanto, pois 25 aulas sZo0 resumidas 2 s notificagdes me estressam.

MEo. Prefiro outra formas mais seguras de aprender.

Comentarios e cbhservagbes que voos julgar relevante:

Texto de resposta longa

QUESTAD 5: Como avalia sua participagdo autdnoma nesta pesquisa? *
Otima. sempre gostel de participar ativamente em todas as disciplinas do curso.
Boa. Acredito que agora posso selecionar melhaor as videoaulas para meu estudo.
Mais ou menos. Nio considers estimulante o estudo por videoaulas.

Ruim. Mo gosto mesmo de estudar por videoaulas.

Comentarios & ohservagbes que vood julgar relevante:

Texto de resposta longa

.r




