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RESUMO

Este trabalho apresenta uma analise bibliografica acerca do uso das Tecnologias Digitais
da Informagao e Comunicacéao (TDIC) na Educagao Infantil, considerando seus impactos
no desenvolvimento e no processo de aprendizagem das criangas. A investigagao parte
do seguinte problema de pesquisa: quais sdo os impactos pedagogicos da utilizagdo de
recursos tecnologicos digitais no processo de aprendizagem de criangas na Educagéo
Infantil? A pesquisa tem como objetivo geral investigar os efeitos da utilizagdo de recursos
tecnoldgicos digitais no desenvolvimento pedagdgico de criangas na Educagao Infantil.
Para isso, realizou-se uma metodologia de abordagem qualitativa, organizada como
pesquisa bibliografica e documental, fundamentada em autores classicos e
contemporaneos, além de documentos oficiais como a BNCC e a LDB, permitindo uma
analise critica das potencialidades e dos desafios do uso das TDIC. Os resultados
evidenciam que as tecnologias digitais ampliam possibilidades de expresséo, criatividade e
interacdo das criangas, quando mediadas de forma planejada pelo professor. Contudo, os
estudos analisados apontam desafios relacionados a infraestrutura, a formagao docente e
ao uso excessivo ou inadequado das telas. Conclui-se que as TDIC devem ser integradas
como recursos complementares ao brincar, as interagcdes sociais e a afetividade,
respeitando as necessidades da infancia e garantindo intencionalidade pedagdgica.
Reforga-se também a importancia da formagao continuada dos professores e de politicas

educacionais que promovam equidade no acesso as tecnologias na Educacéo Infantil.

PALAVRAS-CHAVE: Educacao Infantil. Tecnologias Digitais. Mediagdo Docente.
Aprendizagem. BNCC.



ABSTRACT

This paper presents a bibliographic analysis of the use of Digital Information and
Communication Technologies (DICT) in Early Childhood Education, considering their
impacts on children’s development and learning process. The investigation is guided
by the following research question: what are the pedagogical impacts of using digital
technological resources in the learning process of children in Early Childhood
Education? The general objective of this study is to investigate the effects of using
digital technological resources on the pedagogical development of children in Early
Childhood Education. To achieve this, a qualitative methodological approach was
employed, organized as bibliographic and documentary research, based on classical
and contemporary authors, as well as official documents such as the BNCC and the
LDB. This framework enabled a critical analysis of the potential and challenges of using
DICT. The results show that digital technologies broaden children’s possibilities for
expression, creativity, and interaction when they are mediated in a planned way by the
teacher. However, the studies analyzed also highlight challenges related to
infrastructure, teacher training, and excessive or inappropriate screen use. It is
concluded that DICT should be integrated as complementary resources to play, social
interactions, and affectivity, respecting the needs of childhood and ensuring
pedagogical intentionality. The importance of continuous teacher training and
educational policies that promote equity in access to technologies in Early Childhood

Education is also reinforced.

KEYWORDS: Early Childhood Education. Digital Technologies. Teacher Mediation.
Learning. BNCC.
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1. INTRODUGAO

As Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicagdo (TDIC)
transformaram profundamente os modos de viver, aprender e se relacionar. Na
Educacao Infantil, fase que estabelece os fundamentos cognitivos, afetivos e sociais
das criangas, essas transformagdes exigem do campo educativo uma reflexao que
va além da aceitacdo superficial do digital. E nessa etapa da vida que a mediagao
sensivel entre o tecnoldégico e o humano precisa ser mais afinada e intencional.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) reconhece as TDIC como
linguagens legitimas e necessarias na escola, mas destaca que seu uso deve estar
associado aos direitos de aprendizagem — conviver, brincar, participar, explorar,
expressar e conhecer-se — e a construgao de competéncias digitais com olhar critico
e ético (BRASIL, 2018). Da perspectiva normativa, o digital ndo substitui, mas
potencializa o brincar, o movimento, a aprendizagem ativa e o didlogo com o mundo.

No campo das possibilidades positivas, Roméao et al. (2024) apontam que,
quando integradas ao planejamento pedagodgico, as TDIC ampliam o repert6rio
cultural, a expressividade, a imaginagdo e o engajamento das criangas, criando
situacdes de aprendizado dinamico, colaborativo e significativo. Essas tecnologias, se
bem mediadas, favorecem a linguagem, a autonomia e a construgcédo de saberes de
forma ludica e interativa.

Entretanto, ha sinais relevantes de alerta. Orgdos como a Organizacéo
Mundial da Saude (OMS) e a Sociedade Brasileira de Pediatria (SBP) recomendam
que criangas com menos de 2 anos nao tenham exposicao a telas, e que aquelas
entre 2 e 5 anos limitem esse uso a no maximo 1 hora por dia, sempre sob supervisao
— para prevenir sedentarismo, disturbios do sono, comprometimento da atencéo e
do desenvolvimento socioemocional. A exposi¢cao exagerada pode comprometer o
sono, a fala, o comportamento e o desenvolvimento cerebral, conforme estudos sobre
efeitos do tempo de tela.

O protagonismo docente é essencial nesse contexto. Koscheck, Fussinger
e Timm (2021) evidenciam que muitos professores da Educacao Infantil se sentem
desamparados no uso pedagogico das tecnologias, seja por falta de formacao inicial
adequada, seja pela auséncia de reflexdes significativas na formacgao continuada. O

modelo TPACK oferece um referencial interessante, ao  articular
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conhecimentos tecnoldgicos, pedagdgicos e de conteudo em praticas educativas
centradas na crianga, respeitando seu desenvolvimento e suas potencialidades.

Além disso, a tecnologia pode aproximar escola e familia, promovendo
registros pedagogicos, compartiihamento de experiéncias e maior participagao dos
cuidadores no processo educativo, conforme Costa, Steyer e Ramos (2017).
Contudo, todo esse movimento deve ser cuidadoso: uso impréprio pode invadir a
privacidade, gerar comparagdes entre familias com mais ou menos recursos e
tensionar a relagao escola-comunidade.

Diante desse contexto, emerge a questdo que orienta esta pesquisa:
Quais sao os impactos pedagogicos da utilizagao de recursos tecnologicos digitais no
processo de aprendizagem de criangas na Educacao Infantil?

E para responder ao referente problema de pesquisa, estabelece-se o
seguinte objetivo geral:

Investigar os efeitos da utilizagdo de recursos tecnoldgicos digitais no
desenvolvimento pedagdgico de criangas na Educagao Infantil.

Para que o objetivo geral fosse atingido, estabeleceu-se os seguintes
objetivos especificos: (1) Analisar os beneficios e desafios da inser¢do da tecnologia
no cotidiano escolar das criangas; (2) Compreender o papel do professor na
mediacao do uso de tecnologias na educagao infantil. (3) Verificar como o uso
da tecnologia influencia aspectos como criatividade, socializagao e autonomia e
(4) Avaliar as contribuicbes das tecnologias para o processo de ensino e
aprendizagem na educacéo infantil.

Esta pesquisa se justifica-se pela importancia de conhecer a realidade do
ensino promovido no mundo contemporaneo, pelos atores que contribui de modo
decisivo nesse processo do conhecimento, assim o sujeito da agao (professores),
estara incluso, com suas vivéncias, percepgdes, conhecimento e problematizagdo da
realidade e significado do uso tecnoldgico e seus impactos na educacao infantil.

Este estudo contribui para a construgdo de praticas educativas
tecnologicamente conscientes, eticamente fundadas e pedagogicamente
significativas; praticas que promovam o desenvolvimento integral da crianga
reconhecendo o poder do digital, mas preservando o que ha de mais essencial na
infancia: o brincar, o interagir e o crescer com afeto e autonomia.

Diante dessa problematica e da necessidade de compreender de forma
ampla os efeitos da tecnologia na primeira infancia, este trabalho foi estruturado de
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modo a oferecer uma analise consistente e integrada sobre o tema. Apds a
introducéo, o Referencial Tedrico apresenta conceitos fundamentais sobre Educacao
Infantil, BNCC, desenvolvimento infantil, papel do professor, metodologias ativas e
uso pedagodgico das TDIC, construindo a base conceitual que sustenta a discussao.
Em seguida, a Metodologia descreve o percurso da pesquisa bibliografica e os
critérios adotados para selegcédo e analise das fontes. No capitulo de Resultados e
Discussdo, sao apresentados os principais achados da literatura, articulando
beneficios, desafios e implicagdes pedagdgicas do uso das tecnologias. Por fim, a
Conclusado retoma os objetivos, sintetiza as contribuicbes do estudo e aponta
possibilidades para futuras pesquisas e para o aprimoramento das praticas

educativas na Educacao Infantil.
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2. REFERENCIAL TEORICO

2.1 A Educacao Infantil e as Transformagoes da Contemporaneidade

A Educacao Infantil € a primeira etapa da educacéo basica e tem papel
fundamental na formagéo integral do ser humano. Nela, a crianga constréi as bases
para o desenvolvimento cognitivo, afetivo, social e motor, através de interagoes,
descobertas e experiéncias que compdem seu universo simbolico. De acordo com a
Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB n° 9.394/1996), essa etapa
deve promover o desenvolvimento integral da crianga até os seis anos de idade,
complementando a agao da familia e da comunidade.

No contexto contemporéneo, marcado pela presenga constante das
tecnologias e pela globalizagdo das informagdes, a Educacéo Infantil enfrenta novos
desafios: formar sujeitos criticos, criativos e capazes de conviver em uma sociedade
digital.

Neste contexto, Freire (1996) defende que a educagao deve ser um ato de
liberdade, que possibilite a reflexao critica sobre a realidade e a transformacéo do
mundo. Assim, o papel da Educacao Infantil & criar condi¢des para que a crianca
aprenda a pensar, a sentir e a agir de maneira autbnoma. A presenga das Tecnologias
Digitais da Informagao e Comunicagao (TDIC) pode ampliar essas possibilidades,
desde que mediada pedagogicamente.

A crianga, ao explorar o mundo digital, ndo apenas consome conteudos,
mas também cria, imagina e comunica — processos fundamentais para o
desenvolvimento do pensamento simbdlico.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2018) refor¢a que a Educagao
Infantil deve garantir seis direitos de aprendizagem e desenvolvimento: conviver,
brincar, participar, explorar, expressar e conhecer-se. Esses direitos sado a base para
o trabalho pedagdgico e devem ser assegurados em todas as praticas educativas,
inclusive nas mediadas por tecnologias.

O uso das TDIC precisa respeitar o tempo e o modo de aprender da
crianca, valorizando o brincar e a interagdo como caminhos de construcdo do
conhecimento. Nesse sentido, Piaget (1976) afirma que o aprendizado é resultado da
interacdo entre o sujeito e 0 meio. A criangca constréi o conhecimento ao agir,
experimentar e refletir sobre suas agdes. Nesse sentido, as tecnologias digitais

podem ser compreendida como novos meios de interacdo, capazes de ampliar o
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repertério cultural da infancia. Contudo, Piaget alerta que o aprendizado s6 ocorre
quando a crianga € ativa no processo - algo que exige intencionalidade pedagodgica no
uso das TDIC.

Por sua vez, Vygotsky (1998) complementa essa visdo ao defender que o
desenvolvimento cognitivo € mediado social e culturalmente. O uso das tecnologias,
portanto, s6 tem sentido quando inserido em contextos de dialogo, cooperagao e
troca. As TDIC podem funcionar como mediadores simbdlicos que ampliam as formas
de comunicagcdo, mas nao substituem o papel do outro na construgdo do
conhecimento. O educador é o agente que transforma o recurso tecnolégico em
experiéncia formativa.

Adicionalmente, Libaneo (2011) lembra que a escola € um espago de
socializagdo do saber e de desenvolvimento humano. Na Educagéo Infantil, o
professor tem o papel de mediar as descobertas das criangas, criando condi¢des para
que elas se apropriem da cultura e desenvolvam suas potencialidades. O desafio
contemporaneo € equilibrar tradicdo e inovacao: preservar o brincar, o afeto e a
convivéncia, enquanto se integra a cultura digital de forma critica e significativa.

De forma similar, Kenski (2007) observa que a escola contemporanea
precisa se adaptar as novas formas de comunicagao e aprendizagem. Para ela, as
tecnologias ndo substituem o professor, mas exigem dele novas competéncias. O
docente deve aprender a lidar com diferentes linguagens e recursos digitais,
transformando-os em aliados no processo de ensino-aprendizagem. Isso requer
formacgao continuada e abertura para a inovagao.

Por fim, Gadotti (2000) ressalta que a educacao precisa ser entendida
como pratica social transformadora. A Educagéao Infantil, inserida na era digital, deve
promover uma formacao integral que una razéo, emogao e criatividade. O desafio ndo
€ apenas incorporar as tecnologias, mas garantir que elas estejam a servigo da
humanizacao. Assim, a crianga € vista como sujeito ativo, capaz de aprender, criar e

transformar sua realidade — esséncia de uma pedagogia emancipadora e critica.

2.2 ABNCC e a LDB na Organizagao da Educacgao Infantil

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e a Lei de Diretrizes e Bases
da Educacao Nacional (LDB n° 9.394/1996) séo os principais documentos normativos
que orientam a Educacao Infantil no Brasil. A BNCC define os principios, os direitos



15

de aprendizagem e os campos de experiéncia que estruturam o trabalho pedagogico.
Ja a LDB estabelece as bases legais e institucionais que garantem o direito a
educagcdo de qualidade. Ambas compartiham o objetivo de assegurar o
desenvolvimento integral da crianga, em seus aspectos fisico, emocional, intelectual,
social e cultural.

A BNCC (2018) organiza a Educagao Infantii em cinco campos de
experiéncia: (1) eu, o outro e o nos; (2)Corpo, gestos e movimentos; (3)Tragos, sons,
cores e formas; (4) Escuta, fala, pensamento e imaginacao; e (5) Espacgos, tempos,
quantidades, relacdes e transformacoes.

Esses campos sado permeados pelo brincar e pela interacédo, elementos
centrais do processo educativo. A LDB reforga, no artigo 29, que a Educacéo Infantil
deve promover o desenvolvimento integral da crianga, respeitando seus ritmos e
singularidades.

Neste contexto, segundo Libéneo (2011), a BNCC e a LDB representam
um avang¢o na democratizacdo do ensino, ao estabelecer parametros comuns sem
desconsiderar a diversidade cultural e regional. O autor destaca que a BNCC deve
ser compreendida como referéncia, e ndo como engessamento da pratica docente.
Ela orienta, mas nao limita a criatividade e a autonomia pedagdgica do professor. O
desafio € articular essas diretrizes as necessidades reais das criangas e as condigdes
concretas das escolas.

Ademais, Saviani (2010) ressalta que toda politica educacional deve estar
a servigo da igualdade e da justica social. A BNCC e a LDB, quando aplicadas com
intencionalidade, podem reduzir desigualdades e promover 0 acesso ao
conhecimento como direito humano fundamental. Contudo, Saviani alerta que a
efetivacdo desses principios depende de politicas publicas consistentes,
infraestrutura adequada e valorizagao dos profissionais da educagao.

Do mesmo modo, Freire (1996) também contribui para a compreensao da
BNCC e da LDB ao afirmar que a educagao é um ato politico. Para ele, as leis e os
documentos curriculares s6 tém sentido quando se transformam em pratica
libertadora. O professor € o sujeito que da vida as diretrizes, interpretando-as a luz da
realidade e da cultura local. Assim, a BNCC e a LDB devem ser vistas como
instrumentos de emancipacao, nao de controle.

A BNCC (2018) valoriza a infancia como fase de construcéo da identidade

e da subjetividade. Ela reconhece a crianga como protagonista do processo educativo
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e reforga que o curriculo deve garantir experiéncias que estimulem a curiosidade, a
imaginacédo e a convivéncia. A LDB, por sua vez, assegura a gratuidade e
obrigatoriedade da educacgdo basica, garantindo que todas as criangas tenham
acesso a escola.

Kenski (2007) aponta que a BNCC representa um avango por incluir a
cultura digital como competéncia essencial. Isso mostra que o Brasil reconhece a
importancia das tecnologias para o desenvolvimento das novas geragoes. A inser¢ao
das TDIC na Educacéo Infantil deve, portanto, ser planejada em conformidade com
os principios da BNCC e da LDB, garantindo que o uso das tecnologias respeite o
tempo da infancia e a natureza do brincar.

Por fim, Gadotti (2000) lembra que toda base curricular deve ser lida como
projeto ético e politico. ABNCC e a LDB nao sédo apenas documentos técnicos, mas
expressdes de uma visdao de mundo e de sociedade. Na Educacao Infantil, elas
apontam para uma pedagogia humanizadora, que une cuidado e educacéo, tradigao
e inovacgao, afeto e conhecimento - preparando as criangas para viver e transformar

0 mundo.

2.3 O Papel do Professor na Era Digital

O professor € o principal mediador entre o conhecimento e o aluno, e seu
papel torna-se ainda mais complexo na era digital. ABNCC (2018) e a LDB (1996)
reconhecem o professor como sujeito de conhecimento, responsavel por planegjar,
executar e avaliar o processo de ensino-aprendizagem. A formagao docente,
portanto, deve contemplar o dominio das tecnologias e sua integragao critica ao
curriculo.

Nesse contexto, Freire (1996) defende que “ensinar exige pesquisa e
reflexao critica sobre a pratica”. Isso significa que o professor precisa ser um aprendiz
permanente, capaz de adaptar-se as mudangas culturais e tecnolégicas sem perder
o sentido humanizador da educagao. O docente da era digital deve unir o dominio
técnico ao compromisso ético, garantindo que as tecnologias sejam instrumentos de
liberdade, e ndo de alienacao.

Nessa perspectiva, Libaneo (2011) afirma que a atuagao do professor na
contemporaneidade requer novas competéncias pedagogicas, entre elas: a
capacidade de planejar de forma flexivel, integrar diferentes linguagens e promover a

autonomia dos alunos. Na Educacédo Infantil, o educador precisa compreender o
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brincar, o dialogo e a exploragdo como meios de aprendizagem. As tecnologias
devem ser incorporadas de forma ludica e critica, respeitando a infancia e
favorecendo a imaginacgao.

Além disso, Kenski (2007) observa que o papel do professor mudou
radicalmente. Antes detentor do saber, ele agora é curador e mediador de
informacgdes, ajudando os alunos a navegar em um oceano de conteudos. Essa
mudanca exige formagao continuada e reflexdo sobre a pratica. O professor precisa
dominar ndo s6 as ferramentas digitais, mas também as linguagens audiovisuais e
interativas que compdem a cultura digital.

Moran (2015) complementa que o professor € o principal agente de
inovacéao na escola. Segundo ele, “a tecnologia ndo muda a educagéo por si sO; quem
a transforma € o professor que aprende a usa-la de forma criativa e significativa”. O
educador deve, portanto, ser um pesquisador, capaz de planejar experiéncias que
unam emogao, razao e tecnologia.

De forma analoga, Behrens (2018) propde o conceito de “docéncia na
complexidade”, no qual o professor € um mediador sensivel, que compreende o aluno
como ser integral. Para ela, as tecnologias podem ampliar o alcance da pedagogia,
desde que usadas com intencionalidade e afeto. O docente precisa desenvolver uma
postura reflexiva e investigativa, buscando sempre novas formas de ensinar e
aprender.

Por fim, o professor da Educagao Infantil na era digital deve ser um guia
afetivo e cognitivo, que promove o encantamento e a curiosidade. Ele cria pontes
entre o brincar, o imaginar e o aprender, transformando o uso das tecnologias em
oportunidades de construcido coletiva do conhecimento. Assim, a BNCC e a LDB
encontram sentido na pratica cotidiana, pois o0 educador se torna o elo entre a tradicédo

€ a inovagao, entre o humano e o tecnoldgico.

2.4 O Uso Pedagogico das Tecnologias Digitais na Educagao Infantil

A presenca das tecnologias na Educacado Infantil exige uma reflexao
profunda sobre seu uso pedagogico. As Tecnologias Digitais da Informacao e
Comunicagao (TDIC) podem favorecer a criatividade, o raciocinio logico e a
socializagéo, desde que utilizadas com intencionalidade educativa. A BNCC (2018)
orienta que as experiéncias tecnoldgicas devem respeitar o tempo € o modo de

aprender das criangas, promovendo o brincar e a interacao.
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Neste sentido, Freire (1996) afirma que “a tecnologia deve estar a servigo
da humanizagao, e ndo da desumanizagao”. Isso significa que o uso pedagdgico das
TDIC deve contribuir para o desenvolvimento da autonomia e da consciéncia critica.
O professor deve selecionar recursos que ampliem as possibilidades de expressao,
comunicacao e descoberta das criancgas.

Do ponto de vista sociocultural, Vygotsky (1998) defende que as
ferramentas culturais sdo mediadoras do aprendizado. As tecnologias digitais, nesse
sentido, sdo instrumentos que permitem novas formas de representacao e interagao.
Jogos educativos, videos, aplicativos e plataformas digitais podem estimular a
imaginacao e o pensamento simbalico, desde que utilizados como meios e ndo como
fins.

Piaget (1976) complementa que o conhecimento se constroi a partir da
acao. A crianga precisa manipular, experimentar e refletir para aprender. Assim, o uso
pedagodgico das tecnologias deve incluir atividades que envolvam o corpo e o
movimento, integrando o digital ao concreto.

Ademais, Kenski (2007) destaca que a integragdo das tecnologias ao
curriculo exige planejamento e clareza de objetivos. A tecnologia s6 é pedagdgica
quando serve ao aprendizado. Para ela, o professor deve ser o mediador que
transforma o recurso em experiéncia educativa.

Moran (2015) acrescenta que o uso das TDIC pode tornar o aprendizado
mais significativo, ao conectar o conhecimento escolar com o cotidiano das criangas.
Segundo ele, “aprender é experimentar, e ensinar é facilitar o encantamento pelo
conhecimento”.

Contudo, Libaneo (2011) adverte que a tecnologia ndo deve substituir o
professor, mas potencializar sua agdo. O docente € o agente que da sentido ao
recurso digital, transformando-o em pratica educativa coerente com os principios da
BNCC e da LDB.

Por fim, o uso pedagdgico das tecnologias na Educagao Infantil deve
equilibrar o digital e o humano, o ludico e o reflexivo. As TDIC, quando usadas com
sensibilidade e intencionalidade, tornam-se aliadas do brincar, da criatividade e da

construgcao coletiva do conhecimento.

2.5 As Tecnologias Digitais e o Desenvolvimento Infantil

O desenvolvimento infantil € um processo dinamico e multifacetado, que
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envolve aspectos cognitivos, afetivos, motores e sociais. Na contemporaneidade, as
tecnologias digitais passaram a compor o ambiente de vida das criangas,
influenciando suas formas de pensar e de se relacionar. ABNCC (2018) reconhece
que as criangas aprendem em multiplas linguagens e contextos, inclusive os digitais,
e que a escola deve acolher essa diversidade de experiéncias. Ja a LDB (1996)
reforca que a educacdo infantii deve promover o desenvolvimento integral,
articulando o cuidar e o educar.

Neste panorama, Piaget (1976) explica que o desenvolvimento cognitivo se
da por meio da interagdo entre o sujeito e 0 meio, num processo de assimilagao e
acomodacdo. As tecnologias, quando utilizadas de forma intencional, podem
favorecer essas interacdes, ampliando o repertério sensorio-motor e simbdlico da
crianga. No entanto, o uso excessivo ou descontextualizado das telas pode
comprometer o desenvolvimento emocional e social, reduzindo as oportunidades de
interacéao humana.

Por outro lado, Vygotsky (1998) oferece uma leitura sociocultural do
desenvolvimento, destacando o papel das interagcdes e da mediacdo simbdlica. As
tecnologias podem funcionar como mediadores, desde que promovam a cooperagao,
a comunicacao e a expressao. Jogos colaborativos, contagédo de histérias digitais e
atividades multimodais sdo exemplos de praticas que favorecem o desenvolvimento
integral da crianca.

Winnicott (1975) enfatiza que o brincar é o espago potencial de
desenvolvimento emocional. O contato excessivo com tecnologias que substituem o
brincar espontaneo pode gerar prejuizos ao equilibrio psiquico. Por isso, a escola e a
familia devem garantir o equilibrio entre o digital e o real, preservando o brincar como
experiéncia fundante da infancia.

Wallon (1979) ressalta que o movimento e a emocao sao pilares da
aprendizagem infantil. A crianga aprende com o corpo € com o afeto. Atividades
digitais que estimulam a expressao corporal, o ritmo e a musica podem ser aliadas
no processo educativo, desde que respeitem a corporeidade da crianga e promovam
interacdes afetivas.

Libaneo (2011) observa que o desenvolvimento integral depende de
experiéncias concretas e significativas. O uso das tecnologias deve estar a servigo
da aprendizagem ativa e reflexiva, nunca como substituto da experiéncia humana. O

professor deve atuar como mediador, ajudando as criangas a atribuir sentido ao que
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vivenciam.

Em concluséo, Kenski (2007) e Moran (2015) defendem que o papel das
tecnologias na infancia € o de ampliar horizontes, e ndo de substituir o mundo real.
O equilibrio entre o digital e o analdgico, o ludico e o reflexivo, é essencial para
garantir que as criangas cresgam criativas, criticas e emocionalmente saudaveis.

Por fim, a BNCC e a LDB orientam que a escola deve promover ambientes
ricos em interagdes, linguagens e experiéncias. As tecnologias, quando bem
integradas, tornam-se recursos para a imaginagéo, o pensamento e a convivéncia —

pilares do desenvolvimento infantil.

2.6 Metodologias Ativas na Educacgao Infantil

As metodologias ativas sdo estratégias que colocam o aluno como
protagonista de sua aprendizagem. Na Educacéao Infantil, essas metodologias se
manifestam por meio do brincar, da experimentagcdo e da investigacdo. A BNCC
(2018) afirma que a crianga aprende melhor quando participa ativamente de situagdes
que envolvem curiosidade e desafio.

Nesse contexto, Freire (1996) ja antecipava essa concepg¢ao ao afirmar
que “ninguém educa ninguém, ninguém se educa sozinho: 0s homens se
educam em comunhdo, mediatizados pelo mundo”. Essa comunhdo se traduz, na
pratica pedagogica, em experiéncias coletivas de aprendizado, nas quais o professor
atua como facilitador.

Moran (2015) considera que as metodologias ativas desenvolvem
autonomia, criticidade e colaboragdo. Mesmo na Educacao Infantil, € possivel adotar
praticas participativas, como projetos, oficinas e jogos que integrem o digital e o
analogico.

Por sua vez, Kenski (2007) complementa que as metodologias ativas
exigem uma nova postura docente: o professor deixa de ser transmissor para se
tornar designer de experiéncias. Essa transformagdo demanda planejamento e
formacgao continuada.

Behrens (2018) reforca que o aprendizado ativo deve ser emocional e
cognitivo. A crianga precisa sentir-se envolvida, valorizada e desafiada. Atividades
com tablets, robdtica educativa ou realidade aumentada podem despertar
curiosidade, desde que articuladas aos direitos de aprendizagem definidos pela
BNCC.
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Ademais, Vygotsky (1998) defende que o aprendizado ocorre na interagao
e na zona de desenvolvimento proximal. As metodologias ativas favorecem essas
trocas, permitindo que as criangas aprendam com o outro e pelo outro.

De forma complementar, Piaget (1976) enfatiza que o conhecimento se
constroi pela agdo. As metodologias ativas materializam essa teoria, ao colocar a
crianca em contato direto com a realidade, incentivando a descoberta e a
experimentagao.

Assim, as metodologias ativas, quando integradas a BNCC e a LDB,
transformam a Educacao Infantil em um espaco de invencgao e dialogo, preparando

as criangas para o pensamento critico e a aprendizagem ao longo da vida.

2.7 O Ludico e as TDIC

O ludico é um elemento essencial da infancia e um principio pedagogico
central na Educacdo Infantii. A BNCC (2018) assegura que o brincar € direito
fundamental da crianga, devendo permear todas as experiéncias educativas. As
Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicagdo (TDIC), quando utilizadas de
forma criativa, podem ampliar as possibilidades do brincar, integrando o mundo digital
ao imaginario infantil.

Neste contexto, Wallon (1979) destaca que o jogo é a expressao natural
da crianga, pois nela se articulam emogao, pensamento e agdo. As tecnologias
podem favorecer essa expressao ao oferecer novos modos de criacéo e interacao.

De maneira similar, Piaget (1976) vé o jogo como forma de assimilagdo do
real ao eu, um meio pelo qual a crianga compreende o mundo. As TDIC podem
potencializar essa assimilacdo ao permitir experiéncias simbdlicas e interativas.

Winnicott (1975) afirma que o brincar é a base do desenvolvimento
emocional saudavel. O uso pedagdgico das tecnologias deve preservar esse espacgo
transicional, onde a crianga pode criar e experimentar sem medo.

Além disso, Freire (1996) reforga que o ludico € um ato de liberdade e de
curiosidade. O brincar mediado pela tecnologia deve ser libertador, ndo alienante, e
sempre pautado na criatividade e no dialogo.

Kenski (2007) observa que as tecnologias oferecem multiplas linguagens
para o ludico: sons, imagens, cores e movimentos. Cabe ao professor selecionar
recursos que estimulem a imaginagdo, sem transformar o brincar em consumo

passivo.
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Libaneo (2011) defende que o ludico tem fungao social e cognitiva, pois
ensina a cooperar, a resolver problemas e a lidar com regras. Quando articulado ao
digital, o ludico amplia-se para o campo da criag&o coletiva e colaborativa.

Assim, o ludico e as TDIC, quando unidos de forma critica e planejada,
fortalecem a Educacédo Infantili como espago de experimentacdo, afetividade e

constru¢do do conhecimento.

2.8 ABNCC e o0 Uso das TDIC

A BNCC (2018) reconhece a cultura digital como uma das dez
competéncias gerais da educagédo basica. Isso significa que o uso das tecnologias é
direito de todos os alunos, inclusive na Educacgao Infantil. A Base orienta que as TDIC
devem ser integradas as praticas pedagogicas de forma ética, criativa e significativa.

Neste sentido, Moran (2015) destaca que as tecnologias podem tornar o
aprendizado mais dindmico e conectado a realidade das criangas. Para ele, o papel
do professor é criar experiéncias que unam o digital e o humano.

Kenski (2007) afirma que a BNCC representa um marco por incluir a cultura
digital como parte essencial da formacéao cidada. O uso das TDIC deve ser orientado
por valores éticos e sociais, evitando a reproduc¢ao de desigualdades.

Freire (1996) refor¢ca que toda tecnologia carrega uma ideologia. Por isso,
o educador deve promover uma leitura critica do mundo digital, ensinando as criangas
a compreender e transformar as tecnologias em ferramentas de libertagao.

Ademais, Saviani (2010) lembra que a escola ndo pode ser apenas
consumidora de tecnologias, mas produtora de conhecimento. A BNCC e a LDB
oferecem as bases para essa integracdo consciente, orientada por principios
democraticos e humanistas.

Libaneo (2011) defende que a escola deve usar as TDIC para ampliar o
acesso ao saber e fortalecer a igualdade.

Do mesmo modo, Gadotti (2000) acrescenta que a tecnologia precisa estar
a servigo da solidariedade e do bem comum. Assim, a BNCC e a LDB devem inspirar
uma educacao digital humanizadora, que forme sujeitos criativos e éticos.

Portanto, a integragdo das TDIC a BNCC ndo € um modismo, mas uma
exigéncia de uma educagao contemporanea comprometida com a cidadania, a justica

e ainovacgao
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2.9 A Formagao Continuada de Professores e as Tecnologias

A formacgao continuada é um dos pilares da qualidade da educacéo, pois
garante que os professores estejam preparados para lidar com as constantes
transformacgdes sociais e tecnoldgicas. A LDB (1996) estabelece que a formacéao
docente deve ser voltada para o aperfeicoamento continuo e a valorizagéo
profissional. Ja a BNCC (2018) exige que os professores sejam capazes de integrar
as Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicagcdo (TDIC) ao processo
pedagogico de modo critico e criativo.

Neste contexto, Freire (1996) ensina que ensinar exige pesquisa, reflexao
e reinvencdo. Assim, o professor deve ser um aprendiz permanente, que se forma
e se transforma junto com seus alunos. A formagao continuada precisa superar a visao
técnica e instrumental das tecnologias, abordando-as como praticas culturais e
politicas. O professor deve aprender a usa-las ndo apenas como ferramentas, mas
como linguagens para a emancipagao.

Kenski (2007) reforca que o avancgo das tecnologias demanda um novo
perfil profissional: o professor conectado, critico e colaborativo. Ela defende que a
formagdo docente deve incluir competéncias digitais, pedagogicas e éticas, que
permitam ao educador integrar os recursos tecnolégicos de forma inovadora.

Moran (2015) complementa que a formacgao continuada deve ser vivencial,
pratica e reflexiva. O professor precisa experimentar o uso das TDIC, planejar
situagdes de aprendizagem e refletir sobre seus resultados. A formagdo deve
favorecer a autonomia e o protagonismo docente, evitando modelos prontos ou
padronizados.

Além disso, Libaneo (2011) observa que a formacgao docente nao se limita
a cursos ou capacitagdes pontuais, mas € um processo permanente de estudo,
didlogo e pesquisa sobre a prépria pratica. O uso das tecnologias, nesse sentido,
deve ser discutido a luz da realidade escolar, das condicdes de trabalho e das
demandas dos alunos.

Gadotti (2000) defende que a formagao docente deve ser humanizadora e
participativa. O professor precisa compreender a tecnologia como expresséao cultural
e aprender a mediar o encontro entre 0 mundo digital e o mundo humano.

Por fim, Behrens (2018) destaca que a formagao continuada € o caminho

para a construcao da “docéncia na complexidade”. Ela propde uma educacao docente
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baseada na sensibilidade, na ética e na criatividade, em que o uso das tecnologias
seja um meio para a transformacao e nao um fim em si mesmo. Assim, a formacgao
continuada é essencial para que a BNCC e a LDB se concretizem em praticas

inovadoras e inclusivas.

2.10 Inclusao Digital e Equidade na Educacao Infantil

A inclusao digital € um dos grandes desafios da educagao contemporanea.
No Brasil, as desigualdades sociais se refletem no acesso as tecnologias, o que
impacta diretamente a qualidade da aprendizagem. A LDB (1996) assegura, em seu
artigo 3°, o principio da igualdade de condigbes para o acesso e permanéncia na
escola. Jaa BNCC (2018) defende o direito de todos a cultura digital, reconhecendo-
a como dimensao fundamental da cidadania.

Neste sentido, Freire (1996) lembra que ndo ha educagao sem inclusdo. A
exclus&o digital ¢ também uma forma de excluséo social e cultural. E dever da escola
garantir que todas as criangas tenham oportunidades de vivenciar experiéncias
digitais de forma critica e criativa.

Libaneo (2011) afirma que a inclusao digital é parte da democratizacao do
conhecimento. As escolas precisam oferecer acesso a equipamentos, internet e
formacgao adequada para os professores, garantindo que o uso das tecnologias seja
equitativo.

Contudo Kenski (2007) alerta que a inclusao digital ndo se resume ao
acesso as maquinas, mas a formagao de sujeitos capazes de compreender e interagir
com o mundo digital de forma significativa.

Ademais, Saviani (2010) destaca que a tecnologia deve servir a igualdade
€ a emancipacao, e nao a reproducao das desigualdades. Ele defende que o Estado
tem papel essencial em garantir politicas publicas que assegurem o acesso universal
as tecnologias.

Moran (2015) propde que a inclusao digital comece na Educacgao Infantil,
com experiéncias ludicas e interativas que despertem a curiosidade e o pensamento
critico.

Gadotti (2000) reforca que a inclusdo digital deve estar a servigo da
solidariedade e da construgao coletiva do saber. O objetivo ndo é apenas preparar
para o uso das ferramentas, mas formar cidadaos conscientes e participativos.

Assim, a inclusdo digital na Educagao Infantil deve ser compreendida como
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parte do direito a educacgao, prevista na LDB e na BNCC, garantindo que todas as

criangas sejam participantes plenas da sociedade da informacgéo.

2.11 O Papel do Brincar na Mediagao Tecnolégica

O brincar é a linguagem fundamental da infancia e um principio educativo
essencial. A BNCC (2018) o reconhece como direito de aprendizagem e como eixo
estruturante da Educacéao Infantil. Mesmo com o avango das tecnologias, o brincar
continua sendo a forma pela qual a crianga compreende o0 mundo e constroi
significados.

Neste contexto, Piaget (1976) entende o brincar como processo de
assimilagao e acomodacgao, que permite a crianga reconstruir a realidade de maneira
simbdlica. As tecnologias podem enriquecer esse processo, desde que o brincar nao
seja substituido por passividade diante das telas.

Vygotsky (1998) considera o brincar como espaco de desenvolvimento da
imaginacado e da linguagem. Ele possibilita a crianga experimentar papéis sociais,
resolver conflitos e construir identidades. Jogos digitais podem cumprir esse papel
gquando mediadores de interagdes e narrativas significativas.

Winnicott (1975) vé o brincar como experiéncia de liberdade e de
criatividade. Para ele, o espaco ludico € o lugar onde a crianga se encontra consigo
mesma e com o outro. Assim, a tecnologia deve ser usada para ampliar € nao
restringir esse espaco potencial.

Freire (1996) ensina que o brincar € também um ato politico, pois desperta
a curiosidade e a autonomia. O educador deve promover brincadeiras que libertem, e
nao que controlem. O brincar com as tecnologias precisa preservar a imaginagao e o
dialogo, valores centrais da pedagogia freireana.

Kenski (2007) adverte que a tecnologia, quando usada sem mediagéo,
pode limitar a criatividade. Por isso, cabe ao professor transformar o digital em espaco
de invengao, e nao de alienagado. Assim, Wallon (1979) reforga que o brincar é
inseparavel das emogdes e do movimento. Assim, as TDIC devem estimular o corpo,
a expressao e a afetividade, evitando o sedentarismo e a fragmentagdo da
experiéncia. O brincar mediado pela tecnologia, quando planejado com base na
BNCC e na LDB, torna-se uma oportunidade para integrar tradicao e inovagéao, corpo

e mente, emogé&o e razdo — esséncia de uma educagao integral.
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3 METODOLOGIA

Este trabalho caracteriza-se como uma pesquisa de natureza qualitativa,
de carater bibliografico e documental, fundamentada em uma revisdo critica da
literatura. Optou-se por esse percurso metodolégico considerando que a investigagao
sobre o uso das tecnologias na Educagéao Infantil ja conta com uma ampla base de
produc¢des académicas, que permitem compreender tanto os desafios quanto as
potencialidades desse processo sem a necessidade de aplicagao direta em campo.
Assim, a analise bibliografica se mostrou suficiente para atender aos objetivos
propostos, garantindo ao mesmo tempo rigor cientifico e viabilidade.

De acordo com Gil (2017), a pesquisa bibliografica consiste no estudo
sistematico de obras ja publicadas — incluindo livros, artigos cientificos,
dissertagdes, teses e documentos oficiais —, permitindo ao pesquisador construir um
quadro analitico sobre determinado fendmeno. Marconi e Lakatos (2017)
complementam que esse tipo de estudo possibilita a sintese de conhecimentos
produzidos, a identificagdo de lacunas na literatura e a construgdo de novas
interpretacdes a partir da reflexao critica.

O levantamento bibliografico contemplou autores classicos, como Piaget
(1976), Vygotsky (1998) e Freire (1996), bem como estudiosos contemporaneos da
relacdo entre educacéo e tecnologia, como Moran (2013), Kenski (2007), Bacich e
Moran (2018) e Pretto (2013). Também foram consultados documentos normativos
nacionais, como o Referencial Curricular Nacional para a Educagao Infantil (BRASIL,
1998), que orienta as praticas pedagdgicas na primeira etapa da educagéao basica.

Optou-se por esse tipo de metodologia, sem pesquisa de campo, porque 0
objetivo central do trabalho € compreender o fendmeno em uma perspectiva ampla,
contextualizada e critica, a partir das contribuicdes de diferentes autores. Além disso,
a pesquisa bibliografica favorece o didlogo entre teorias classicas e abordagens
atuais, ampliando a compreensdo sobre como as tecnologias vém sendo

incorporadas a Educacgéo Infantil no Brasil e em outros contextos.
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4 RESULTADOS E DISCUSSAO

A analise da literatura consultada possibilitou a identificacdo de diferentes
dimensbes relacionadas ao uso de tecnologias digitais na Educacao Infantil,
revelando tanto os avangos ja alcangados quanto os entraves que ainda persistem.
Os resultados da pesquisa apontam para a centralidade do professor como mediador
do processo, para a diversidade de recursos digitais ja incorporados as praticas
educativas e para o carater ambivalente da inser¢cao tecnoldgica, que pode gerar
oportunidades de inovagédo, mas também enfrentar sérias limitagdes estruturais e
pedagogicas.

No que se refere ao papel do professor, os estudos de Freire (1996) e
Libaneo (2011) destacam que o docente é o sujeito responsavel por atribuir sentido
as experiéncias de aprendizagem, criando condi¢gdes para que os alunos construam
seus proprios saberes. Essa visdo dialoga com Vygotsky (1998), que entende a
aprendizagem como processo mediado por ferramentas culturais e pela interagcao
social. Quando essas ferramentas incluem as tecnologias digitais, a atuagdo do
professor torna-se ainda mais relevante, uma vez que cabe a ele selecionar recursos,
organizar metodologias e orientar o uso critico desses instrumentos. Moran (2013) e
Kenski (2007) reforcam essa perspectiva ao afirmar que o educador ndo deve ser
apenas operador de equipamentos, mas sim um curador de informac¢des e mediador
de experiéncias significativas.

A literatura também evidencia que a Educacao Infantil ja conta com uma
série de recursos digitais que podem ser integrados ao processo pedagogico. Entre
eles, destacam-se computadores, tablets, projetores multimidia, aplicativos
educativos e jogos interativos. Papert (1994) e Valente (1999) apontam que tais
recursos, quando utilizados em projetos pedagdgicos, estimulam a autonomia e o
protagonismo das criangas, promovendo aprendizagens mais ativas e criativas.
Fleischmann (2001) identificou que o uso do computador pode favorecer a expressao
grafica e simbdlica das criangas, enquanto Belloni (2001) defende que os recursos
digitais favorecem a cooperacdo e a socializacdo quando aplicados de forma
planejada. Moran (2013) acrescenta que videos e animagdes constituem linguagens
eficazes por dialogarem diretamente com a dimenséo ludica da infancia.

Por outro lado, os desafios se mostram expressivos. Kenski (2007) e
Castells (2003) ressaltam que a exclusao digital € um dos maiores entraves, uma vez



28

que muitas instituicbes de ensino ainda ndo contam com infraestrutura adequada
para o uso das tecnologias. Isso inclui ndo apenas a caréncia de equipamentos, mas
também a auséncia de acesso regular a internet e de politicas publicas consistentes.
Libaneo (2011) e Tardif (2014) indicam que a formac&o docente insuficiente
representa outro obstaculo, pois grande parte dos professores néo recebeu, durante
a formacdo inicial, subsidios adequados para lidar pedagogicamente com os
recursos digitais. Pretto (2013) enfatiza que a falta de programas de formacgao
continuada contribui para o uso superficial e pouco critico da tecnologia, que muitas
vezes é reduzida a um complemento ilustrativo sem funcao pedagdgica real.

Apesar dessas dificuldades, os autores sao unanimes em reconhecer o
potencial transformador das tecnologias digitais na Educacgao Infantil. Papert (1994)
e Demo (1998) defendem que o uso dos recursos deve estar orientado para
a experimentacdo, a pesquisa e a produ¢cdo de conhecimento, estimulando a
curiosidade e a criatividade da crianga. Bacich e Moran (2018) destacam que
metodologias ativas, como o ensino hibrido e a sala de aula invertida, embora mais
aplicadas a outras etapas da educacgao basica, podem inspirar praticas inovadoras
também na infancia, desde que adaptadas as caracteristicas dessa fase. Lévy
(1999) acrescenta que os ambientes digitais favorecem a constru¢do da
inteligéncia coletiva, permitindo que a criangca aprenda em colaboragdo com
colegas e professores.

Os resultados da analise bibliografica, portanto, evidenciam que o uso das
tecnologias na Educacao Infantil € um campo marcado por tensdes entre avangos
e limitagdes. De um lado, existe um cenario promissor, que aponta para a ampliagao
das formas de aprendizagem, a diversificagdo das linguagens e o fortalecimento
do protagonismo infantil. De outro, persistem barreiras estruturais, pedagogicas e
formativas que comprometem a plena integracdo das tecnologias no cotidiano
escolar. A sintese dessas discussbes permite concluir que a eficacia do uso
pedagogico das tecnologias depende fundamentalmente da mediagdo docente, do
suporte institucional e de politicas publicas consistentes que assegurem

infraestrutura e formacgéao continuada.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

O presente trabalho teve como finalidade compreender a inser¢ao das
tecnologias digitais na Educacado Infantil, a partir de uma analise bibliografica
fundamentada em autores classicos e contemporaneos da educagao. Diferentemente
de estudos empiricos que envolvem pesquisa de campo, a proposta deste
trabalho concentrou-se em reunir, sistematizar e discutir contribuicées de diferentes
referenciais tedricos, de modo a oferecer uma visdo ampla, critica e atualizada sobre
o tema.

A metodologia adotada, de carater qualitativo e bibliografico, possibilitou
identificar que o uso das tecnologias na Educacéo Infantil € um fenbmeno complexo,
que apresenta tanto possibilidades transformadoras quanto obstaculos
significativos. A analise da literatura evidenciou que a eficacia da insergao
tecnolégica depende diretamente da atuagdo docente, do planejamento
pedagogico e da garantia de condi¢gdes estruturais adequadas nas instituicbes
escolares.

No eixo referente ao papel do professor, destacou-se que a mediagao
pedagogica continua sendo insubstituivel. Cabe ao docente organizar as experiéncias
de aprendizagem, atribuir sentido aos recursos digitais e orientar seu uso critico e
criativo. Sem essa intervengdo, as tecnologias correm o risco de serem reduzidas
a meros instrumentos técnicos ou de entretenimento, esvaziados de
intencionalidade pedagogica.

No que diz respeito aos recursos digitais, verificou-se que ha uma
diversidade de ferramentas que podem ser exploradas, como computadores, tablets,
softwares educativos, jogos interativos, videos e animacgdes. Esses recursos, quando
planejados de forma integrada e alinhados as necessidades infantis, contribuem para
o desenvolvimento da autonomia, da criatividade, da cooperacédo e da expressao
simbdlica das criancas.

Entretanto, os desafios identificados pela literatura sao expressivos. A
exclusao digital, refletida na falta de infraestrutura e de acesso equitativo, constitui
um dos principais entraves a integracdo tecnolégica. Soma-se a isso a
insuficiéncia da formacgao inicial e continuada dos professores, que muitas
vezes nao encontram subsidios suficientes para explorar pedagogicamente os

recursos digitais. Além disso, a auséncia de politicas publicas consistentes tende
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a ampliar essas desigualdades e limitagdes.

Apesar disso, as potencialidades do uso das tecnologias digitais na
Educacdo Infantil se mostram amplas. Os estudos analisados ressaltam que esses
recursos favorecem a aprendizagem ativa, a construgéo coletiva do conhecimento e
o protagonismo da criangca. Ao mesmo tempo, criam novas oportunidades para
metodologias inovadoras, aproximando a escola da realidade contemporanea e das
linguagens que ja fazem parte do cotidiano das criancgas.

Dessa forma, conclui-se que a inser¢cdo das tecnologias digitais na
Educacao Infantil deve ser pensada ndo como substituta das praticas tradicionais,
mas como aliada do processo pedagogico. O sucesso dessa integracdo depende da
formacéao critica dos professores, da existéncia de infraestrutura adequada e do
fortalecimento de politicas publicas que assegurem equidade no acesso.

Este trabalho contribui, portanto, para o debate académico e pedagdgico
sobre o tema, oferecendo uma analise bibliografica que aponta caminhos possiveis
e evidencia desafios urgentes. Recomenda-se que futuras pesquisas aprofundem
essa discussao a partir de investigagdes empiricas em contextos escolares, de
modo a complementar as reflexdes tedricas aqui desenvolvidas e fortalecer praticas
pedagogicas inovadoras que fagam da tecnologia um recurso efetivamente formador

na Educacéo Infantil.
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