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RESUMO

A inclusdo digital € um processo importante, de tal modo que o sistema educacional deve
reconhecer. A era digital é contextualizada como meios de servicos tecnoldgicos que surgiram
da necessidade do avanco tecnoldgico e facilidade do acesso as informagdes, oportunizando a
aproximacéo de pessoas de todas as partes do mundo. Assim sendo, inclui-se o processo de
inclusdo digital nesse meio, que acontece quando existe um incentivo verdadeiro para estimular
a participacao de pessoas em todo tipo de processo de socializagdo, como 0s que se vive hoje,
ao seu redor com o cotidiano que a pessoa vive, na sua realidade. Neste caso, o papel do
professor é fundamental, diante das novas tecnologias é buscar qualificagcdo para melhor incluir
os alunos, e, entender das inovacgoes e utilizar os recursos disponiveis ao seu favor, ajudando
os alunos nas metas diarias, e em seus anseios pela qualidade que a escola pode ofertar para ele,
consciente do seu compromisso com o educando e com a sociedade. Essa pesquisa tem como
objetivo apresentar a importancia do professor no processo de inclusdo social por meio da
inclusdo digital que deve sempre acontecer nas unidades escolares. Trata-se de uma pesquisa
qualitativa de natureza bésica, com procedimentos metodoldgicos, segundo bibliografias
estudadas. Conclui-se entdo que sem a figura do professor nada disso seria possivel, onde ele é
um dos precursores na inclusdo social por meio dessa nova era tecnoldgica que se vive
atualmente.

Palavras Chave: Educacdo Inclusiva. Escola Digital. Professor. Tecnologia.



ABSTRACT

Digital inclusion is a process that every school in this new digital era must go through, and this
medium is understood as a new era. The digital age is contextualized as means of technological
services that arose from the need for technological advancement and ease of access to
information, which brought people from all over the world together. Therefore, the process of
digital inclusion is included in this environment, which happens when there is a real incentive
to encourage the participation of people in all kinds of socialization processes, such as those
that live today, around them with the daily life that person lives, in their reality. Therefore, the
teacher's role in this process is fundamental, where the teacher's role in the face of new
technologies is to seek qualification to better include students, and understand the innovations
and use the available resources to their advantage, helping students in their daily goals , and in
their desire for the quality that the school can offer them, aware of their commitment to the
student and society. This project's main objective is to demonstrate the importance of the
teacher in the process of social inclusion through digital inclusion that must always happen at
school. As methodological foundation a bibliographical research with study source the
qualitative and descriptive research. It is concluded then that without the figure of the teacher
none of this would be possible, where he is one of the precursors in social inclusion through
this new technological era that we are currently living.

Keywords: Inclusive Education. Digital School. Teacher. Technology.
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1. INTRODUCAO

Um dos grandes avancos tecnologicos nos ultimos anos, sem duavidas foram as
evolugBes quanto ao acesso e integracdo da rede mundial de computadores, 0 acesso a internet
e a vivéncia futuristica quando ao computador, que algumas classes sociais tiveram na Gltima
década com mais acesso a informacdo e a tecnologia.

Dessa forma, a incluséo digital € um tema de tamanha relevancia inserido na sociedade
moderna, uma vez que no curso de Licenciatura em Computacao esse tema ainda possui maior
relevancia voltado para as questdes diretas e indiretas da sociedade local, e para as questfes
recentes de alunos que melhoram o desempenho depois do acesso a rede de computacao.

A inclusdo digital é uma necessidade que emerge a partir de 1990, como decorréncia
direta dos impactos da internet no mundo. Nesse sentido, o estar inserido digitalmente tornasse
um direito dos cidaddos, sendo um requisito para a sua existéncia em um mundo no qual as
informagdes e comunicagdes sdao globalizadas. “Incluir os cidaddos a era da informacao passa
a ser uma obrigacao para 0s poderes publicos ja que comumente associa-se inclusdo digital
como uma forma de inclusdo social.

Neste interim, a inclusdo social € um acesso que deixa o ser humano em um estado
completo de socialidade, é onde ele se insere numa realidade mais justa e igualitaria, quando
uma crianga ou jovem tem acesso a educacdo, um mundo de novidades € inserido na vida desse
individuo, fazendo com que mude a perspectiva e transforma a vida do mesmo com o poder da
educacdo e ao acesso a uma vivencia com outras pessoas.

Isso torna mais viavel que o poder que o professor de ciéncia da computacao tenha em
sala de aula seja um potencial na tela do computador, fazendo com que os alunos tenham
interacdo entre eles, e mostrando como a internet e 0 acesso ao computador pode mudar a vida
deles para melhor com um simples click.

Segundo Lemos e Costa (2005), a configuracdo desde nova realidade da sociedade €
enviada diante das necessidades politicas, sociais e culturais de acomodar a maioria da
populacdo mundial, pois a era da informacdo produziu a incluséo digital, cujo proposito maior
é a luta contra as novas formas de governanca social causada pela excluséo digital.

Assim sendo, todo esse processo envolve uma série de fatores diretamente e
indiretamente ligados com as condigdes de acesso a educacdo e inclusdo social no ambiente que
sdo inseridos, uma vez que o Brasil é um dos paises com maiores desigualdades sociais, sendo

segundo o Gini (2018), que € usado para avaliar a distribuicao de riquezas de determinado lugar,
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passou de 0,642 no primeiro trimestre de 2020 para 0,674 no mesmo periodo de 2021, o que é
considerado um grande salto de desigualdade.

As mazelas mascaradas na sociedade envolvem muito mais do que 0 acesso a
computacdo ou a educacado, sdo muitos os problemas sociais enfrentados pelas criancas e jovens
no século atual, sendo assim € fundamental que esse tema se torne mais relevante e desenvolva
um vinculo entre professor e aluno, e do aluno com mais pessoas a sua volta.

O objetivo principal dessa pesquisa académico é ressaltar a importancia da ciéncia da
computacdo como fator crucial na inclusdo digital das criangas e jovens por meio do acesso e
da inclusdo social destes na sociedade atual que estdo inseridos, buscando reforgar o contexto
e 0 papel que o professor tem e de como essa pode ser a solucdo para a realidade atual do Brasil.
Para alcancar o objetivo geral, foram elencados os seguintes objetivos especificos; apresentar
as dificuldades e desafios enfrentados pela escola sobre a inclusao digital e social, descrever a
importancia da inclusdo digital nas séries iniciais.

Justifica-se esse tema pela qualidade e relevancia do presente tema, por se tratar de um
tema atual, onde a internet € um ambiente de informacdo complexo para quem ndo tem
familiaridade ou capacidade para utilizar a busca e recuperacdo da informacéo, sendo o
professor o facilitador dos alunos para buscarem o ideal e transformar essa busca em incluséo
social.

Essa pesquisa firma no contexto metodoldégico em uma pesquisa descritiva e
exploratoria, de revisdo de literatura e achados bibliograficos dentro do quadro de pesquisa
direto e indireto, assim sendo, conta com uma visdo de grandes avangos, desafios, dados
estatisticos e busca criteriosa pela valorizacdo da inclusdo digital na perspectiva positiva da

incluséo social dos alunos de maneira geral.
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2. REVISAO DE LITERATURA

2.1 A era digital nas Escolas

Com os efeitos cada vez mais congruentes da tecnologia na sociedade a caracterizagéo
dos meios de ensino e tecnologia mudaram, com a evolugdo dessa nova era que chega cada vez
mais proximo das classes inferiorizadas da sociedade brasileira.

A era digital € contextualizada como meios de servicos tecnoldgicos que surgiram da
necessidade do avancgo tecnologico e facilidade do acesso as informages, oportunizaram a
aproximagcéo de pessoas de todas as partes do mundo e, mais do que isso, facilitou a vida das

pessoas de diversas formas e contextos direto ou indiretamente. (GABRIEL, 2013).

Em conjunto com a tecnologia vieram muitas
inovacgdes, incluindo novas profissdes que antes da internet ndo
existiam ou ndo eram reconhecidas. Novas ferramentas para
auxiliar o dia a dia das pessoas surgem progressivamente, assim,
problemas podem ser solucionados sem ao menos sair de casa.
Em contrapartida, a situacéo atual da humanidade é de crescente
dependéncia da tecnologia, pois quase todos os setores da
sociedade contemporénea estdo aderindo a informatizacéo.
(MELLO E TEIXEIRA, 2007).

Desse modo, é importante ressaltar que a era da nova sociedade que é a modernidade
precisa e deve ser incluida nas escolas de forma a melhorar o cotidiano dos professores e
qualificar o ensino dos alunos de modo que agregue a eles mais conhecimento e sirva de aparato
educacional.

Segundo Prensky (2012), na era globalizada da informagdo digitalizada, 0 acesso ao
conhecimento é relativamente facil, imediato, onipresente e acessivel. Uma pessoa pode acessar
na rede a informacédo necessaria, o debate correspondente, seguir a linha de pesquisa que lhe
pareca mais oportuna, sem o controle de alguém denominado professor; e, se quiser, pode criar
ou participar de vérias redes de pessoas e grupos que compartilham interesses, informacdes,
projetos e atividades, sem restrigdes temporais, institucionais ou geogréficas.

E importante ressaltar que o contexto que esta inserido os alunos na nova era digital
implica em varias questdes, mas de modo geral, a escola é um papel crucial no desenvolvimento
de todo corpo escolar, contando com alunos, professores, corpo administrativo, a escola da era
digital € importante para o desenvolvimento dessa cascata de pessoas.

Com as mudancas da reforma do ensino, propostas pelo Ministério da Educacéo e

Cultura — MEC, em atendimento a nova Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo — LDB, surge
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um novo conceito de curriculo, no qual o enciclopedismo é posto de lado e se prioriza a
realidade vivida pelo aluno, seu cotidiano. Um curriculo flexivel, que se ajuste a era
informatizada, onde a escola, no processo ensino-aprendizagem, buscando a relagdo entre
conhecimento e vida tecnoldgica, a articulacdo entre teoria e pratica. Uma escola que ofereca
experiéncias sintonizadas com a familia, com a comunidade, que se adapte para receber o aluno.
N&o é mais o aluno se adaptando a escola, mas esta ao aluno, afirma Bates (2016).

Nesse sentido, a escola da era digital € mais trabalhada em conceitos mais curtos, em
acoes mais precisas, e 0 mais fundamental, sem perder a qualidade de ensino da escola e seu
principal objetivo que é no ensino e na qualidade de vida do ensino dos alunos.

Dentro da funcdo da era digital na escola apresenta-se uma infinidade de conceitos
positivos e negativos que podem influenciar os alunos para o bem trazendo beneficios ndo
somente para 0s mesmos, mas facilitando a comunicacao e o aprendizado pelos alunos de modo

geral, isso gera muita expectativa e uma incluséo forte por meio do movimento digital.

2.2 Incluséo social no Brasil

Um dos assuntos de maior seriedade da atualidade relacionada com o papel da escola
sem sombra de duvidas esta envolvendo a questao da inclusdo social, sendo esse tema, de suma
relevancia para a sociedade e mais ainda pela questdo da era de computadores permitir esse
acesso, e ajudar nessa qualidade dos alunos.

Deste modo, é importante entender como o Brasil é um dos paises que por mais que
apresente inclusdo, e tem esse modelo dentro da escola como estratégia, ainda é um dos paises
gue menos oferece essa qualidade para a populacdo de modo geral.

Assim sendo, a inclus@o € um paradigma que se aplica aos mais variados espacos fisicos
e simbdlicos. Os grupos de pessoas, nos contextos inclusivos, tém suas caracteristicas
idiossincraticas reconhecidas e valorizadas. Por isto, participam efetivamente de questdes como
essa.

Segundo Camargo (2016), a inclusdo social acontece quando existe um incentivo
verdadeiro pra estimular a participacdo de pessoas em todo tipo de processo de socializacéo,
como 0s que se Vvive hoje, ao seu redor com o cotidiano que a pessoa Vvive, na sua realidade.

A inclusdo da educacdo escolar, no Brasil, € uma acdo politica, cultural, social e
pedagdgica que tem como principal objetivo garantir o direito de todos os alunos de estarem

juntos, aprendendo e participando das diversas atividades. (BRASIL 2017 apud NUNES,
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AZEVEDO e SCHMIDT, 2013). Portanto, “A construgdo de uma sociedade inclusiva ¢ de
fundamental importancia para o desenvolvimento e a manutengao de um estado democratico”.
(SILVA E ARANHA 2015, p. 376).

De acordo com Mantoan (2017), para estabelecer uma acdo de inclusdo social,
primeiramente é necessario observar e identificar quais seriam aqueles que estariam
sistematicamente excluidos da sociedade, ou seja, que ndo gozam dos seus beneficios e direitos
basicos, como saude, educacdo, emprego, renda, lazer, cultura, entre outros.

No Brasil de acordo com o Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica — IBGE (2020),
11% dos mais ricos do Brasil concentram nada mais, nada menos do que 43% de toda a renda
nacional. Ou seja, vemos que ha desequilibrio da distribuicdo de renda entre os brasileiros.
Muitas pessoas, apesar de algumas melhorias, ainda vivem com um baixo retorno financeiro na
area em que atuam.

De modo geral a Secretaria Especial dos Direitos Humanos (2018), resume que 125
milhdes de criangas no mundo ndo frequentam a escola, sendo dois tercos delas mulheres.
Somente 1% dos deficientes fisicos frequentam a escola em paises subdesenvolvidos e
emergentes. 12 milhdes de criangas morrem por problemas relacionados com a falta de recursos
por ano.

Neste sentido, muito ainda precisa discutir acerca desse assunto ainda mais relacionados
com a escola, para Sassaki (1997), acredita que a inclusdo social é a forma pela qual a sociedade
se adapta para poder incluir, em seus sistemas sociais gerais, pessoas com necessidades

especiais e, simultaneamente, essas também se preparam para assumir seus papéis na sociedade.

A educacdo inclusiva constitui um paradigma educacional
fundamentado na concepcéao de direitos humanos, que conjuga
igualdade e diferenca como valores indissociaveis, e que avanca
em relacdo a ideia de equidade formal ao contextualizar as
circunstancias histdricas da producao da exclusdo dentro e fora
da escola. (BRASIL, 2018, p.1).

Esse assunto dentro da escola reflete muito a questdo social que o Brasil esta e de como
isso afeta seriamente a vida dos alunos, diante disso € possivel entender que a educacdo é um
direito de todos, mas ainda esta longe de ser vista dessa forma. S6 no Brasil, 50% da populacéo
adulta ndo terminou o ensino médio. Isso sem contar os analfabetos e as criangcas que nédo
conseguem ter acesso a escola, pois moram em locais distantes, precisam ajudar em casa ou
mesmo nado recebem apoio da familia. (IBGE, 2020).

Estudos apontam que o problema da "exclusdo social” ainda afeta grande parte da

populacéo brasileira, de forma que o governo, com o intuito de inserir a populacédo excluida,
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promove programas, projetos e agdes que indicam um movimento de transformacdes positivas.
O desenvolvimento de politicas publicas e programas de conscientizacdo sdo essenciais para o
desenvolvimento dessas praticas. O Indicador de Inclusdo Social, por exemplo, € uma das
ferramentas de participacéo e controle social.

Assim sendo, completa Rodrigues (2019), que o fendmeno de exclusdo social é um
processo que abrange a todos com condicgdes e niveis diferenciados. Tal processo sugere que a
sociedade é suscetivel a exclusdo social. Além dos recursos financeiros e materiais, a excluséo
social engloba aqueles que sdo limitados por uma causa ou uma diversidade de obstaculos, tais
como: a discriminacao, a falta de oportunidades de emprego local, baixas qualificacGes, doenca
crénica, medo do crime e isolamento geografico.

A escola por outro lado € um dos fatores de maior empenho pela qualidade de vida das
pessoas, pois ela é um forte indicio de inclusdo social, onde a exclusdo social é, geralmente,
combatida por meio de acesso a cultura de estudar, fomentar a educacdo desde criangca, com
foco manter os mais vulneraveis com determinado nivel de satisfacdo, evitando, assim, a
rebeldia e os riscos politicos. (TSUGUMI, 2016).

2.3 Desafios da incluséo digital na educacéo

A inclusdo digital como visto, € um processo novo, atual, e que ainda enfrenta
determinados empecilhos dentro da sociedade escolar, por varios fatores que permeiam ainda
essa evolucdo para a classe estudantil, visto que é necessario e porta de entrada para acesso a
educacéo digital.

Segundo Silva (2015), € evidente como a questdo de inclusdo de meios digitais ainda
que pareca favoravel a escola, ainda apresenta muitos desafios no Brasil, ndo que isso ndo traga
beneficios para a escola de modo geral, porque traz, mas pelo fato de ainda existir muita
precariedade de determinadas localidades e o acesso ainda ser complexo e vulneral.

Entre 2013 e 2018, o IBGE fez uma pesquisa relativa a renda e incluséo digital e
concluiu que entre aqueles que ganhavam até ¥ de salario minimo apenas 32% acessaram a
internet pelo menos uma vez; ja entre aqueles com renda superior a 10 salarios minimos, 92%
acessavam.

A reflexdo acerca das novas metodologias tecnologicamente mediadas na era digital nas
escolas, bem como a capacitagao dos alunos para uma relagéo consciente e criticacom contetdo

virtuais, ndo se trata mais de um aditivo a educacdo, mas sim, de uma necessidade premente.
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Para tanto, o educador necessita vencer barreiras e envolver-se em novas tecnologias em
conjunto com seus alunos, utilizando essas mudancas a seu favor na pratica docente, afirma
Brandes (2016).

A tecnologia pode influenciar na qualidade da formacdo de cada individuo em seus
diferentes ambitos de atuacéo, pois segundo Lima (2018), ela pode influenciar dando énfase na
aprendizagem e comunicacdo com 0s outros, buscando com que evite violéncia, uma ma
educacdo, buscando assim um interesse com mais aprendizagem.

Deste modo, apresenta-se variaveis complexas que infelizmente desestimulam por parte

do governo acesso de atualidade e mais ainda por fatores como logistica por exemplo:

Dizer que a inclusdo digital no Brasil tem grandes desafios pela
frente é, no minimo, uma redundancia. Como em intmeras
outras &reas, nosso pais ainda tem de lidar com enormes
dificuldades para conseguir que uma parcela maior de sua
populagcdo possa ter acesso a internet, a tecnologias de
informac&o e consiga, assim, melhorar a sua vida nas rotinas do
dia a dia. (SHEPPARD, 2016 p. 45)

Sendo assim, pode-se citar fatores também como explica Santarosa (2017), a falta de
habilidade para o uso destas novas tecnologias, falta de conhecimento tecnoldgico e falta de
capacitacao.

Outro fator que deve ser levado em considerado estd a estrutura curricular que o
professor presta com as condigdes de infraestrutura da escola, sabendo que muitas escolas ainda
mesmo com pouco investimento ndo tém acesso de qualidade a internet ou a rede de

computadores.

Os profissionais enfrentam dificuldades porque aqueles que ndo
compartilham da inclusdo digital, ou ndo tem acesso a mesma
podem ficar excluidos. Algumas dificuldades apontadas também
sdo em relacdo a questdo do local geograficamente falando que
as vezes fica longe dos principais canais de informacéo,
dificultando o acesso ao conhecimento e a informacéo
especializada. (ANDRADE, 2017 p. 87).

Dessa forma, Segundo Moraes (2016), é notério que as dificuldades estdo relacionadas
ao acesso desigual de informacdo e internet entre 0s segmentos representados nos conselhos de
salde, e também na questdo da localidade que nem sempre tém o acesso a tecnologia, pode-se
citar também a falta de compreensdo na linguagem muito técnica dessas tecnologias.

De acordo com Silva (2015), as dificuldades enfrentadas referem-se a questdo de que
essas tecnologias ndo estdo ao alcance de todos, pois nem todos tem essa oportunidade. De
acordo com Frezza, Maraschin e Santos (2016), as dificuldades encontradas sdo as

problematicas da exclusdo das pessoas de nivel social baixo e em vulnerabilidade, visto que €
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fundamental a inser¢do dos mesmos para criar estratégias que permitem dar visibilidade a outras
e diferentes formas de pensar, agir e sentir.

Neste sentido para Silva (2018), a insercdo das tecnologias de informacdo e
comunicacdo na escola esta ligada ao projeto politico pedagégico visando uma melhoria no
processo de ensino aprendizagem, capacitando assim, 0s docentes para que possam preparar 0S
jovens para o mercado de trabalho, aumentando também, a producdo e o consumo desses
recursos.

Deste modo, é importante ressaltar que existe inimeros outras dificuldades que s&o
enfrentadas pelas escolas de menores recursos, ou com logisticas mais complexas, mas de modo
mais genérico, esses dados sdo de acordo com a relacdo com a literatura mais comum na maioria

delas, e assim, ndo especificando em demais escolas especificas.

2.4 Processo de incluséo por meio da interagéo digital

A interacdo do mundo digital proporciona inumeros beneficios para os alunos de escolas
publicas e particulares, mas ainda nas publicas pela condi¢do dos alunos, sendo esse meio de
inclusdo importante para o desenvolvimento dos mesmos, sendo assim, é categorico falar que
os alunos néo tenham integracéo entre eles e melhoram e fortalecem sua incluséo.

A tecnologia é inserida cada vez mais cedo na vida dos seres humanos. E comum ver
criancas navegando com facilidade por plataformas de compartilhamento de videos ou grandes

redes de streaming. E 0 mais curioso: sem saber ler ou escrever.

As Tecnologias Educacionais, contam com fatores de melhoria
na aprendizagem, fazendo com que se conquiste uma
aprendizagem mais potencializada, ou seja, enquanto um
professor tomava um tempo para escrever na lousa e seus alunos
copiarem, hoje em dia, pode ser levado em projetor multimidia,
disponibilizar o acesso ao arquivo a seus alunos, ‘’ganhando’’
tempo para esclarecer ddvidas, realizar atendimento individuais,
explorar mais exemplos, sendo assim, alguns fatores que ajudam
na potencializagdo de uma melhor aprendizagem (NOGUEIRA,
2014).

Segundo Fernandes (2020), a inclusdo digital que vem sendo praticada, hoje no pais,
tem abordado, em sua maioria, apenas a necessidade de fazer com que o cidad&o aprenda a usar
as tecnologias com o objetivo de inseri-lo no mercado de trabalho.

O Governo Federal possui programas que tem como objetivo democratizar 0 acesso aos
recursos tecnoldgicos e promover a inclusdo digital nas escolas. Entre eles estd o Programa

Banda Larga nas Escolas — PBLE, lancado em 2018 com o objetivo de promover a incluséo
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digital ao conectar todas as escolas publicas urbanas a internet por meio de tecnologias que
proporcionem qualidade, velocidade e servigos para incrementar o ensino publico no Brasil.

Nesse sentido, segundo Lemos e Costa (2017), o aprendizado e a disseminacao do uso
das Tecnologias da Informagcdo e Comunicagdo (TICs) podem diminuir a pobreza e o
analfabetismo. Na perspectiva do dominio da TIC pelo cidaddo comum, € viavel a geracédo de
novas oportunidades no mercado de trabalho, nas relagcbes com outras comunidades, fomento
as novas habilidades e a criatividade e, consequentemente, uma nova visdo social e exercicio
da cidadania.

O acesso a informacdo é uma importante oportunidade de aprendizado, poder e
interacdo, mas pode ser também fonte de desintegracdo, exclusdo social e pobreza, quando esse
acesso ndo se da de forma uniforme. Mattelart (2018) afirma que se criou uma “marginalizagido
informacional”: a divisdo entre ricos e pobres de informagao.

Martini (2015) afirma que inclusdo digital objetiva tdo somente o uso livre da tecnologia
da informacdo como forma de ampliar a cidadania e combater a pobreza, além da insercdo na

sociedade da informacéo e o fortalecimento do desenvolvimento local

A inclusdo digital que vem sendo praticada, hoje no pais, tem
abordado, em sua maioria, apenas a necessidade de fazer com
que o cidaddo aprenda a usar as tecnologias com o objetivo de
inseri-lo no mercado de trabalho. E com este objetivo sdo
realizados cursos que por utilizarem o modelo fordista2 de
transmissdo de informacdo ndo garantem a construcdo do
conhecimento com apropriacdo critica da tecnologia que
provoque mudanca comportamental no individuo e em seu
grupo social. (DEMO, 2015 p.48).

Relata Piva Jr. (2019), que o Brasil, ¢ um exemplo de pais em desenvolvimento. Existe
resisténcia a utilizacdo da tecnologia no ensino, o computador por exemplo, deve ser utilizado
como meio e ndo como fim do processo, devido a isso, deverdo ser vistos como ferramentas
que os ajudardo a construir seu futuro. E um meio tecnoldgico muito atraente, que permite
prender a atencdo dos alunos devido as suas diversidades de possibilidades de midias e
interacdo.

O processo de inclusdo comeca no sentido de consequéncias de vivencias entre 0s
alunos, entre como eles interagem e formulam essa vivencia em sociedade, que deve ser algo
prazeroso para eles, e devem partir da necessidade do educador em mostrar 0 novo.

Segundo Scarpa e Melgaco (2016), os modelos de inclusao digital tém um papel central
nas questdes sociais para promover o bem-estar, a geracdo de renda e o desenvolvimento

sustentavel. Principalmente quando possibilita o dialogo permanente entre organizagoes
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sociais, governo, foruns nacionais, conselhos gestores e de planejamento participativo em acoes
proativas para a convergéncia de a¢des de desenvolvimento.

Sendo assim, segundo Castells (2017), afirma que os movimentos de inclusdo tanto
social quanto digital refletem os mecanismos de fortalecimento da hegemonia do capital, na
medida em que abrem espago para as pessoas Se inserirem e serem aceitas no que estd
constituido. Entretanto, esse processo ndo necessariamente permite a existéncia de movimentos
gue aceitem os insurgentes, ou seja, 0s que questionam ou ndo querem ser incluidos nos espagos

e situaces ja instituidos pelo capital.

2.5 Politicas publicas da educacao inclusiva

Muitas mudancas significativas foram feitas ao longo dos anos, como reformas
educacionais, decretos e leis que reafirmam a inclusdo de criangas e adolescentes com
necessidades educacionais especiais nas escolas. Porém, abre-se também a discussao sobre qual
forma, como e o que deve ser trabalhado com estes alunos em sala.

Desse modo, é importante ressaltar que com os grandes avangos da educagdo nos
altimos anos, fica completamente viavel entender que, mesmo com todas essas mudancas,
muito ainda falta para alcangar mais éxito na questdo de incluséo.

Entretanto, existem discussGes em torno de questdes na formacdo de professores,
estruturas fisicas das escolas e acompanhamento pedagdgico, ou seja, questionam-se infinitos
feitos para uma efetiva construcédo escolar inclusiva no Brasil.

Segundo Nascimento (2020), a escola contemporanea foi planejada para atender um
determinado perfil de aluno, entretanto, hoje, a demanda € outra: temos estudantes bastante
diversificados. Tal demanda exige da escola uma reformulacdo e inovacdo em todo o seu

sistema, com estratégias de ensino que possibilitem atender a todos os individuos.

A educacdo inclusiva traz consigo uma mudanga dos valores da
educacdo tradicional, o que implica desenvolver novas politicas
e reestruturacdo da educacdo. Para isso, é necessaria uma
transformagdo do sistema educacional, ainda exclusivo,
direcionado para receber criancas dentro de um padrdo de
normalidade estabelecido historicamente. SASSAKI (1998).

Desse modo, dentro dessa perspectiva, a contextualizacdo dentro das politicas publicas
com relacdo a acOes afirmativas de inclusdo das escolas e para alunos de modo geral é

fundamental para a inclusdo dos alunos, para que seja respeitado dentro dos seus diferenciais.
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Assim sendo, a inclusdo implica em primeiro lugar, aceitar todas as criangas como
pessoa, como seres humanos Unicos e diferentes entre si. As diferencas individuais existem
entre todos os seres humanos, portanto, nao se justifica classificar um grupo de pessoas como
sendo especial, justamente porque possuem déficits sensoriais motores, intelectuais, afetivos ou
comportamentais. Na realidade todas as pessoas possuem déficits e habilidades nestas mesmas
areas.

Nessa relacdo, as politicas publicas sdo um conjunto de acdes e decisbes do governo,
voltadas para a solugédo, segundo Blanco (2021), é essencial que essas politicas sejam realizadas
de forma a agregar valor para o futuro da populacéo de modo geral.

As politicas pablicas repercutem na economia e nas sociedades,
dai por que qualquer teoria da politica publica precisa também
explicar as inter-relagdes entre Estado, politica, economia e
sociedade. Tal é também a razdo pela qual pesquisadores de
tantas disciplinas — economia, ciéncia politica, sociologia,
antropologia, geografia, planejamento, gestdo e ciéncias sociais
aplicadas - partilham um interesse comum na area e tem
contribuido para avancos tedricos e empiricos. (SOCIOLOGIA,
PORTO ALEGRE, ANOS).

Desse modo, é preciso entender que a informética auxilia o estudante a construir
relacGes entre informacdes e conhecimentos, além de ser uma ferramenta importante nas
primeiras etapas da aprendizagem, contribuindo para a compreensao de conceitos linguisticos,
matematicos, histéricos e muitos outros. A pessoa com deficiéncia constroi, atraves de sua
vivéncia corporal, interacdo com os meios midiaticos e 0 mundo a sua volta, segundo Pequeno
e Santos (2021).

A educacdo inclusiva € uma area rica em experiéncias de aprendizagem, de modo que
0 educador se insere nesse contexto como mediador, adaptando as estratégias para que os alunos
possam superar determinadas dificuldades de aprendizagem.

Incluir é incorporar, no curriculo visivel e naquele que é oculto, a diversidade como um
aspecto presente e que deve ser valorizado e ndo excluido. E entender que ndo é o aluno que
precisa se adaptar a tudo, mas que a escola deve mudar para adaptar-se aos diversos alunos que
frequentam a instituicdo (MACIEL; SILVA, 2015).

Verifica-se que a educagdo inclusiva, ndo caracteriza defini¢cGes
fechadas, ela simplesmente acontece de forma gradual, coletiva
e colaborativa podendo atender alunos, os beneficiando da
aprendizagem. Portanto, percebe-se que o termo inclusdo tem
sido em muitos casos compreendido de forma errada, tém sido
vistos do ponto de vista social em apenas incluir, segregar
pessoas com deficiéncias sem homogeneizar o ensino, e/ou,
colocar junto com outros alunos e ponto final. A incluséo € antes
de tudo, um processo de se autoanalisar, de procurar no outro o
que ele tem a nos oferecer, a forma como vé a vida, as coisas e
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as pessoas. A inclusdo social, portanto, € um processo que
contribuiu para a construgdo de um novo tipo de sociedade por
meio de transformacdes, pequenas ou grandes, nos ambientes
fisicos e na mentalidade de todas as pessoas, portanto também
do préprio portador de necessidades especiais (SASSAKI, 1998,
p. 42).
Desse modo, € valido lembrar que, o sucesso da aprendizagem esta em explorar talentos,
atualizar possibilidades, desenvolver predisposi¢des naturais de cada aluno. As dificuldades e
limitacbes sdo reconhecidas, mas ndo conduzem/restringem 0 processo de ensino, como

comumente acontece (MANTOAN, 2012).

2.6 Papel do professor no processo de Incluséo digital

Em todo processo de ajustes de inclusdo seja ele de qualquer forma, pode ser que leve
tempo e precise necessariamente de uma pessoa qualificada para tal acdo. Nesse sentido, é
importante destacar que a pessoa mais qualificada dentro da escola que pode fazer isso na sala
de aula, € o professor.

Essa é uma profissdo que por muito tempo esteve a frente das necessidades de um povo.
Para Marcelo (2019), nos dias de hoje, ser professor se configura em compreender que tanto o0s
alunos como o conhecimento transformam-se muito rapidamente, mais do que o que estadvamos
habituados, e para continuar respondendo adequadamente ao direito discente de aprender é
preciso que os professores se esforcem tambem para continuar aprendendo.

Roldao (2007) aborda que a funcdo docente se caracteriza pela agdo de ensinar sendo
que o conceito de ensinar ndo é definido de modo simples e fécil, pois ha diferenca entre
“professar um saber” e fazer os outros aprenderem alguma coisa.

Nesse sentido, outro fator que deve ser levado em consideracdo nessa pesquisa é mais
ainda como o professor de sala de aula de recursos tem um papel ainda mais complexo e
importante no desenvolvimento da inclusdo dos alunos por meio da incluséo digital.

O professor que atua na sala de recursos, que esta diretamente ligado com a questao
novas tecnologias, deve sempre estar sempre atento com a questdo de ir em busca de novos
conhecimentos, aprimorar conhecimentos, de estar relacionando a sociedade com a era digital.

Segundo Santos (2017), o professor do século XXI, ao sair da funcdo estatica de
transmissor de conhecimento, precisa ter uma atuacdo mais dindmica e fluida selecionando o
que é pertinente saber e que ajudando os alunos a desenvolverem habilidades como pesquisa,

comparagdo, compreensdo, analise critica e conexao.
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Seu papel inclui também conscientizar os estudantes para um
uso saudavel dos recursos tecnolégicos, acompanhando-os,
monitorando e viabilizando trocas de discussdo, de ideias e de
experiéncias para a constru¢cdo de saberes cada mais
colaborativos. A busca por dar autonomia e por promover
modelos de aprendizado que levem em conta caracteristicas
individuais dos estudantes também estdo no hall de
competéncias esperadas dos docentes. MORAES e GALIAZZI
(2019, p.87).

Em tese, nos Gltimos meses, com todos 0s acontecimentos relacionados com a pandemia
da Covid-19, as escolas de todo Brasil e do mundo foram obrigadas a estarem a frente do seu
tempo com a qualificacdo de um ensino digital, onde proporcionou um pouco de como sera a
escola do futuro quem sabe, com novas tecnologias.

Assim sendo, se no presencial o professor passa por dificuldades para manter a atencao
dos alunos, no digital ndo ¢ diferente. A tecnologia vem em diversos momentos para diminuir
distancias, mas ela também pode causa-las devido a dispersao nos celulares, computadores e
ambientes domésticos.

Neste interim, segundo Imberndn (2020), o papel do professor no ensino remoto, hibrido
ou presencial vem se ressignificando com a digitalizacdo do ensino. O profissional se vé diante
de muitas ferramentas e op¢Ges para se comunicar com os alunos, mas é necessario dinamismo
e adaptabilidade para aplicacédo e uso de todos esses recursos.

Assim sendo, é importante ressaltar que o professor tem uma participacao efetiva dentro
da inclusdo dos alunos por meio da didatica que ele faz, onde ele é o mediador da
fundamentacéo do contexto de inclusdo social para a nova era, que € a digital.

Diante de tal importancia, aderir aos avancos tecnoldgicos na educacao significa, para
o professor, investir em si proprio e possibilitar ao outro o acesso a informacdo e ao
conhecimento, transformando-o e permitindo que ele proprio seja o agente transformador de
ambas as historias, afirma Fontana (2018).

Nesse cenario da era digital, é interessante que professores percebam que o mundo
evoluiu e que o jeito de fazer educacdo hoje ndo € o mesmo de outrora. Diante desta realidade,
eles precisam trabalhar em conjunto com a tecnologia, contribuindo de forma significativa com

0 aprendizado dos alunos.

E interessante dizer que o papel do professor diante das novas
tecnologias € mais do que ensinar, € possibilitar aos alunos
acesso aos recursos tecnoldgicos, acompanhando-os,
monitorando e viabilizando a discusséo, a troca de ideias e
experiéncias para aquisi¢do do conhecimento. N&o é transmissor
de conhecimento e, sim, mediador de um processo continuo que
precisa ser compartilhado e vivenciado, levando em
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consideracdo a prontiddo e a receptividade de cada um.
MARCELO (2018, p.7-12).

Neste sentido, o papel do professor diante das novas tecnologias é buscar qualificacdo
para melhor incluir os alunos, e, entender das inovacdes e utilizar os recursos disponiveis ao
seu favor, ajudando os alunos nas metas diérias, e em seus anseios pela qualidade que a escola
pode ofertar para ele, consciente do seu compromisso com o educando e com a sociedade.

Assim sendo, é compreensivel mais ainda que a evolucdo tecnoldgica na area
educacional é a partir de hoje constante, e o professor tem uma fundamentacdo préatica

importante no processo de ensino e na inclusao dos alunos pelo despertar do interesse.
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3. METODOLOGIA

3. 1. Tipo de pesquisa

Trata-se de uma pesquisa de abordagem qualitativa, a qual tem base no carater subjetivo,
usando narrativas escritas ou faladas. Com relacdo a natureza € basica, buscou-se trazer
respostas a perguntas relacionadas a fendbmenos diversos que acontecem em determinado meio.
Com relagdo aos objetivos € classificada como exploratéria e procedimento metodoldgico
bibliografico. Prodanov e Freitas (2013) relatam que o objetivo desse tipo de pesquisa é gerar
conhecimentos novos Uteis para 0 avango da ciéncia sem aplicacdo pratica prevista, e que
envolve verdades e interesses universais.

Quanto ao levantamento de dados, serdo utilizadas pesquisas do tipo documental e
bibliogréfica, ou seja, em documentos institucionais além de materiais ja elaborados, como:
livros, revistas, artigos cientificos, websites,etc. Em relacdo aos dados coletados na internet,
devemos atentar a confiabilidade e fidelidade das fontes consultadas eletronicamente.

Na pesquisa bibliografica, é importante que o pesquisador verifique a veracidade dos
dados obtidos, observando as possiveis incoeréncias ou contradi¢cbes que as obras possam
apresentar (PRODANOV E FREITAS, 2013, p.54).

Estudo qualitativo esta relacionada com uma abordagem de pesquisa capaz de buscar
compreender o fenémeno, quando observado minuciosamente. Assim, e quanto mais 0
pesquisador se apropria de detalhes, melhor se torna a compreensdo da experiéncia que foi
compartilhada pelo sujeito. (RAZZA et. al. 2017).

Estudo retrospectivo é colhido uma informacéo pelo pesquisador pregressa dos fatores
em um determinado periodo de tempo com determinado nimero de individuos. (GALVAO,
PEREIRA, SILVA 2018).

3. 2. Local e Sujeitos Participantes

O estudo foi realizado de acordo com achados bibliograficos, dentro dos padrdes que

tange essa pesquisa, de maneira direta e indireta que possa agregar a fonte de pesquisa.
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3. 3. Instrumentos de Coleta de dados e procedimentos metodoldgicos

A coleta de dados € um processo que visa reunir informacgdes para uso secundario por
meio de técnicas especificas de pesquisa. Esses dados sdo utilizados na pesquisa, planejamento,
estudo, desenvolvimento e experimentagoes.

De maneira direta, foi feito uma minuciosa revisao de literatura em bases de estudos em
bases de dados tais como Google Académico, Scielo, Wordpress, Scribd, revistas educacionais,
repositorios de universidades, sites institucionais do governo federal (IBGE), dentre outros.
Marconi e Lakatos (2003, pg.183), afirmam que "a pesquisa bibliogréafica ndo é mera repeticdo
do que ja foi dito ou escrito sobre certo assunto, mas propicia 0 exame de um tema sob novo
enfoque ou abordagem, chegando a conclusdes inovadoras”. A procura de artigos busca a
integralidade do estudo, deixando-o mais fiel e coma achados cada vez mais completo.

A coleta de dados seguiu o critério de revisdo de literatura com achados bibliogréficos
na sua integra, sera feito uma selecdo da questdo tematica norteadora, estabelecimento dos
critérios para a selecdo da amostra, amostragem ou busca na literatura dos estudos, analise dos
estudos incluidos e sintese do conhecimento evidenciado nos artigos analisados por meio da
apresentacéo da reviséo.

Como critérios de selecdo foram considerados os artigos com dados bibliogréaficos que
abordem a incluséo digital nas escolas e como ela é fundamental para o processo de inclusdo
social dos alunos e outras informacdes especificas correlacionadas ao assunto.

A busca dos artigos ocorreu de entre 2021 e 2022, logo apds a busca, ocorreu a selecao
das publicacfes, que atendam aos critérios de inclusdo, os trabalhos selecionados serdo
recuperados na integra e analisados em profundidade, para ordenar as informacdes e identificar

0 objeto de estudo.
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4. RESULTADOS E DISCUSSAO

De acordo com os achados bibliograficos, esse processo de resultados e discussdes vai
partir de uma conjuntura de achados na literatura, onde busca fomentar e dar dados em numeros
expressivos os resultados obtidos por meio da leitura dos mesmos. Deste modo, os resultados e
discussbes, vao abordar trés esferas diferentes, sendo eles: Inclusdo Digital nas escolas;

Inclusdo digital na alfabetizacdo infantil e series iniciais; Pandemia e acesso as redes.

4.1 Incluséo Digital nas escolas

Dentro do processo de incluséo digital, como mencionado, levou um determinado tempo
para acontecer, desse modo, a transformacdo digital € um fator de grande importancia para
diversas areas, como a profissional, pessoal e de educacdo. Dessa forma, a inclusdo digital nas
escolas € um assunto que precisa ser debatido e que possui inimeros beneficios.

Assim como o ambiente profissional e pessoal, as institui¢ces de ensino também devem
promover a incluséo digital nas escolas. Essa expressdo é usada para definir a incorporacéo e a
democratizacédo de tecnologias na aprendizagem dos estudantes.

Nesse sentido, existe um estudo na Tabela 1 pelo Centro de Estudos das Tecnologias de
Informacdo e Comunicacdo (CETIC), que informou uma pesquisa realizada no ano de 2021
sobre as escolas no Brasil, onde mostrou alguns pontos positivos e negativos quanto ao uso de

computadores e esse acesso fundamental com acesso a rede de computadores.

Tabela 1 - Inclusdo digital nas escolas brasileiras

Dados Porcentagem
Professores de informética 83%
Escola com curso de informatica 25%
Escola com website 22%
Computadores para uso pedagogico 7%
Acesso a Internet 97%

Fonte: CETIC (2021).

Nesse sentido, de acordo com os dados, € possivel perceber que as escolas mesmo tendo

computadores disponiveis, ainda € muito baixa a adesdo do acesso aos mesmos na escola, onde
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o recurso de salas digitais ainda poderia ser mais usada, os laboratorios de informatica poderiam
receber mais adesdo de maneiras diversas e assim promover mais o conhecimento dos alunos
com cursos diretos de informéatica com professores diretamente capacitados, onde mesmo com
uma valor elevado de professores, poderiam ampliar mais 0 acesso aos Cursos.

Outro fator que pode ser levado em consideracdo estd relacionado com o fator de
computadores para uso pedagdgico, sendo esses computadores cruciais para o desenvolvimento
de novos projetos para a propria escola, fomentando ainda mais pelo conhecimento e adquirindo
melhorias para os alunos.

Um ponto positivo que se deve levar em consideracdo nesse estudo realizado pela
CETIC, esta relacionada com o fator de 97% das escolas possuirem acesso direto a internet,
sendo esse fator importante para o processo de inclusdo digital nas escolas, moldando e visando
melhorias para as mesmas, dando mais liberdade de acesso dos professores e demais individuos
que compdem a unidade escolar.

E importante ressaltar nessa analise que o acesso para os alunos de turmas maiores se
torna mais facil de acesso, onde 0s mesmos tém um determinado interesse para a aprendizagem,
fazendo com que 0s mesmos pudessem ao mesmo movimentar esse processo de criacdo de
website para a escola, e teriam assim o compromisso dentro da escola com esse fator digital de
tamanha relevancia.

Outro fator que é necessario a abordagem, é onde segundo Coll e Cesar (2019) refletem
que os jovens se adaptam com mais facilidade do que os adultos ao uso do computador, pois ja
nasceram com essa nova cultura, a digital. Trabalha-se ainda com recursos tradicionais que ndo
tém apelo para e jovens e adultos. E necessario mudar profundamente os métodos de ensino,
para que assim, reserve-se ao cérebro humano a capacidade de pensar, em vez de desenvolver

a memoria.
4.2 Incluséo digital na alfabetizacéo infantil e series iniciais.

Quando ao processo de alfabetizacdo infantil € denominado por Monteiro (2019) como
a primeira etapa da Educacgdo Basica que tem como finalidade o desenvolvimento integral da

crianca até cinco anos de idade. E oferecida em creches para criangas de até 3 anos de idade e

em pré-escolas para as criancas de 4 a 5 anos de idade.
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Nesse sentido, o processo de inclusdo dos mesmos deve ser levado em consideracéo
pelo amplo sentido de entender que nessa fase existe uma preconizagéo da tecnologia e cuidado
quanto essa faixa etaria.

Deste modo, segundo Magdalena (2018) a inclusdo digital nas escolas de educacao
infantil deve ser usada com parte do Plano Politico Pedagdgico para garantir o desenvolvimento
de habilidades e competéncias das criangas. Ou seja, a inclusdo digital nas escolas deve
contribuir para o trabalho do professor e para o aprendizado dos estudantes.

Nesse sentido, para Lévy (1996), o computador ndo deveria ser introduzido na escola,
somente no Ensino Fundamental e/ou Médio. Essa inclusdo deveria comecar desde a Educacgao
Infantil, ja que muitas criangas tém acesso a essa tecnologia muito cedo, pois ja nascem em um
ambiente tecnoldgico.

Existe pontos positivos e negativos quando a inclusdo digital numa fase tdo precoce da
crianga, nesse contexto a Tabela 2, argumenta 0s pontos positivos e negativos diante dos

achados literarios que tange o tema:

Tabela 2 - Pontos positivos negativos da incluséo digital na fase infantil.

Pontos Positivos Pontos Negativos
Promocdo de maior desenvolvimento | Problemas relacionados com visdo e audicéo
intelectual frente as novas tecnologias. nessa fase.
Desenvolver  novas  ferramentas  de | Mudangas de comportamentos,
conhecimentos para essa fase. agressividade, nervosismo e estresse.
Interacdo com outras pessoas da mesma faixa | Tempo excessivo em frente ao computador e
etaria. demais tecnologias que podem afetar a

relacdo intrafamiliar.
Manejo fundamental para o processo de | Demasiado o0 uso, pode gerar déficit de
estudos como fonte de imagens que facilitam | atencdo e uma piora nos estudos.
a compreensdao de fendmenos distantes da
realidade dos alunos.
Despertar interesse positivo para outras | Usado de maneira irregular, pode gerar
atividades intelectuais. acesso a sites de relacionamentos,
pornografia e estarem sujeitos a violéncia
sexual na internet.
Uso de jogos educacionais para melhora no | Acesso aos jogos com classificacdo de idade
desempenho escolar. superior a sua idade atual.
Fonte: SILVA, Fernanda Batista da (2022).
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Nessa tabela foi possivel analisar que sdo inUmeras situagdes que podem gerar
dependendo da situacdo, pontos positivos e negativos para 0 acesso das criancas de maneira
precoce ao uso de computadores, tablets ou celulares com acesso a internet ou nao.

De acordo com a Sociedade Brasileira de Pediatria, alguns estudos cientificos podem
de fato comprovar que a tecnologia, através do universo digital vai estar influenciando
comportamentos e mudancas de habitos mesmo na infancia, podendo também trazer prejuizos
e danos a saude da crianca.

Quando a essa questdo sendo ela, dentro da escola com monitoramento de professores
capacitados de acordo com Magdalena (2018), os professores sdéo mediadores positivos dessa
funcdo, tendo capacitacdo direta para nortear o que o aluno pode acessar em sala de aula,
promovendo um ambiente mais propicio para a qualidade da aula, sendo fundamental para a
qualidade de ensino.

Nesse sentido, outro ponto que é fundamental, e que chama atencédo esta relacionado
com os jogos educacionais, onde segundo Tarouco et al (2014), é por meio do jogo que a crianca
aprende a agir, sua curiosidade ¢é estimulada, adquire iniciativa e autoconfianca. De acordo com
estas autoras, 0 jogo proporciona o0 desenvolvimento da linguagem, do pensamento, da
concentracdo. O jogo é ludico e influencia o desenvolvimento da crianca, ganham popularidade
nas escolas, por causa da sua capacidade de motivagdo. A escola deve enfatizd-los, pois
favorecem o desenvolvimento do raciocinio l6gico matematico e espacial.

Por fim, é possivel compreender que esses metodos de ensino, na sua verdade,
principalmente na fase infantil devem-se ter um monitoramento mais direto, para que seja
realizado de maneira positiva, com determinadas horas de uso por dia, preconizando sempre

pelo aprendizado dos filhos.

4.3 Pandemia e acesso as redes.

Deste modo, desde 2019 que o mundo enfrenta uma pandemia severa, provocada pelo
novo coronavirus. O SARS-CoV-2 apresenta um espectro clinico variado, que vai de infec¢Ges
assintomaticas a quadros graves e Obitos. Em decorréncia dessa magnitude esta causando
colapso nos centros de saude. MENDES et.al. (2020).

Deste dentdo, Segundo Domingos (2020) os jornais do mundo inteiro comecaram a
noticiar novos casos desse virus ainda pouco conhecido pela humanidade, e desde entdo o

planeta entrou em estado de alerta. A doenca se espalhava rapidamente pelo mundo todo. A
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partir dai se instalava uma pandemia severa com milhdes de dbitos pelo planeta. Com isso as
escolas tiveram que ficar por um longo periodo de tempo com as atividades suspensas de
maneira que seu ensino fosse na modalidade remota ou com atividades sendo estregues pelas
escolas.

Assim sendo iniciou-se 0 processo de isolamento social, que as criangas tiveram que
desenvolver suas atividades em casa com ajuda da familia e com acesso somente de maneira
rémora com a escola e com os professores. Entretanto, segundo a Gltima pesquisa TIC Kids
Online Brasil, realizada em 2019, cerca de 4,8 milhdes de criangas e adolescentes em idade
escolar vivem em domicilios sem conexdo com a rede.

Nesse mesmo sentido, discutindo sobre o determinado tema, em um outro estudo
realizado pelo Instituto Brasileiro de Geografia Estatistica — IBGE (2020), no ultimo trimestre
antes que a pandemia de covid-19 se agravasse no Brasil, 12,646 milhdes de familias ainda néo
tinham acesso a internet em casa. Cerca de 39,8 milhdes de brasileiros de 10 anos ou mais de
idade ndo usavam a rede.

A inclusdo digital ndo é importante apenas para 0 usuario em si, mas para o pais todo.
Ela é indicadora de desenvolvimento de uma nagdo. Fomentar a conexdo da populacéo traz
beneficios a economia, a educacgdo, a cultura e a uma infinidade de outros campos, explica
Carvalho (2017).

Deste modo, é importante entender que o processo de pandemia dificultou muito a vida
de muitos estudantes, sendo uma forma dificil de muitos estudarem, nesse mesmo estudo pelo
IBGE (2020), mostrou que a auséncia de conexdo foi um dos empecilhos encontrados por
alunos quando as escolas ficaram fechadas pela pandemia. Entre os estudantes de 10 anos ou
mais, que passaram a depender de aulas e atividades educacionais remotas, 4,3 milhdes ndo
acessavam a internet, quase todos eles da rede publica (95 9%, ou 4,1 milhdes). Na rede de
ensino privada, 174 mil estudantes com ao menos 10 anos de idade estavam desconectados no
pré-pandemia.

Em um outro estudo realizado pelo 99Food (2021) mostra que cerca de 70 milhdes de
brasileiros ndo contam com nenhum acesso ou tem acesso precario a internet (por exemplo,
com pacotes limitados e sem Wi-Fi), de acordo com a pesquisa TIC Domicilios, de 2018, do
Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da Informagéo (Cetic.br).
Lugares afastados, mesmo nos grandes centros urbanos, ndao possuem a mesma qualidade de

sinal.
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Ainda sobre o processo da pandemia e como afetou a aprendizado dos alunos quanto o
acesso aos computadores foi pequena, isso mostrou que os resultados relacionados com a
qualidade de ensino e aprendizado no processo de pandemia foi pequeno, 0 que resultou em
maiores dificuldades nas voltas as aulas em 2021 e 2022, dificultando mais ainda o ensino, e
mostrando um desinteresse pelo processo de terem ficado em casa por um longo periodo.
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5. CONSIDERACOES FINAIS

Diante de tanta interferéncia nos conceitos e nos modos de incluséo, a era digital, talvez
seja uma das formas mais conclusivas de integrar as pessoas por meio do acesso a essa nova
era digital, em entender que as necessidades das pessoas séo muito mais que somente interagir
presencialmente que é fundamental, entretanto, é importante ressaltar que chegamos a nova era,
a modernidade de um século conectados.

As Tecnologias de Informacédo e Comunicagédo estdo cada vez mais presentes em nossa
sociedade, tendo um papel muito importante na educacédo. Para ter uma educacédo de qualidade,
que ultrapasse as expectativas esperadas por pais e educadores, € necessario haver uma
mudanca nos paradigmas educacionais para atingir as novas exigéncias de mercado. A
introducéo dos computadores como ferramentas auxiliares no ensino, promove uma nova forma
de ensino-aprendizagem, trabalhando as disciplinas através de softwares educacionais que
atendem as necessidades dos alunos.

Diante disso, é importante fomentar que a educacao inclusiva sem duvidas € um dos
critérios com mais espaco na nossa sociedade, que deve sempre estar presente na vida das
pessoas e mais ainda dos professores que dentro da sala de aula sdo mestres.

Nesse sentido, € importante ressaltar que a escola é um local apropriado para
desempenho de conhecimentos, formulacdo de ideias, para que agregue assim na vida das
criancas e adolescentes, para que seja um espaco confortavel e adeque as necessidades da
sociedade, criando cidadao, e desenvolvendo educacdo com qualidade para os individuos.

Neste interim, escola inclusiva é, aquela que garante a qualidade de ensino educacional
a cada um de seus alunos, reconhecendo e respeitando a diversidade e respondendo a cada um
de acordo com suas potencialidades e necessidades.

Assim sendo, é importante ressaltar que foi visto com muito éxito nesse trabalho
académico, divisores de aguas no quesito de inclusdo social pela interagdo social nas escolas,
onde a inclusdo da educacdo escolar, no Brasil, € uma acdo politica, cultural, social e
pedagdgica que tem como principal objetivo garantir o direito de todos os alunos de estarem
juntos, aprendendo e participando das diversas atividades, estruturando e adquirindo
conhecimento prévio e que sera levar para a vida.

Outrossim, neste sentido, a inclusdo de todos nas salas regulares, é a principal funcéo
da educacdo inclusiva, porém para que haja essa inclusdo e indispensavel um trabalho

especifico administrado conforme as necessidades de cada um.
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E valido ressaltar de maneira muito bem clara e objetiva que o professor é um dos pilares
na questdo de adaptagdes dos alunos, o processo de inclusdo social ndo é uma acéo feita do dia
para noite, isso pode levar um certo tempo e precisa de pilares como mesmo o interesse dos
alunos ou da turma para que iSso ocorra, sem contar que é necessario sempre a presencga da
figura familiar para completar essa quest&o.

Entendemos que ndo seja mais coerente ao docente se questionar sobre como de fato
incluir, e utilizar ou ndo tecnologias digitais em suas praticas, mas sim, como utiliza-las de
modo a aprimorar formas de pensar e desenvolver seus contelldos, € necessario que se
capacitem para isso, levando a sua conscientizacdo acerca dos beneficios tais como: estimulo a
participacdo e motivacdo do aluno, ao incorporar o entretenimento ao aprendizado, como
também feedback instantaneo (em tempo real, permitindo ajustes imediatos) e estabelecimento
de metas.

A incorporacdo das tecnologias no ensino sejam ainda uma barreira para muitos
educadores, acredita-se que pelo fato de as opg¢0es digitais serem vastas atualmente, permitindo
melhor acesso a elas, concebe-se que as pequenas atitudes, como a dedicacao para aprender a
usa-las, podem fazer a diferenca na vida dos alunos.

Assim, o professor de ciéncia da computacédo, inserido no contexto escolar, tem por
obrigatoriedade essa inclusdo, para que fomente mais ainda os interesses coletivos dos alunos,
para gque seja sempre resgatado de maneira muito bem conversada a questao de como o mundo
pode ser um lugar cada vez melhor com a presenca das pessoas e de como isso pode acontecer
dentro da sala de aula, mais ainda pela tela de um computador, um celular ou qualquer outra

tecnologia que modifique a vida das pessoas para o bem, e para um bem social e para todos.
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