16. ANEXO A - Primeira Série

Educacao Basica

Curso: Técnico em Informética Integrado ao Ensino Médio

Eixo Tecnologico: Informacao e Comunicacao Periodo Letivo: 12 Série

Competéncias/habilidades

Humanizarem-se como cidadaos inteligentes, sensiveis, estéticos, reflexivos, criativos e responsaveis, pela melhoria cultural e pela ética da diversidade.
Realizar produgdes artisticas individuais ou coletivas nas diversas linguagens da arte (musica, arte visual, danca e arte cénica).

Apreciar produtos da arte, analisar, refletir e compreender os diferentes processos de arte, por meio das diversas manifestagdes socioculturais e historicas.
Relacionar as bases cientifico-tecnoldgicas com a confec¢do de artesanatos feitos de materiais reciclaveis.

Contetdo programatico

INTRODUCAO A ARTE: Andlise conceitual: arte e estética; Arte e sociedade; As artes como objeto de conhecimento; As diversas formas comunicativas das artes;
Cultura: Cultura popular, erudita e de massa. ARTES VISUAIS: As artes visuais como objeto de conhecimento; Elementos que compdem a linguagem visual: cor, luz,
forma, textura, composicao, perspectiva, volume, dentre outros; Tendéncias estéticas: o naturalismo e sua ruptura; Apreciacao, leitura e analise de producdes
artisticas nacionais e locais. MUSICA: A musica como objeto de conhecimento; Estilos e géneros musicais: erudito, popular e tradigao oral; Apreciagdo e analise de
produgdes artisticas nacionais e locais; Cultura Brasileira, Portuguesa e Africana; A influéncia dos ritmos Africanos no Brasil. ARTES CENICAS: As artes cénicas
como objeto de conhecimento; Elementos basicos da composigao teatral: texto, interpretagdo, cenario, figurino, diregdo cénica, sonoplastia, trilha sonora, coreografia;
Estilos, géneros e escolas de teatro no Brasil; Leitura, apreciagédo e analise de producdes cénicas nacionais e locais.

Procedimentos Metodoldgicos e Recursos Didaticos

Aulas dialogais; debates; pesquisas em jornais, revistas e Internet; seminarios; Trabalhos individuais e em grupo; Aulas de laboratdrio; Trabalhos com musica, poesia
e oficinas de trabalho; Utilizacio de fitas de video, quadro branco ou de giz, retro projetor € multimidia.

Avaliagao

Seminarios, trabalhos individuais e em grupo; Relatérios de aula de campo; Participacbes em debates e seminarios.
Bibliografia
¢ ARNHEIM, Rudolf (1980). Arte e Percepgéao Visual. Trad. de lvonne Terezinha de Faria. Sdo Paulo: Edusp, Pioneira.
e BENJAMIN, Walter (1975). A obra de arte na época de sua reprodutibilidade técnica (= Os Pensadores 48). Sdo Paulo: Abril.
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Curso: Técnico em Informética Integrado ao Ensino Médio

Eixo Tecnoloégico: Informacao e Comunicacao Periodo Letivo: 12 Série

Competéncias/habilidades

Compreender a importancia do estudo da biologia para o entendimento dos fendmenos naturais e suas influéncias na vida humana.

Conhecer os processos bioldgicos celulares animal e vegetal e sua influéncia para os seres vivos.

Conhecer a diversidade dos seres vivos e suas interrelacoes.

Compreender os mecanismos de funcionamento dos diversos sistemas organicos animais e vegetais e suas conseqiéncias para 0 meio ambiente e
diversidade bioldgica.

Estimular o estudante a compreensao da influéncia dos processos genéticos aos organismos e seus descendentes;

Promover ao estudante o entendimento da importancia da biotecnologia, para o melhoramento do sistema de produgéo agropecuario;

Compreender os mecanismos evolutivos dos seres vivos e a influéncia do meio sobre tais mecanismos;

Entender a influéncia da genética sobre a evolucgao.

Conteudo programatico

Biologia, o estudo dos seres vivos; A origem da vida; Composi¢ao quimica da célula; Introducdo a citologia; Membrana celular e glicocalix; Citoplasma e organelas
celulares; Bioenergética: fotossintese, respiragdo celular e fermentagédo; Nucleo: acidos nucléicos e sintese de proteinas; Cromossomos e divisdo celular.
Reproducéo, a perpetuagao das espécies; Sexualidade e desenvolvimento embrionario; Histologia Animal. Virus; Bactérias; Protistas; Os Fungos; Poriferos, Cnidarios
e Platelmintos; Nematelmintos, Moluscos e Anelideos; Artrépodos e Equinodermas; Filo cordado; Os tetrapodos: anfibios, répteis, aves e mamiferos; Digestédo e
Respiragéo; Circulagdo e excregdo; Sistema nervoso, sensorial e enddcrino; As plantas — diversidade e reproducdo; Anatomia das plantas; Fisiologia das
angiospermas. Bases da genética e primeira lei de Mendel; Segunda Lei de Mendel e polialelia; Heranga do sexo e interagdo génica; Ligagdo génica e mapas
genéticos; Genética molecular e engenharia genética; Melhoramento genético animal e vegetal; Clonagem; Transgénicos; Teoria da evolugdo das espécies; Genética
de populagdes e evolugdo do homem.

Procedimentos Metodoldgicos e Recursos Didaticos

Aulas expositivas dialogadas; seminarios; jogos; resolugdo de problemas; estudo dirigido; envolvendo a utilizagdo de quadro branco, multimidia e outros recursos
tecnoldgicos (calculadoras, computadores, etc.).

Avaliagao

Provas dissertativas; seminarios; estudos dirigidos; trabalhos individuais e em grupos; produgéo de textos e participagdo em sala de aula.

Bibliografia
e PAULINO, WILSON ROBERTO. Biologia — volume 1. S&o Paulo: Ed. Atica. 2007, 408p.
e LINHARES, SERGIO. Biologia — volume unico. S&o Paulo: Ed. Atica. 2007, 696p.
e SASSON, SEZAR. Biologia vol. Unico. Sao Paulo: Ed. Saraiva. 2007, 736p.
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Curso: Técnico em Informética Integrado ao Ensino Médio

Eixo Tecnoloégico: Informacao e Comunicacao Periodo Letivo: 12 Série

Competéncias/habilidades

Conhecer, organizar e interferir no espago de forma autdbnoma, bem como reivindicar locais adequados para promover atividades corporais de lazer,
reconhecendo-as como uma necessidade do ser humano e um direito do cidadao, em busca de uma melhor qualidade de vida.

Colocar-se como cidadao integrante de uma comunidade esportiva, exercendo atividades das mais variadas modalidades.

Participar de competicdes esportivas.

Valorizagdo do desempenho esportivo de um modo geral, sem ufanismo ou regionalismo.

Contetdo programatico

Organizagéo social e esporte. Esporte e violéncia, esporte com intengéo de lazer e de profissionalizagdo. Qualidade de vida, atividade fisica e contexto sociocultural.
Diferencas e similaridades entre a pratica do esporte dos jogos e dos esportes. Esportes coletivos e individuais. Basquetebol, Futebol, Futsal, Voleibol, Handebol,
Danga, Xadrez e Dama.

Procedimentos Metodoldgicos e Recursos Didaticos

Aulas expositivas; aulas praticas; Exercicio tedrico e pratico; seminarios; projetos. Utilizacdo de videos e competicées escolares.

Avaliagao

Avaliacdo diagndstica individual e avaliagdo em grupo.

Bibliografia

FREIRE, P. Educagédo como pratica da liberdade. 142 ed. Rio de Janeiro: Paz e Terra, 1983.

Grupo de Trabalho Pedagoégico UFPE/UFSM, Visao didatica da Educacao Fisica: analise e exemplos praticos de aula. Rio de Janeiro: Livro Técnico, 1991.
GUERRA, Marlene, Recreacao e Lazer. 52 ed. Porto Alegre. Sagra de Luzzato, 1996.

KUNZ, E. Transformacgdes didatico-pedagdgica do esporte. ljui: UNIJUI, 1994,

MATURANA, H. & Varela, F. Arvore do conhecimento — As bases biolégicas do entendimento humano. Trad. Jonas Pereira dos Santos, Campinas, S.P.
Editorial PSY II, 1995.

PCN — Parametros Curriculares Nacionais.
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Curso: Técnico em Informética Integrado ao Ensino Médio

Eixo Tecnoloégico: Informacao e Comunicacao Periodo Letivo: 12 Série

Competéncias/habilidades

Mostrar a evolugdo do computador ao longo da historia;

Identificar e operar sistemas operacionais;

Elaborar relatérios, textos, planilhas, formularios, esquemas e graficos utilizando sistemas computacionais;
Utilizar softwares livres especificos;

Desenvolver pesquisas pela internet.

Fazer copias de seguranga de dados armazenados no computador;

Fazer uso dos softwares antivirus.

Bases Cientifico-Tecnolégicas (Contetidos)

Breve histérico sobre a evolugdo do Computador; Componentes de um Sistema de Computagdo (hardware e software); Introducdo aos diferentes Sistemas
Operacionais; Editores de Texto, Planilhas e Appresentacdes; Navegadores de Internet, E-Mail e Motores de Busca Software Anti-virus; Compactagéo e
descompactagdo de arquivos.

Procedimentos Metodoldgicos e Recursos Didaticos

Aulas expositivas dialogadas; seminarios; jogos; resolugdo de problemas; estudo dirigido; envolvendo a utilizagdo de quadro branco, multimidia e outros recursos
tecnolégicos (calculadoras, computadores, etc.).

Avaliagao

Provas dissertativas; seminarios; estudos dirigidos; trabalhos individuais € em grupos; producao de textos e participacdo em sala de aula.

Bibliografia

¢ brOffice, Principal. Endereco: http://broffice.org/, acesso em janeiro de 2012.

e MS Office, Principal. Endereco: http://office.microsoft.com/pt-br/, acesso em janeiro de 2012.
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Curso: Técnico em Informética Integrado ao Ensino Médio

Eixo Tecnologico: Informacao e Comunicacao Periodo Letivo: 12 Série

Competéncias/habilidades

e Proporcionar amplas oportunidades de perceber a lingua inglesa como um veiculo de comunicacgao, € ndo como um objeto de estudo, por meio da utilizagao
e aperfeicoamento das quatro habilidades: listening, speaking, readingandwriting;

e Escolher a modalidade linglistica que melhor reflita a idéia que pretenda comunicar;

e Entender que ha diversas maneiras de organizar, categorizar, expressar e interpretar a experiéncia humana por meio da linguagem em razéo de aspectos
sociais e/ou culturais;

e Tornar-se consciente da importancia do estudo de Inglés em suas futuras atividades profissionais;

e Ler e interpretar textos literarios e de carater técnico e cientifico, bem como identificar a idéia central de um texto em inglés;

o Utilizar os mecanismos de coeréncia e coeséo na produgéo de textos simplificados e interpretagédo de textos auténticos.

Contetdo programatico

Personal Pronouns: Object and Subject; Verb To be; There To Be; Demonstrative Pronouns; Articles; PresentContinuous; SimplePresent; Adverbs; SimplePast;
Irregular verbs; Imperative; Vocabulary: Contextualizedexpressions; PastContinuous; Plural ofnouns; PhrasalVerbs; Reading strategies; InterrogativePronouns;
HowandCompounds.

Procedimentos Metodoldgicos e Recursos Didaticos

Aulas expositivas, exercicios orais e escritos, utilizagcdo de cangbes como acréscimo vocabular, filmes com audio e legenda em inglés, acesso a Internet como
elemento de pesquisa; Textos técnicos relativos a area do curso.

Avaliagao

Provas, trabalhos escritos e orais, € pesquisas direcionadas na Internet..

Bibliografia

e Speakup, revista, A revista que fala sua lingua. N. 235.Editora peixes, Vila Olimpia, S&o Paulo, SP.2006.

e Watkins, M. Porter, T. Gramatica da Lingua Inglesa. | edi¢cdo, editora atica. Sdo Paulo, SP. 2002.
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Curso: Técnico em Informética Integrado ao Ensino Médio

Eixo Tecnoloégico: Informacao e Comunicacao Periodo Letivo: 12 Série

Competéncias/habilidades

Aprimorar a leitura oral, exercitando-a a partir de orientagdes quanto a pontuagao, entonagao e énfase;
Reconhecer e aplicar adequadamente o conteudo gramatical ao texto;
Revisar tépicos de lingua portuguesa do Ensino Fundamental;

[ ]
[ ]
[ ]
e Relacionar informagdes constantes do texto com conhecimentos prévios, identificando valores implicitos e pressuposi¢des do momento em que foi produzido.

Conteudo programatico

FONETICA: Encontros consonantais,Encontros vocalicos,Digrafos, divisdo silabica;Ortografia; ACENTUACAO:Oxitonas, paroxitonas, proparoxitonas,Monossilabos,
Hiatos,Ditongos abertos, Trema; MORFOLOGIA: Estrutura e formagéo das palavras; Substantivo;Preposigéo; Artigo; Adjetivo;Numeral.SINTAXE: Termos da oragio:
essenciais, integrantes e acessorios;Periodo composto por coordenagdo e subordinacdo; Pontuacdo.ESTILISTICA: Figuras de linguagem (Metafora, Metonimia,
Catacrese, Hipérbole, Eufemismo, Ironia, Perifrase e Parafrase, Antitese, Gradagao). Tépicos de leitura e produgao textual:Conceito de texto,Lingua e linguagem,
Linguagens verbais e ndo verbal. LITERATURA: O texto Literario, A Historia da Literatura, Introdugéo a Literatura,Ritmo e Melodia, Métrica e Versificagdo, Poesia e
Prosa. Trovadorismo; Humanismo. A Historiografia de Fernao Lopes;O Teatro Vicentino;Novelas de Cavalaria; Classicismo; Quinhentismo; Barroco; Arcadismo

Procedimentos Metodoldgicos e Recursos Didaticos

Aulas expositivas, leituras dirigidas, atividades individuais e/ou em grupo, seminarios, debates, projetos; Utilizagcdo de: textos tedricos impressos produzidos e/ou
adaptados pela equipe; exercicios impressos; Produzidos pela equipe; veiculos de comunicagdo da midia impressa, tais como jornais e revistas; Representativas da
literatura brasileira e estrangeira; e textos produzidos pelos estudantes.

Avaliagao

Produgéo de textos, individuais e/ou em grupo; Seminarios; Provas.

Bibliografia

e CEGALLA, D. P. Novissima Gramatica da lingua portuguesa. — 46. ed.- Sdo Paulo: Companhia Editora Nacional, 2005.

e FIORIN, J. L. & SAVIOLI, F.P. Para entender o texto — Leitura e Redag&o. 16 Ed. Atica: Sdo Paulo, SP. 2006.

e GERALDI, J.W. Linguagem e Ensino: exercicios de militdncia e divulgagdo. Mercado de Letras: Associacéo de Leitura do Brasil. Campinas, SP, 1996.
e KURY, Adriano da Gama. Para falar e escrever melhor o Portugués. 2. ed. Rio de Janeiro: Nova Fronteira, 1989.

e FERNANDES, Francisco. Dicionario de sinbnimos e anténimos da lingua portuguesa. 31.ed. Sdo Paulo: Globo, 1990.
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Curso: Técnico em Informética Integrado ao Ensino Médio

Eixo Tecnoloégico: Informacao e Comunicacao Periodo Letivo: 12 Série

Competéncias/habilidades

Conceituar e operar conjuntos.

Fazer uso da linguagem simbdlica de conjuntos para representar o raciocinio légico.

Descrever, por meio de fungbes, o comportamento de fendmenos das outras areas do conhecimento.
Resolver situagdes-problemas modeladas por meio de fungdes.

Construir algoritmos na interpretacéo de situagbes-problemas.

Conteudo programatico

Conjuntos numéricos; Intervalos; Func¢des; Funcao afim; Fungdo quadratica; Inequagdes; Fungdo modular; Fungio exponencial; Fungéo logaritmica.

Procedimentos Metodoldgicos e Recursos Didaticos

Aulas expositivas dialogadas; seminarios; jogos; resolugdo de problemas; estudo dirigido; envolvendo a utilizagdo de quadro branco, multimidia e outros recursos
tecnoldgicos (calculadoras, computadores, etc.).

Avaliagao

Provas dissertativas; seminarios; estudos dirigidos; trabalhos individuais e em grupos; producéo de textos e participacdo em sala de aula.

Bibliografia
e DANTE, Luiz Roberto. Matematica — Contexto e Aplicacdes. 42 Edi¢do. Sdo Paulo: Editora Atica. 2006.
e GELSON, Tezziet al. APOIO — Matematica: Ciéncia e aplicagdes : Ensino Médio. Sao Paulo. Atud, 2004.
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Primeira Série — Educacéao Profissional

Curso: Técnico em Informética Integrado ao Ensino Médio

Eixo Tecnologico: Informacao e Comunicacao Periodo Letivo: 12 Série

Competéncias/Habilidades

Elaborar algoritmos para resolugéo de problemas e representa-los de forma gréfica;

Conhecer estruturas pertencentes a légica de programagao;

Desenvolver algoritmos através de divisdo modular e refinamentos sucessivos;

Distinguir e avaliar linguagens e ambientes de programacao, aplicando-os no desenvolvimento de software;
Interpretar pseudocddigos, algoritmos e outras especificagdes para codificar programas;

Avaliar resultados de testes dos programas desenvolvidos;

Integrar médulos desenvolvidos separadamente.

Contetido Programatico

Algoritmos e pseudocdodigos; EBNF, sintaxe e semantica de linguagem de programacao; Tipos primitivos de dados; Variaveis, constantes e comando de atribuigao;
Operadores aritméticos, relacionais e l6gicos (tabelas-verdade); Estruturas de selegao e de repeticdo; Vetores e Matrizes; Registros; Modularizacao (fungbes e
procedimentos); Interagdo com arquivos;

Procedimentos Metodoldgicos e Recursos Didaticos
Aulas expositivas dialogadas; seminarios; jogos; resolugdo de problemas; estudo dirigido; envolvendo a utilizagdo de quadro branco, multimidia e outros recursos
tecnoldgicos (calculadoras, computadores, etc.).

Avaliagao
Provas dissertativas; seminarios; estudos dirigidos; trabalhos individuais e em grupos; producao de textos.

Bibliografia

¢ VILARIM, Gilvan de Oliveira..Algoritmos; programacao para iniciantes. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2004. 270p.
e LOPES, Anita; GARCIA, Guto. .Introdugéo a programacéo; 500 algoritmos resolvidos. Rio de Janeiro: Campus, 2002. 469p.

e MANZANO, José Augusto N. G.; OLIVEIRA, Jayr Figueiredo de. .Estudo dirigido de algoritmos. 8. ed. S&o Paulo: Erica, 2003. 220p.
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Curso: Técnico em Informética Integrado ao Ensino Médio

Eixo Tecnoloégico: Informacao e Comunicacao Periodo Letivo: 12 Série

Competéncias/Habilidades

Identificar os componentes dos computadores e seus periféricos, analisando o funcionamento e o relacionamento entre os mesmos;
Identificar a origem de falhas no funcionamento de computadores, periféricos e softwares basicos, avaliando seus efeitos;

Garantir a seguranga dos dados armazenados em sistemas computacionais, efetuando copias de seguranga e restauragdo de dados;
Descrever caracteristicas técnicas de equipamentos e componentes de acordo com parametros de custo e beneficios;

Analisar e determinar o software e/ou hardware que melhor se adequa ao funcionamento do computador e a sua utilizagdo de acordo com o contexto;
Prestar assisténcia técnica aos usuarios em programas aplicativos instalados;

Interpretar orientagdes de manuais de instalagao;

Montar e desmontar computadores;

Preparar todo o sistema para que sua utilizagdo se torne o mais facil possivel;

Fazer o uso de ferramentas para a manipulagdo de componentes eletrénicos e mecanicos;

Interligar computadores em rede, apenas para o compartilhamento de dados, impressoras ou internet.

Contetudo Programatico

Arquitetura geral de computadores; Fungdes do sistema operacional; Servigos do sistema operacional; Gerenciamento de arquivos; Gerenciamento de memodria;
Gerenciamento dos recursos do sistema operacional; Gerenciamento de periféricos e entrada e saida; Softwares de manutengao; Softwares de deteccao de erros;
Produtos de conservagao e limpeza para componentes eletronicos; Configuragdo de maquina via software/hardware; Instalagéo de Softwares/softwares de
manutengédo; CMOS e Setup; Formatagéo do Disco Rigido; Instalagdes de Sistemas Operacionais; Instalagdo de drives; Conexao de periféricos de entrada/saida de
dados; Montar e desmontar computadores; Procedimentos de seguranga para instalagdo de equipamentos externos e internos ao computador; Conflitos de
hardware/software; Conexao de computadores em rede; Multimetro; Computacao verde; Descarte e reaproveitamento de materiais computacionais.

Procedimentos Metodoldgicos e Recursos Didaticos

Aulas expositivas dialogadas; seminarios; jogos; resolugdo de problemas; estudo dirigido; envolvendo a utilizagdo de quadro branco, multimidia e outros recursos
tecnoldgicos (calculadoras, computadores, etc.).

Avaliagao
Provas dissertativas; seminarios; estudos dirigidos; trabalhos individuais e em grupos; producao de textos.

Bibliografia
e WEBER, Raul Fernando..Fundamentos de arquitetura de computadores. 2. ed. Porto Alegre: Sagra Luzzatto, 2001. 299p.
e TORRES, Gabriel..Hardware; curso completo. 4. ed. Rio de Janeiro: Axcel Books, 2001. 1398p.
¢ MURDOCCA, Miles J.; HEURING, Vincent P.. .Introdugao a arquitetura de computadores. Tradugao: CAMPQOS, Sergio Vale Aguiar. Rio de Janeiro: Campus,
2001. 512p.
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Curso: Técnico em Informética Integrado ao Ensino Médio

Eixo Tecnologico: Informacao e Comunicacao Periodo Letivo: 12 Série

Competéncias/Habilidades

» Conhecer técnicas de engenharia de requisitos;

» Conhecer os principais processos de desenvolvimento de sistemas;

» Confeccionar, implementar e avaliar documentagao de analise e projeto de sistemas;
» Confeccionar, interpretar e analisar modelos de sistemas;

» Conhecer técnicas e ferramentas de modelagem de sistemas;

+ Conhecer conceitos e técnicas basicas de qualidade de software;

« Conhecer técnicas geréncia de projeto de software;

* Conhecer ferramentas que auxiliam no gerenciamento de projetos de software;

Conteudo Programatico

Principios de engenharia de requisitos (entrevista com o cliente, identificagédo, especificacdo e validagdo de requisitos); Principios de engenharia de software
(abstracédo, modularizagéo); Processo de desenvolvimento de sistemas de software (classico e agil); Metodologias de analise de sistemas: analise estruturada,
analise essencial, linguagem de modelagem unificada (UML) e outras; Metodologias de Projeto de Sistemas: Projeto Estruturado e UML; Ferramentas CASE;
Especificacdo de testes e validacdo de software; Técnicas de Melhoria de Processo de Software.

Procedimentos Metodoldgicos e Recursos Didaticos

Aulas expositivas dialogadas; semindrios; jogos; resolucdo de problemas; estudo dirigido; envolvendo a utilizagdo de quadro branco, multimidia e outros recursos
tecnoldgicos (calculadoras, computadores, etc.).

Avaliagao

Provas dissertativas; seminarios; estudos dirigidos; trabalhos individuais € em grupos; produgao de textos.

Bibliografia

*+  BOOCH, Grady; RUMBAUGH, James. .UML; guia do usuario. Tradugado: FREITAS, Fabio. Rio de Janeiro: Campus, 2000. 472p.

 BEZERRA, Eduardo..Principios de analise e projeto de sistemas com UML. Rio de Janeiro: Campus, 2003. 286p.

+ FERNANDES, Daniel Batista. Analise de Sistemas Orientada ao Sucesso. Ciéncia Moderna. Rio de Janeiro.

*  RUMBAUGH, James et al. Modelagem e projetos baseados em objetos. Tradugédo: ALENCAR, Dalton Conde de. Rio de Janeiro: Campus. 652p.
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Curso: Técnico em Informética Integrado ao Ensino Médio

Eixo Tecnoloégico: Informacao e Comunicacao Periodo Letivo: 12 Série

Competéncias/Habilidades

Interpretar e analisar o resultado da modelagem de dados;

Conhecer Sistemas Gerenciadores de Banco de Dados;

Conhecer as principais arquiteturas e elementos de Banco de Dados;
Conhecer os principais modelos de banco de dados atuais;

Conhecer técnicas de implementagao de solugbes em sistemas de informagéo;
Conhecer e utilizar linguagens de definicdo e manipulagao de dados;
Conhecer e utilizar estruturas de dados na resolugéo de problemas computacionais;
Elaborar instrugdes de insergéo, alteragao e consulta ao banco de dados;
Conhecer as regras de normalizagédo de banco de dados;

Interpretar e analisar o resultado das consultas ao banco de dados;

Conhecer as principais responsabilidade de um usuario de SGBD.

Contetudo Programatico

Metodologias de modelagem de dados: modelo conceitual, I6gico (MER) e fisico (SQL); Caracteristicas e vantagens de SGBD’s; Arquitetura de um banco de
dados;Normalizagéo; Projeto e implantacdo de banco de dados; Ambientes de desenvolvimento de banco de dados; Linguagem SQL; Sistemas Gerenciadores de
Banco de Dados; Estrutura de dados aplicada a banco de dados; Tipos de armazenamento e métodos de acesso aos dados.

Procedimentos Metodoldgicos e Recursos Didaticos

Aulas expositivas dialogadas; seminérios; jogos; resolucdo de problemas; estudo dirigido; envolvendo a utilizagdo de quadro branco, multimidia e outros recursos
tecnoldgicos (calculadoras, computadores, etc.).

Avaliagao
Provas dissertativas; seminarios; estudos dirigidos; trabalhos individuais € em grupos; produgao de textos.

Bibliografia
e MARCON, Antonio Marcos; Aplicacdes e banco de dados para internet. 2. ed. Sao Paulo: Erica, 2000. 366p.
e MECENAS, Ivan; OLIVEIRA, Vivianne de. .Banco de dados; do modelo conceitual a implementagao fisica. Rio de Janeiro: Alta Books, 2005. 180p.
e SILVA, Luciano Carlos da..Banco de dados para Web; do planejamento & implementag&o. Sdo Paulo: Erica, 2001. 240p.
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Curso: Técnico em Informética Integrado ao Ensino Médio

Eixo Tecnoloégico: Informacao e Comunicacao Periodo Letivo: 12 Série

Competéncias/Habilidades

e Fornecer aos alunos conhecimentos sobre algoritmos e hardware grafico, tecnologias da computagao grafica aplicadas a sistemas web, oferecendo uma
s6lida compreenséao das etapas da visualizagao grafica;

e Familiarizar os estudantes com as técnicas atuais de computagao grafica aplicadas a sistemas web, preparando-os para emprega-las em situagdes praticas e
para realizagao de pesquisas;

e Cobrir todos os aspectos referentes a Computacao Gréfica bi e tridimensional aplicada a sistemas web, buscando dar ao aluno um substancial conhecimento
sobre o0 assunto;

e Adquirir conhecimento tedrico-pratico necessario a aplicagdo dos Softwares de Edigdo Grafica em Publicidade e Propaganda;

e Compreender a importancia dos computadores para o trabalho do profissional em publicidade e adquirir embasamento tedrico e pratico necessario ao uso da
linguagem e producéo;

e Aplicar conceitos de webdesign com criatividade comunicando de maneira adequada e coerente a informacao desejada.

Contetido Programatico

Introdugéo a projeto de programacéo visual de Web; Elaboracado de escopo de projeto para projetos de Web; Principios de navegacao e usabilidade; Metodologia
visual aplicada a programacéo visual de Web; Técnicas de avaliagao aplicada a programacao visual de Web; Design do sistema web; Design orientado ao usuario;
Elementos do sistema web; Hierarquia visual; Imagens para a Internet; Beta teste; Apresentacao do website ao cliente; Langamento do website ao publico. Criagao de
animagbes com recursos de programacgao dinamica; Estudo de linguagens de programagao de animagéao grafica; Exibicado e Tratamento de Imagens; Primitivas
Graficas 2D; Modelagem e Transformagdes Geométricas 2D; Processo de Visualizagdo 2D; Apresentacao de Ferramentas de Edigdo e Manipulagéo de imagens.

Procedimentos Metodoldgicos e Recursos Didaticos

Aulas expositivas dialogadas; seminarios; jogos; resolugdo de problemas; estudo dirigido; envolvendo a utilizagdo de quadro branco, multimidia e outros recursos
tecnoldgicos (calculadoras, computadores, etc.).

Avaliagao

Provas dissertativas; seminarios; estudos dirigidos; trabalhos individuais e em grupos; producao de textos.

Bibliografia

e OLIVIERO, Carlos Antonio José. Faca um site Flash MX; orientado por projeto. 2. ed. Sao Paulo: Erica, 2004. 250p.

MANZI, Fabricio.Flash 8; criando além da animacéo. 2. ed. Sdo Paulo: Erica, 2007. 444p.

ELLIOTT, Shane..Macromedia Flash MX 2004; dicas geniais. Tradugdo: HARTMANN, Savannah. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2005. 191p.
AZEVEDO, Wilton..Que é design (O). 3. ed. Sdo Paulo: Brasiliense, 2006. 91p.

DAMASCENO, Anielle..Webdesign; teoria e pratica. Florianopolis: Visual Books, 2003. 492p.

KOBAYACHI, Cintia; BEU, Erika Luciane. .Webdesigner; estrutura e programagéo. Sdo Paulo: Erica, 2001. 228p.

MEMORIA, Felipe..Design para a internet; projetando a experiéncia perfeita. Rio de Janeiro: Elsevier, 2006. 171p.
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Curso: Técnico em Informética Integrado ao Ensino Médio

Eixo Tecnoloégico: Informacao e Comunicacao Periodo Letivo: 12 Série

Competéncias/Habilidades

Compreender o paradigma de orientagédo por objeto e sua aplicagdo em programagao;
Conhecer a EBNF de uma linguagem de programacgao orientada a objetos;

Estruturar algoritmos de permitam a representar regras de negdcios;

Identificar e utilizar os principais eventos, propriedades e métodos de cada objeto/controle;
Realizar a conexao com interface e base de dados;

Avaliar resultados de testes dos programas desenvolvidos;

Interpretar e analisar o resultado da modelagem de dados;

Contetiido Programatico

- PARADIGMA ORIENTADO A OBJETOS:

Operagdes de abstracdo (classificagao/instanciagdo, generalizagdo/especializagdo, agregacdo/decomposi¢cdo); Conceitos: classe, objeto, atributo, método,
encapsulamento, heranga e polimorfismo; Confecgao e interpretacao de diagramas UML;

- LINGUAGEM DE PROGRAMACAO ORIENTADA A OBJETOS:

Sintaxe e semantica; Tipos primitivos de dados, variaveis, constantes e comando de atribuicdo; Operadores aritméticos, relacionais e légicos; Estruturas de selegéo e
de repeticado; Interacdo com interface e banco de dados; Geracao de relatérios.

Procedimentos Metodoldgicos e Recursos Didaticos

Aulas expositivas dialogadas; seminarios; jogos; resolugéo de problemas; estudo dirigido; envolvendo a utilizagdo de quadro branco, multimidia e outros recursos
tecnolégicos (calculadoras, computadores, etc.).

Avaliagao

Provas dissertativas; seminarios; estudos dirigidos; trabalhos individuais € em grupos; produgao de textos.

Bibliografia

e DEITEL & DEITEL, Java Como Programar. 82 Edigéo, 2010. Editora Prentice Hall (Pearson).

PUGA, SANDRA & RISSETTI, GERSON - Ldégica de Programacgdo e Estrutura de dados - Com Aplicacbes em Java. 22 Edicdo. Editora Prentice Hall
(Pearson).
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Curso: Técnico em Informética Integrado ao Ensino Médio

Eixo Tecnoloégico: Informacao e Comunicacao Periodo Letivo: 12 Série

Competéncias/Habilidades
e Conhecer as tendéncias da Internet;
e Analisar a comunicagao entre as diversas camadas de rede;
e Conhecer servigos e fungdes de servidores de rede.

Contetido Programatico

Tecnologias para comunicagdo de dados: LAN, MAN e WAN; Arquitetura TCP/IP: Camada fisica, camada de rede, camada de transporte e camada de
aplicagéo; Modelo de referéncia OSI; Protocolos da camada fisica: CSMA/CD; Tipos de redes: LANs, MANs, WAN. Topologias de redes: barra, estrela, anel,
hibrida; Tipos de meio fisico: coaxial, par trangado, fibra ética, radio; Protocolos da camada de rede: IP; Protocolos da camada de transporte: TCP, UDP; Protocolos
da camada de aplicagdo: Telnet, ftp, ssh, finger, http, https, dns, proxy; Servigos de rede; Confec¢cdo de cabeamento de rede; Comandos UNIX para configuracdo de
interface de rede IP; Comandos UNIX par configuragdo de roteamento IP; Procedimentos Windows para configuragéo de redes IP.

Procedimentos Metodoldgicos e Recursos Didaticos

Aulas expositivas dialogadas; seminérios; jogos; resolucdo de problemas; estudo dirigido; envolvendo a utilizagdo de quadro branco, multimidia e outros recursos
tecnoldgicos (calculadoras, computadores, etc.).

Avaliagao
Provas dissertativas; seminarios; estudos dirigidos; trabalhos individuais € em grupos; produgao de textos.

Bibliografia

VIEIRA, Fabiano Marques. Trabalhando em redes. Sao Paulo: Erica, 2002. 262p.

HAYAMA, Marcelo Massayuki. Montagem de redes locais; pratico e didatico. 3. ed. Sdo Paulo: Erica, 2002. 116p.
SOUSA, Lindeberg Barros de. TCP/IP basico & conectividade em redes. Sdo Paulo: Erica, 2002. 142p.
FALBRIARD, Claude. Protocolos e aplicacdes para redes de computadores. Sdo Paulo: Erica, 2002. 228p.
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17. ANEXO B - Segunda Série

Educacédo Basica

Curso: Técnico em Informética Integrado ao Ensino Médio

Eixo Tecnologico: Informacao e Comunicacao Periodo Letivo: 22 Série

Competéncias/habilidades

e Promover no estudante o aprendizado acerca das diversas e complexas interagdes ecoldgicas e suas influéncias sobre o equilibrio bioldégico das espécies;
o Estimular o estudante a compreender, exercitar e propagar atitudes ambientalmente sustentaveis no seu dia-a-dia.

Contetiido Programéatico

Ecossistemas, energia e matéria; Comunidades e populagbes; Sucessdo ecoldgica e biomas; Desequilibrio ecolégico.Desenvolvimento sustentavel e sustentado;
Conservacgéao e preservagao ambiental; Praticas e técnicas de produgao sustentaveis; Agenda 21.

Procedimentos Metodoldgicos e Recursos Didaticos

e Aulas expositivas dialogadas; seminarios; jogos; resolugdo de problemas; estudo dirigido.

o Utilizagdo de quadro branco, multimidia e outros recursos tecnolégicos (calculadoras, computadores etc.).

Avaliagao

e Provas dissertativas; seminarios; estudos dirigidos; trabalhos individuais e em grupos; producao de textos e participacdo em sala de aula.
Bibliografia

e PAULINO, WILSON ROBERTO. Biologia — volume 1. Sdo Paulo: Ed. Atica. 2007, 408p.

e LINHARES, SERGIO. Biologia — volume Unico. S&o Paulo: Ed. Atica. 2007, 696p.

e SASSON, SEZAR. Biologia vol. Unico. S&o Paulo: Ed. Saraiva. 2007, 736p.
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Curso: Técnico em Informética Integrado ao Ensino Médio

Eixo Tecnoloégico: Informacao e Comunicacao Periodo Letivo: 22 Série

Competéncias/habilidades

Participar de atividades corporais, estabelecendo relagdes equilibradas e construtivas com os outros, reconhecendo e respeitando caracteristicas fisicas e de
desempenho de si proprio e dos outros, sem discriminar por caracteristicas pessoais, fisicas, sexuais ou sociais;

Repudiar qualquer espécie de violéncia, adotando atitudes de respeito mutuo, dignidade e solidariedade nas praticas da cultura corporal de movimento;
Conhecer, valorizar, respeitar e desfrutar da pluralidade de manifestagdes de cultura corporal do Brasil e do mundo, percebendo-as como recurso valioso para
a integracao entre pessoas e entre diferentes grupos sociais e étnicos;

Reconhecer-se como elemento integrante do ambiente, adotando habitos saudaveis de higiene, alimentagao e atividades corporais, relacionando-os com os
efeitos sobre a propria saude e de melhoria da saude coletiva.

Contetiido Programatico

Dimenséo emocional do corpo; Auto-estima, timidez, medo e narcisismo corpo como expressao de liberdade artistica e esportiva; A linguagem do corpo; Lazer e
higiene corporal; Jogos; Atividades ritmicas; Linguagens e cddigos esportivos; Esporte institucionalizado; Esporte e saude; Inclusdo na pratica esportiva; Regras das
modalidades esportivas; Competicado versus ludicidade; Esportes coletivos e individuais: Basquetebol; Futebol; Futsal; Voleibol; Handebol; Danga.

Procedimentos Metodoldgicos e Recursos Didaticos

Aulas expositivas; aulas praticas; Exercicio teérico e pratico; seminarios; projetos; Utilizacado de videos; Competi¢cdes escolares.

Avaliagao

Avaliagéo diagnéstica individual e Avaliagdo em grupo.

Bibliografia

FREIRE, P. Educagéo como pratica da liberdade. 142 ed. Rio de Janeiro: Paz e Terra, 1983.

Grupo de Trabalho Pedagdgico UFPE/UFSM, Visao didatica da Educacao Fisica: analise e exemplos praticos de aula. Rio de Janeiro: Livro Técnico, 1991.
GUERRA, Marlene, Recreacao e Lazer. 52 ed. Porto Alegre. Sagra de Luzzato, 1996.

KUNZ, E. Transformacgdes didatico-pedagodgica do esporte. ljui: UNIJUI, 1994,

MATURANA, H. & Varela, F. Arvore do conhecimento — As bases biolégicas do entendimento humano. Trad. Jonas Pereira dos Santos, Campinas, S.P.
Editorial PSY II, 1995.

PCN — Parametros Curriculares Nacionais.
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Curso: Técnico em Informética Integrado ao Ensino Médio

Eixo Tecnoloégico: Informacao e Comunicacao Periodo Letivo: 22 Série

Competéncias/habilidades
e Tornar os egressos familiarizados com os conceitos, leis e principios fundamentais da fisica, garantindo o entendimento dos seus significados, ou seja,
compreensao das idéias que estéo por traz desses conceitos, leis e principios.
Compreender a importancia do estudo da fisica para o entendimento dos fendbmenos naturais e suas influéncias no desenvolvimento tecnoldgico.
Desenvolver nos estudantes a habilidade de manipular as leis da fisica e aplica-las na analise de situagdes concretas.
Capacitar os egressos a resolver problemas que envolvam os conceitos fundamentais da fisica.
Desenvolver no egresso a capacidade de entendimento dos diversos campos de aplicagao e conservagao de energia.
Compreender a diferenga entre forga € movimento.
Desenvolver no egresso a capacidade de compreensao e interpretacdo dos conceitos de temperatura e calor;
Promover ao egresso a oportunidade de relacionar teoria e pratica nos fenébmenos de dilatagdo dos solidos, liquidos e gases;
Compreender a relagao entre a 6tica da visdo e os instrumentos 6pticos;
Proporcionar ao egresso a aplicacdo dos conceitos de ondulatdria com o desenvolvimento de experiéncias em laboratorio.

Contetido Programatico

Conceitos basicos; Movimento uniforme;Movimento uniformemente variado; Movimento circular uniforme; Calculo vetorial; Cinematica vetorial; Os trés principios da
dindmica; Forgca de atrito; Gravitacdo; Movimento de projéteis; Estatica da particula; Estatica do corpo extenso rigido; Trabalho e energia mecéanica; Potencia e
rendimento; Impulso e quantidade de movimento; Conservagéo da quantidade de movimento de um sistema; Colisdes. Conceitos iniciais de termologia; Transmissao
de energia térmica; Trocas de calor sem mudanca de estado fisico; Trocas de calor com mudanga de estado fisico; Dilatagao térmica; Gases perfeitos e
termodinamicos; Movimento harménico simples; Ondas; Reflexdo da luz e espelhos planos; Espelhos esféricos; Refracdo da luz; Lentes esféricas.

Procedimentos Metodoldgicos e Recursos Didaticos

Aulas expositivas dialogadas; seminarios; jogos; resolugdo de problemas; estudo dirigido. Utilizagdo de quadro branco, multimidia e outros recursos tecnoldgicos
(calculadoras, computadores, etc.).

Avaliagao

Provas dissertativas; seminarios; estudos dirigidos; trabalhos individuais € em grupos; produgao de textos.

Bibliografia
e GUALTER & ANDRE; Fisica para o Segundo Grau, Volume Unico, Ed.: Saraiva. Terceira edicdo, 1998.
¢ RAMALHO, NICOLAU E TOLEDO; Fundamentos de Fisica | (Mecanica),Ed.: Moderna, Quinta Edigao, 1988.
e ANTONIO MAXIMO E BEATRIZ ALVARENGA,; Curso de Fisica Volume |, Ed. Harbra, Segunda Edic&o, 1986.
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Curso: Técnico em Informética Integrado ao Ensino Médio

Eixo Tecnoloégico: Informacao e Comunicacao Periodo Letivo: 22 Série

Competéncias/habilidades

e Compreender e aplicar, no cotidiano, os conceitos basicos da Geografia: espaco, territério, regido, lugar, escala e paisagem, tomando por base a leitura do
cotidiano socioespacial da sociedade e, por conseguinte, do estudante;

e Promover a leitura, analise e interpretacdo dos cédigos especificos da Geografia (mapas, graficos, tabelas etc.), considerando-os como elementos de
representacao de fatos espaciais e/ou espacializados;

e |dentificar a dindmica do quadro natural nas dimensdes globais, regionais e locais, e, sua relagdo com o crescimento socioeconémico;

e Selecionar e elaborar esquemas de investigagdo que desenvolvam a observagao dos processos de formagao e transformagéo dos territérios, tendo em vista
as relagdes de trabalho, a incorporagao de técnicas e tecnologias;

e Conhecer a producdo do espago mundial e global, numa perspectiva politica, cultura, econdmica e social.

Contetido Programatico

Conceitos fundamentais da Geografia (Lugar, paisagem, territorio, espago, regido); Sistemas de localizagao e representagao cartografica (Coordenadas geograficas,
Fusos horarios, escala.); Projegbes cartograficas (Paisagem natural e problemas ambientais, Clima: (Fatores e elementos climaticos: causa e efeitos, Dados
meteoroldgicos: instrumentos de medidas e representagdo grafica; Exigéncias climaticas das plantas e dos animais.), Problemas ambientais globais, Relevo,
vegetagao, solo, hidrografia. Aspectos da dindmica populacional (Teorias demograficas, Estruturas da populagéo: atividades econdmicas, sexo, idade, IDH, Conflitos
étnico-nacionalistas); Aspectos da urbanizagdo mundial (Industria e urbanizagéo), Rede urbana (Problemas sociais urbanos), Fontes de energia e revolugéo técnico
-cientifico-informacional (Fontes energéticas: convencionais e alternativas, Revolugao Industrial e espag¢o geografico)

Procedimentos Metodoldgicos e Recursos Didaticos

Aulas de campo; aulas dialogais; debates; pesquisas em jornais, revistas e Internet; seminarios; Trabalhos individuais e em grupo. aulas de laboratério; Utilizagdo de
fitas de video, quadro branco ou de giz e Internet.

Avaliagao

Seminarios e trabalhos individuais € em grupo; Relatérios de aula de campo e Participagbes em debates e seminarios.

Bibliografia

MOREIRA, Igor, O espago geografico: geografia geral e do Brasil. Sdo Paulo: Atica, 2000.

NUNES, Elias. O meio ambiente da Grande Natal. Natal: Ed. UFRN, 2002.

SENE, Eustaquio de. Geografia: espago geogréfico e globalizado — geografia geral e do Brasil. Sdo Paulo: Scipione, 2003.
VESENTINI, José William. Brasil: sociedade e espaco. Sdo Paulo: Atica, 2004.
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Curso: Técnico em Informética Integrado ao Ensino Médio

Eixo Tecnoloégico: Informacao e Comunicacao Periodo Letivo: 22 Série

Competéncias/habilidades

e Compreender o processo de estruturagdo das sociedades humanas desde a diferenciagdo do homem dos demais animais até o surgimento das sociedades
de classes; Identificar os elementos constitutivos das sociedades de classes e as diversas formas de organizagéo da produgado no mundo antigo e medieval;

e Compreender o processo de crise do feudalismo e ascensao das formas capitalistas a partir do renascimento comercial, cultural e cientifico;

e Analisar a construgédo da sociedade moderna e capitalista e sua inferéncia no mundo atual;

e Verificar as transformag¢des no mundoapos a Primeira e Segunda Guerra Mundial.

Contetiido Programatico

Introdugéo ao estudo da Historia:O tempo como uma construgdo cultural, A Pré-Histéria: origem da cultura; As sociedades do Oriente Proximo e as sociedades
européias: seu aspecto cultural, social, econémico e politico; O Feudalismo e as transformacdes nas relacdes sociais: A servidao: trabalho e vida do servo medieval, A
sociedade feudal: a terra como instrumento de poder, Mentalidade medieval, Crise Feudal; Mundo moderno: O renascimento comercial e urbano, A expansao
maritimo-mercantil, O Antigo Regime: mercantilismo, absolutismo e colonialismo, A formagao do Brasil colonial, As Revolugdes: A Revolugdo Industrial, A Revolugao
Francesa e a Revolugdo Americana; As conseqliéncias das Revolugbes: a independéncia da América espanhola e da América portuguesa; Os desdobramentos das
Revolugdes Liberais e Revolugédo Industrial na Europa: nacionalismo e liberalismo no século XIX; As crises do liberalismo burgués; O processo de divisdo do
continente africano e a conferéncia de Berlim: A partilha e a conquista na perspectiva africana; Os movimentos de resisténcia na Africa; O processo de divisdo do
continente asiatico e suas resisténcias; América no século XIX; O Brasil no Século XIX: “Independéncia” politica do Brasil; Primeiro Reinado (1822-1831); Periodo
Regencial (1831-1840); Segundo Reinado (1840-1889) (“Abolicdo? Livres pela Graca de Isabel? — Um olhar critico quanto ao processo abolicionista no Brasil € as
resisténcias quilombolas do passado e atuais; Bases teéricas do racismo no século XIX; Brasil Pais de mesti¢cos - Racismo: a favor e contra? — Onde “guardamos” o
nosso?); Crise do Império, Proclamacao da “Republica” e sua instituicao.

Procedimentos Metodoldgicos e Recursos Didaticos

Aulas dialogais; debates; pesquisas em jornais, revistas e Internet; seminarios; Trabalhos individuais e em grupo. Aulas de laboratério. Visitas a museus e pontos
histéricos. Utilizacao de fitas de video, quadro branco ou de giz, retro projetor e multimidia.

Avaliacao

Seminarios; Trabalhos individuais e em grupo; Relatérios de aula de campo; Participagcdes em debates e seminarios.

Bibliografia

BUENO, Eduardo (org.), Histéria do Brasil, Sdo Paulo, Publifolha, 1997.

COTRIM, Gilberto. Histéria Global: Brasil e Geral. 6 ed. Sdo Paulo: Saraiva, 2002..

PRADO JUNIOR, Caio, Formac&o do Brasil Contemporaneo - Coldnia, Editora Martins, 1942.

RIBEIRO, Darcy, O povo brasileiro - A formacéo e o sentido do Brasil, Sp, Companhia das Letras, 1995/1996.
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Curso: Técnico em Informética Integrado ao Ensino Médio

Eixo Tecnoloégico: Informacao e Comunicacao Periodo Letivo: 22 Série

Competéncias/habilidades
e Desenvolver a capacidade do estudante para compreender termos pertinentes a informatica em lingua inglesa (LI) e auxiliar na resolu¢do de problemas;
e Desenvolver a capacidade do estudante em formular solu¢gdes para problemas computacionais, em sua maioria em LI, por meio de uma linguagem de
programacao e paradigmas atuais;
e Compreender os conceitos fundamentais da programagéao que utilizam a LI;
Encorajar por meio de textos auténticos em LI, uma visdo humanistica consistente e critica do impacto de sua atuacgao profissional na sociedade e nas
organizacgoes;
Estimular o habito do estudo independente e continuo da LI como instrumento de comunicagéo, despertando a curiosidade e a criatividade.
Utilizar os pronomes pessoais corretamente para substituir o sujeito e o abjeto da oragao em frases isoladas e textos simplificados;
Interpretar e classificar eficazmente os tempos verbais para expressar de forma oral e escrita agées no presente, passado e futuro;
Desenvolver-se linglisticamente por meio de dialogos, textos e entrevistas orais;
Ler e interpretar textos técnicos, manuais, datasheets em lingua inglesa;
Apreender novas técnicas e estratégias de leitura que propiciem o auto-aprimoramento em LlI;
Escolher a modalidade linguistica, em LI, que melhor reflita a idéia que pretenda comunicar;
Entender que ha diversas maneiras de organizar, categorizar, expressar e interpretar a experiéncia humana por meio da linguagem em razao de aspectos
sociais e/ou culturais.

Conteudo Programatico

Reflexive pronouns; Indefinite Pronouns; Quantifiers and Intensifiers; Present Perfect; Prepositions of place; Past Perfect; Prepositions of time; Comparativesand
Superlative; Modal Verbs; PhrasalVerbs; ConditionalSentences; Gerundandinfinitive; AuthenticTexts. Review Verbal Tenses; Compound Verbal Tenses; Relative
Pronouns; Past Perfect X Simple Past; Direct Speech; Question Tags; Passive Voice; Prepositions; Modal Verbs; PhrasalVerbs; ConditionalPerfectSentences;
AuthenticTexts.

Procedimentos Metodolégicos e Recursos Didaticos

Aulas expositivas, exercicios orais e escritos, utilizacdo de cangbes como acréscimo vocabular, filmes com audio e legenda em inglés, acesso a Internet como
elemento de pesquisa. Textos técnicos relativos a area do curso.

Avaliagao

Provas, trabalhos escritos e orais, € pesquisas direcionadas na Internet.

Bibliografia
e Speakup, revista, A revista que fala sua lingua. N. 235.Editora peixes, Vila Olimpia, Sdo Paulo, SP.2006.
e Watkins, M. Porter, T. Gramatica da Lingua Inglesa. | edigdo, editora atica. Sdo Paulo, SP. 2002.
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FREIRE, Paulo. Pedagogia da Autonomia — Saberes necessarios a pratica educativa.Sao Paulo, Brasil: Paz e Terra (Colegao Leitura).

UR, Penny. A Course in Language Teaching — Practice and Theory. V ed. Cambridge University Press. 2002.

GALANTE, Terezinha Prado; POW, Elizabeth Mara. Inglés para Processamento de Dados. Sdo Paulo: Atlas, 1996. MICOSOFT Press.
GENNARI, Maria Cristina. Minidicionario Saraiva de Informatica. 5 ed. Sdo Paulo: Saraiva, 2003

BOECKNER, K,: Brown, P. C. Oxford English for computing: Student’s Book, Answer Book &Cassete, Oxford, Oxford University Press, 1994.
DIAS, R. Reading critically in English: Inglés instrumental, Belo Horizonte, UFMG, 1996
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Curso: Técnico em Informética Integrado ao Ensino Médio

Eixo Tecnoloégico: Informacao e Comunicacao Periodo Letivo: 22 Série

Competéncias/habilidades

e Aperfeigoar os conhecimentos linguisticos e as habilidades de leitura e produgéo de textos orais e escritos;

e Favorecer a leitura, o estudo e a apropriagdo da estrutura e da linguagem de textos que pertencem ao dominio do narrar, do relatar, do expor e do
argumentar;

e Exercitar as habilidades de relacionar textos; buscar e ordenar informacgdes; sintetizar dados; elaborar planos de apresentagéao;

e Verificar, por meio de analises textuais, a fungdo semantico-estilistica de elementos mérficos, de processos de formagao de palavras e das concordancias
verbal e nominal na construgao do texto;

e Reconhecer marcas linguisticas que evidenciam a adequacao da linguagem a situacao.

Conteudo Programatico

TOPICOS DE GRAMATICA APLICADA AO TEXTO: Fonética: Acentuagao grafica; notagdes léxicas, unidades de medidas, formacgao de palavras; ortoépia — prosédia;
Morfologia: Pronome; Verbo; Advérbio; Conjungao, Interjeicdo; Conectivos; Sintaxe: Regéncia (verbal e nominal); Concordancia (verbal e nominal); Colocagéo
pronominal; Fungdes do QUE e do SE. Estilistica: Figuras de linguagem - Metafora, Metonimia, Catacrese, Hipérbole, Eufemismo, Ironia, Perifrase e Parafrase,
Antitese, Gradacao; LITERATURA: O Romantismo (Em Portugal, No Brasil); O Realismo-Naturalismo (Em Portugal, No Brasil); O Parnasianismo; O Simbolismo.

Procedimentos Metodoldgicos e Recursos Didaticos

Aulas expositivas, leituras dirigidas, atividades individuais e/ou em grupo, seminarios, debates, projetos; Utilizacdo de: textos tedricos impressos produzidos e/ou
adaptados pela equipe; exercicios impressos produzidos pela equipe; veiculos de comunicagdo da midia impressa, tais como jornais e revistas; obras representativas
da literatura brasileira e estrangeira; e textos produzidos pelos estudantes.

Avaliagao

Producéo de textos, individuais e/ou em grupo; Seminarios; Provas.

Bibliografia

e CEGALLA, D. P. Novissima Gramética da lingua portuguesa. — 46. ed.- Sdo Paulo: Companhia Editora Nacional, 2005.

FIORIN, J. L. & SAVIOLI, F.P. Para entender o texto — Leitura e Redagado. 16 Ed. Atica: Sdo Paulo, SP. 2006.

GERALDI, J.W. Linguagem e Ensino: exercicios de militAncia e divulgagdo. Mercado de Letras: Associagédo de Leitura do Brasil. Campinas, SP, 1996.
KURY, Adriano da Gama. Para falar e escrever melhor o Portugués. 2. ed. Rio de Janeiro: Nova Fronteira, 1989.

FERNANDES, Francisco. Dicionario de sinbnimos e anténimos da lingua portuguesa. 31.ed. S&o Paulo: Globo, 1990.
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Curso: Técnico em Informética Integrado ao Ensino Médio

Eixo Tecnoloégico: Informacao e Comunicacao Periodo Letivo: 22 Série

Competéncias/habilidades

Representar fendmenos por meio de seqiéncias;

Resolver situagdes-problemas modeladas por meio de progressdes aritmética e geométrica;
Realizar calculos de porcentagem;

Resolver situagdes-problemas envolvendo juros simples e compostos;

Aplicar as relagdes métricas e trigonométricas na resolugao de problemas reais;

Conceituar algébrica e graficamente as fungdes trigonométricas;

Modelar e resolver situagdes-problemas utilizando matrizes e determinantes;

Utilizar modelos lineares para contextualizagao e solugdo de fendmenos naturais;

Discutir e resolver sistemas lineares.

Contetudo Programatico

Progressbes; Matematica Financeira; A trigonometria no tridngulo retadngulo; O ciclo trigonométrico; As fungbes circulares; Relagbes trigonométricas; Fungdes
trigonométricas; Resolucdo de tridngulos; Matrizes; Determinantes; Sistemas Lineares.

Procedimentos Metodolégicos e Recursos Didaticos

Aulas expositivas dialogadas; seminarios; jogos; resolugdo de problemas; estudo dirigido; Utilizagdo de quadro branco, multimidia e outros recursos tecnolégicos
(calculadoras, computadores etc.).

Avaliagao

Provas dissertativas; seminarios; estudos dirigidos; trabalhos individuais e em grupos; producéo de textos e participagdo em sala de aula.

Bibliografia
e DANTE, Luiz Roberto. Matematica: contexto e aplicagdes. Ensino Médio. Sdo Paulo: Atica, 2003.
e GELSON, Tezziet al. APOIO — Matematica: Ciencia e aplicagdes : Ensino Médio. Sao Paulo. Atud, 2004.
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Curso: Técnico em Informética Integrado ao Ensino Médio

Eixo Tecnoloégico: Informacao e Comunicacao Periodo Letivo: 22 Série

Competéncias/habilidades

Compreender as transformacgdes quimicas numa visdo macroscopica e microscopica;

Relacionar os fendmenos naturais com o seu meio. Articular a relagdo tedrica e pratica, permitindo a ampliagdo no cotidiano e na demonstragdo dos
conhecimentos basicos da Quimica;

Aplicar o uso das linguagens: matematica, informatica, artistica e cientifica na compreensao de conceitos quimicos;

Ler, interpretar e analisar os topicos especificos da Quimica;

Desenvolver diversos modelos de sistemas quimicos relacionados com o seu cotidiano;

Selecionar e organizar idéias sobre a composigdo do atomo;

Formular diversos modos de combinagdes entre os elementos quimicos a partir de dados experimentais;

Reconhecer os limites éticos e morais que podem estar envolvidos no desenvolvimento da Quimica e da Tecnologia no estudo das fun¢des quimicas e suas
aplicacdes em beneficio do homem;

Fazer uso dos graficos e tabelas com dados referentes as leis das combinag¢des quimicas e estequiométricas.

Conteudo Programatico

Introducgdo ao estudo de Quimica; Estrutura atbmica; Tabela periddica; Ligagdes quimicas; Fungdes quimicas inorganicas; Reagdes quimicas; Leis das combinag¢des
quimicas; Calculos quimicos; Estequiometria; Solugbes; Termoquimica; Cinética quimica; Equilibrio quimico; Radioatividade; Eletroquimica.

Procedimentos Metodoldgicos e Recursos Didaticos

Aulas expositivas; aulas praticas em laboratorio; aulas praticas em campo; visitas técnicas; exercicio teérico e pratico; seminarios; projetos. Utilizacdo de videos.

Avaliagao

Avaliagdo diagndstica individual; Construgdo de experimentos caseiros; Seminarios; Relatdrio de visitas; Avaliagdo em grupo.

Bibliografia

FELTRE, Ricardo. Quimica pra o ensino médio, Editora Moderna 2004. "62 edi¢ao.
SARDELLA, Anténio. Curso completo de Quimica. Editora Atica 1999. 22 edig&o.
UTIMURA, Teruko Y. Quimica fundamental. Editora FTD. 1998. 12 edicao.

BIANCHI, José Carlos Azanbuja. Universo da Quimica. Editora FTD 2007. 12 edic5o.
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Segunda Série - Educacgao Profissional

Curso: Técnico em Informatica Integrado ao Ensino Médio

Eixo Tecnologico: Informacao e Comunicacao Periodo Letivo: 22 Série

Competéncias/Habilidades

Interpretar e analisar o resultado da modelagem de dados;

Conhecer Sistemas Gerenciadores de Banco de Dados;

Conhecer as principais arquiteturas e elementos de Banco de Dados;

Conhecer os principais modelos de banco de dados atuais;

Conhecer e utilizar linguagens de definicdo e manipulagédo de dados;

Elaborar consultas, interpretar e analisar o resultado das consultas ao banco de dados.

Contetido Programatico

Papel atribuido ao administrador de dados; Construcdo de ambiente de administracao através do SGBD; Uso do modelo conceitual e I6gico na definicdo de dados;
Uso de uma ferramenta pratica de administracdo de dados: definicdo de usuarios, definicio de ambiente de banco de dados; Definicdo do dicionario de dados;
Construgdo do modelo fisico de dados; Definicdo de chaves e indices de apoio; Definicbes de segurancga; Diagnostico e Solugdo de Problemas; Desempenho e
Otimizacao; Estratégias de Lock; Estratégias de Backup e Recuperagdo; Automatizacdo das tarefas de administracdo de sistema; Transferéncia de Dados;
Replicacdo de Dados; Server Blocker; Notification Service; Report Services.

Procedimentos Metodoldgicos e Recursos Didaticos

Aulas expositivas dialogadas; seminarios; jogos; resolugéo de problemas; estudo dirigido; envolvendo a utilizagdo de quadro branco, multimidia e outros recursos
tecnoldgicos (calculadoras, computadores, etc.).

Avaliagao
Provas dissertativas; seminarios; estudos dirigidos; trabalhos individuais e em grupos; producao de textos.

Bibliografia
+ DALTON, Patrick. SQL Server 7 Black Book. Makron Books, 1999.
+ ELMASRI, Ramez E.; NAVATHE, Shamkant B. Sistemas de Banco de Dados: Fundamentos e Aplicagdes. 42 Edigao. Addison Wesley, 2005.
+ PETROVIC, Dusan. SQL Server 7 Guia Pratico. Makron Books, 1999.
+ SOLID QUALITY LEARNING. Técnicas Aplicadas: Passo a passo. Bookman, 2007.
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Curso: Técnico em Informética Integrado ao Ensino Médio

Eixo Tecnoloégico: Informacao e Comunicacao Periodo Letivo: 22 Série

Competéncias/Habilidades

Desenvolver aplicagdes web atendendo a requisitos documentados e refinando os documentos quando necessario;

Contribuir para que interfaces de sistemas web sejam confortaveis aos seus usuarios, respeitando suas caracteristicas e limitacoes;
Conhecer e distinguir as caracteristicas das diferentes tecnologias envolvidas na implementagao de sistemas web;

Implementar medidas e politicas de seguranca a informagées fornecidas pela web;

Interpretar e analisar o resultado da modelagem de dados;

Conhecer os dominios dos websites;

Analisar e aplicar as varias multimidias disponiveis;

Pesquisar e avaliar novas ferramentas e tecnologias para a criagao e manutencao de sistemas web;

Desenvolver aplica¢des para Internet utilizando banco de dados.

Contetiido Programatico

Metodologia de desenvolvimento web; Tecnologias e propoésitos no desenvolvimento de sistemas web; IDE’s; Navegadores e suas especificidades; Implementacéo de
Scripts e Plugins; Aplicagdes server e client-side; Seguranca e controle de acesso; Acessibilidade; Abordagens a tecnologias web, como: PHP, HTML, XHTML, CSS,
JSP, JavaScript, SVG, jQuery, AJAX e outras que sejam relevantes, atendendo sempre as suas atualizacbes e ao surgimento de novas tecnologias.

Procedimentos Metodoldgicos e Recursos Didaticos

Aulas expositivas dialogadas; seminarios; jogos; resolugdo de problemas; estudo dirigido; envolvendo a utilizagdo de quadro branco, multimidia e outros recursos
tecnoldgicos (calculadoras, computadores, etc.).

Avaliagao

Provas dissertativas; seminarios; estudos dirigidos; trabalhos individuais € em grupos; produgao de textos.

Bibliografia

SOARES, Walace..PHP 5; conceitos, programac&o e integragdo com banco de dados. Sdo Paulo: Erica, 2004. 523p.

SICA, Carlos..PHP Orientado a objetos; fale a linguagem da internet. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2006. 200p.

CONVERSE, Tim..PHP; a biblia. Tradugdo: FURMANKIEWICZ, Edson. Rio de Janeiro: Elsevier, 2003. 868p.

GONCALVES, Edson..Dominando Ajax; as melhores praticas ligadas a aplicagdes web escritas tanto em java como em PHP 5 utilizando Ajax. Rio de Janeiro:
Ciéncia Moderna, 2006. 356p.
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Curso: Técnico em Informética Integrado ao Ensino Médio

Eixo Tecnoloégico: Informacao e Comunicacao Periodo Letivo: 22 Série

Competéncias/Habilidades

Conhecer o documento Plano de Negécio;

Avaliar a necessidade de aplicagao de recursos financeiros;

Analisar as idéias relacionadas com a criagdo de negécio, baseada em critérios objetivos e empresariais;
Interpretar fundamentos e objetivos do processo de pesquisa;

Identificar as oportunidades de negdécio na area de informatica;

Identificar fatores que influenciam a fidelizagdo de fornecedores e/ou clientes.

Contetudo Programatico

O homem e o espago produtivo; O trabalho, a técnica e a tecnologia; Economia e mundo do trabalho; Desenvolvimento e meio ambiente; Caracteristicas do
comportamento empreendedor; Identificagdo de oportunidades de negdcio; Elaboracao de Plano de Negdcio; Calculo do custo fixo e variavel; Definicao do prego de
venda; Definicdo da margem de contribuicdo; Calculo do ponto de equilibrio; Calculo do resultado do empreendimento; Tomada de Deciséo.

Procedimentos Metodoldgicos e Recursos Didaticos

Aulas expositivas dialogadas; seminarios; jogos; resolugéo de problemas; estudo dirigido; envolvendo a utilizagdo de quadro branco, multimidia e outros recursos
tecnolégicos (calculadoras, computadores, etc.).

Avaliagao
Provas dissertativas; seminarios; estudos dirigidos; trabalhos individuais € em grupos; produgao de textos.

Bibliografia
e SALIM, Cesar Simdes et al. Administracdo empreendedora; teoria e pratica usando estudos de casos. Rio de Janeiro: Elsevier, 2004. 226p.
e MAXIMIANO, Antonio Cesar Amaru..Administragdo para empreendedores; fundamentos da criagdo e da gestao de novos negécios. Sao Paulo: Pearson
Prentice Hall, 2007. 212p.
e DEGEN, Ronald Jean..Empreendedor (O); fundamentos da iniciativa empresarial. Sdo Paulo: Pearson Education, 2005. 368p.
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Curso: Técnico em Informética Integrado ao Ensino Médio

Eixo Tecnoloégico: Informacao e Comunicacao Periodo Letivo: 22 Série

Competéncias/Habilidades

Entender a necessidade da geréncia de redes e as areas nas quais a geréncia de redes pode ser decomposta;

Entender a arquitetura genérica empregada em solugdes de geréncia de redes de computadores;

Entender a funcionalidade basica dos componentes utilizados na geréncia de redes, incluindo plataformas e aplicagdes de geréncia;

Entender a solugdo SNMP de geréncia de redes, a mais largamente utilizada no mercado, incluindo o modelo de informagéo, as MIBs mais importantes e o

funcionamento do protocolo SNMP;

Aprender a escrever MIBs proprietarias;

e Entender como agentes e gerentes sdo implementados na arquitetura SNMP, incluindo o desenvolvimento de solugdes finais utilizando Java como linguagem
de programacao;

e Aprender a especificar uma solugao de geréncia de redes;

e Aprender as técnicas basicas empregadas na geréncia de configuragao, de faltas e de desempenho de redes, incluindo o uso da MIB RMON;

e Serintroduzido as alternativas de geréncia (CMIP, TMN, DMTF).

Contetido Programatico

INTRODUCAO A GERENCIA DE REDES DE COMPUTADORES: A necessidade de geréncia; O que é geréncia; Arquitetura geral de uma solugdo de geréncia;
Demonstragdes de solugdes de geréncia; NIVEL DE INSTRUMENTACAO (modelo de informacg&o): Padrdes no mundo da geréncia; Arquitetura da solugdo SNMP;
Objetos, instancias e MIBs; A MIB-2; Structure of management information (SMIV1); SMI verséao 2; NiVEL DE INSTRUMENTAGCAO (modelo operacional): O protocolo
SNMP; Operagbes get, getnext, getbulk; Operagdes set, trap, inform; Mapeamento para a camada de transporte; Basic Encoding Rules (BER); NIVEL DE
INSTRUMENTACAO (implementagdo): Fontes de informagdo e de codigo; Uso do protocolo SNMP em Java: uma APl e um gerente; NIVEL DE APLICACAO:
Aplicacdes e plataformas de geréncia; Geréncia de configuragdo; Geréncia de faltas; Geréncia de desempenho; Remote monitoring (RMON); Geréncia de
hospedeiros; Geréncia de aplicagées; METODOLOGIA PARA ESPECIFICACAO E IMPLEMENTACAO DE SOLUCAO DE GERENCIA EM REDES CORPORATIVAS:
Fase 1 — determinagéo dos requisitos de gerenciamento; Fase 2 — especificagao da politica de geréncia; Fase 3 — selegao dos produtos de gerenciamento; Fase 4 —
consideragdes de implementagao do gerenciamento.

Procedimentos Metodoldgicos e Recursos Didaticos

Aulas expositivas dialogadas; seminarios; jogos; resolugéo de problemas; estudo dirigido; envolvendo a utilizagdo de quadro branco, multimidia e outros recursos
tecnoldgicos (calculadoras, computadores, etc.).

Avaliagao

Provas dissertativas; seminarios; estudos dirigidos; trabalhos individuais € em grupos; produgao de textos.

Bibliografia

e SOARES, L. F. Redes de Computadores: das LANs, MANs e WANs as Redes ATM. Rio de Janeiro: Editora Elsevier, 1995. 22 Edicao.
e HAYAMA, M. M. Montagem de Redes Locais: Pratico e Didatico. Sdo Paulo: Editora Erica, 2006. 92 Edigao.
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SCRIMGER, R. TCP/IP: A Biblia. Rio de Janeiro: Editora Elsevier, 2002.

VIEIRA, F. Trabalhando em Redes. S&o Paulo: Editora Erica, 2002. 32 Edicao.

SOUZA, L. B. TCP/IP: Basico e Conectividade em Redes. Sao Paulo: Editora Erica, 2006. 32 Edic&o.

TANENBAUM, A. S. Redes de Computadores. Rio de Janeiro: Editora Elsevier, 2003.

SHAH, S. Linux Administragéo: Teoria e Pratica. Rio de Janeiro: Editora Alta Books, 2003.

HUNT, C. Linux: Servidores de Rede. Rio de Janeiro: Editora Ciéncia Moderna, 2004.

KUROSE, J. F., ROSS, K. W. Redes de computadores e a Internet: Uma Abordagem Top-down. Sdo Paulo: Editora Prentice Hall, 2006. 32 Edigao.
STANGER, J. Rede Segura Linux. Rio de Janeiro: Editora Alta Books, 2002.

MORIMOTO, C. E. Redes: Guia Pratico. Porto Alegre: Editora Sul Editores, 2008.
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Curso: Técnico em Informética Integrado ao Ensino Médio

Eixo Tecnoloégico: Informacao e Comunicacao Periodo Letivo: 22 Série

Competéncias/Habilidades
e Analisar os servigos e fungdes de sistemas operacionais, utilizando suas ferramentas e recursos em atividades de configuragado, manipulagao de arquivos,
segurancga e outras;
e Desenvolver os servigos de administragdo do sistema operacional de rede e protocolos de comunicagao;
e Conhecer nogdes sobre sistemas operacionais para redes e seus servigos: ponto a ponto, cliente/servidor (possibilidades/produtos de mercado);
e l|dentificar, configurar e manipular um sistema operacional para rede.

Contetiido Programatico

Configuragéo de aplicagbes de redes (por exemplo: navegadores, correio eletronico, transferéncia de arquivos); Uso das fungdes fork() e pthread(); Geréncia de
memdéria com uso das fungcbes shm; Uso das caracteristicas de um SO para a resolugcdo de um problema de mercado com custo reduzido.

Procedimentos Metodoldgicos e Recursos Didaticos

Aulas expositivas dialogadas; seminarios; jogos; resolugéo de problemas; estudo dirigido; envolvendo a utilizagdo de quadro branco, multimidia e outros recursos
tecnoldgicos (calculadoras, computadores, etc.).

Avaliagao
Provas dissertativas; seminarios; estudos dirigidos; trabalhos individuais € em grupos; produgao de textos.

Bibliografia
e CORTES, Pedro Luiz..Sistemas operacionais; fundamentos. Sdo Paulo: Erica, 2003. 222p.

o TANENBAUM, Andrew S.; WOODHULL, Albert S.. .Sistemas operacionais; projeto e implementacéo. 2. ed. Tradugdo: FURMANKIEWICZ, Edson. Porto
Alegre: Bookman, 1999. 759p.

e DAVIS, William S...Sistemas operacionais; uma visao sistematica. Tradu¢ao: ALENCAR, Dalton Conde de. Rio de Janeiro: Campus, 1991. 558p.
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Curso: Técnico em Informética Integrado ao Ensino Médio

Eixo Tecnologico: Informacao e Comunicacao Periodo Letivo: 22 Série

Competéncias/Habilidades

Desenvolver aplica¢des para dispositivos moveis atendendo a requisitos documentados e refinando os documentos quando necessario;

Contribuir para que interfaces de sistemas web para dispositivos méveis sejam confortaveis aos seus usuarios, respeitando suas caracteristicas e limitagdes;
Conhecer e distinguir as caracteristicas das diferentes tecnologias envolvidas na implementagéo de sistemas web para dispositivos moveis;

Implementar medidas e politicas de seguranca a informagdes fornecidas pela web;

Interpretar e analisar o resultado da modelagem de dados;

Analisar e aplicar as varias multimidias disponiveis;

Desenvolver sistemas web para dispositivos moveis, considerando suas limitagdes de recursos (display, bateria, etc.);

Pesquisar e avaliar novas ferramentas e tecnologias para a criagdo e manutencdo de sistemas web para dispositivos moveis;

Contetido Programético

Metodologia de desenvolvimento mobile; Tecnologias e infraestrutura envolvidas no funcionamento de sistemas web para dispositivos moveis; IDE’s; Sistemas
operacionais e suas especificidades; Navegadores e suas especificidades; Caracteristicas e limitacées de dispositivos méveis; Implementagdo de Scripts e Plugins;
Aplicagdes server e client-side; Seguranga e controle de acesso; Acessibilidade; Abordagens a tecnologias mébile, como: BlackBerry, Android, IOS, Windows Phone,
jQuery Mobile, jQTouch, jgmPhp e outras que sejam relevantes, atendendo sempre as suas atualizagdes e ao surgimento de novas tecnologias.

Procedimentos Metodoldgicos e Recursos Didaticos

Aulas expositivas dialogadas; seminarios; jogos; resolugdo de problemas; estudo dirigido; envolvendo a utilizagdo de quadro branco, multimidia e outros recursos
tecnoldgicos (calculadoras, computadores, etc.).

Avaliagao

Provas dissertativas; seminarios; estudos dirigidos; trabalhos individuais e em grupos; producao de textos.

Bibliografia

e AHMED, Khawar Zaman; UMRYSH, Cary E.. .Desenvolvendo aplica¢gdes comerciais em Java com J2EEtm e UML. Tradugdo: MACHADO, Eveline Vieira. Rio
de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2002. 302p. ]
¢ BOMFIM JUNIOR, Francisco..JSP; a tecnologia Java na Internet. 2. ed. Sdo Paulo: Erica, 2003. 404p.
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Curso: Técnico em Informética Integrado ao Ensino Médio

Eixo Tecnoloégico: Informacao e Comunicacao Periodo Letivo: 22 Série

Competéncias/Habilidades

Desenvolver atividades de garantia da seguranca dos dados trafegados em sistemas web;
Desenvolver politicas de seguranga para acesso a base de dados e outros registros;
Conhecer e desenvolver mecanismos de verificagdo passiva e pré-ativa de seguranga;
Desenvolver atividades de garantia de seguranca dos dados.

Contetido Programatico

Conceitos e reflexdes sobre seguranga de sistemas; Conceitos e reflexdes sobre especificacdo e configuragdes de Servidores de Rede; Tipos mais comuns de
ataque a redes, considerando diferentes tipos e arquiteturas de rede; Componentes de uma arquitetura de Rede para prover seguranca (Firewall e IDS); Tipos de
Firewall em Linux; Configuragédo de Firewall; Desenvolvimento de um IDS; Nocdes de Criptografia: Chave Simétrica e Chave Assimétrica; Algoritmos criptograficos;
Infraestrutura de Chave Publica - Autoridade Certificadora; Tipos e Formatos (X.509) do certificado Digital; VPN - Rede Privada Virtual; IPSec; Implicagdes sobre
segurancga para a Computacdo em Nuvem; Aspectos de seguranga aplicados ao conceito de Pervasividade de Sistemas Web para dispositivos méveis;

Procedimentos Metodoldgicos e Recursos Didaticos

Aulas expositivas dialogadas; seminarios; jogos; resolugdo de problemas; estudo dirigido; envolvendo a utilizagdo de quadro branco, multimidia e outros recursos
tecnoldgicos (calculadoras, computadores, etc.).

Avaliagao
Provas dissertativas; seminarios; estudos dirigidos; trabalhos individuais e em grupos; producao de textos.

Bibliografia
e MARCELO, Antonio. Seguranga em Linux; um guia pratico do administrador de sistemas seguros. Rio de Janeiro: Brasport, 2003. 151p.
e TERPSTRA, John. Seguranca para Linux. Rio de Janeiro: Elsevier, 2005. 411p.
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Curso: Técnico em Informética Integrado ao Ensino Médio

Eixo Tecnoloégico: Informacao e Comunicacao Periodo Letivo: 22 Série

Competéncias/Habilidades

Proporcionar discussdes conceituais sobre tecnologias humanas e digitais para o auxilio de execugao de trabalhos relativos a desenvolvimento de sistemas;
Enfatizar projetos e o desenvolvimento de sistemas web e suas particularidades;

Enfatizar a construgéo de algoritmos no contexto do desenvolvimento de sistemas web;

Aplicar os conhecimentos adquiridos em estudos especificos para trabalhos praticos no desenvolvimento de sistemas web;

Desenvolver seminarios sobre estudos de tépicos em informatica.

Contetido Programatico

Estudo de tecnologias humanas e digitais em evidéncia na Gestdo de Tecnologia da Informagéo; Variavel em funcéo do tépico a ser ministrado.

Procedimentos Metodoldgicos e Recursos Didaticos

Aulas expositivas dialogadas; seminarios; jogos; resolugéo de problemas; estudo dirigido; envolvendo a utilizagdo de quadro branco, multimidia e outros recursos
tecnoldgicos (calculadoras, computadores, etc.).

Avaliagao

Provas dissertativas; seminarios; estudos dirigidos; trabalhos individuais € em grupos; produgao de textos.

Bibliografia

ROCHA, H. V., BARANAUKAS, M.C.C., Design e Avaliagao de Interfaces Humano-Computador, NIED — Unicamp, 2003.
SOMMERVILLE, lan. Engenharia de Software. Sao Paulo: Addison Wesley, 2007. 82 Edigao.

NETTO, A. A. de O. IHC: Modelagem e Geréncia de Interfaces com o Usuario. Floriandpolis: Editora Visual Books, 2004. 12 Edico.
NIELSEN, J., LORANGER, H. Projetando Websites. Rio de Janeiro: Editora Campus, 2000. 12 Edig¢ao.

PREECE, J. Human-Computer Interaction. Sdo Paulo: Editora Addison Wesley, 1994.

SCHNEIDERMAN, B., PLAISANT, C. Designing the User Interface. Sdo Paulo: Editora Addison Wesley, 2005. 42 Edig&o.
BEZERRA, E. Principios de Anadlise e Projeto de Sistemas com UML. Rio de Janeiro: Campus, 2003.

PRESSMAN, Roger S. Engenharia de Software.Sao Paulo: Editora McGraw-Hill, 2006. 62 Edigao.

PFLEEGER, S. L. Engenharia de Software: Teoria e Pratica. Sdo Paulo: Editora Pearson Prentice Hall, 2004. 22 Edicao.
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18. ANEXO C - Terceira Série

Educacéo Basica

Curso: Técnico em Informatica Integrado ao Ensino Médio

Eixo Tecnologico: Informacao e Comunicacao Periodo Letivo: 32 Série

Competéncias/habilidades

Solucionar problemas de ordem corporal em diferentes contextos, regulando e dosando o esforgo em um nivel compativel com as possibilidades,
considerando que o aperfeicoamento e o desenvolvimento das competéncias corporais decorrem de perseveranga e regularidade e que devem ocorrer de
modo saudavel e equilibrado;

Reconhecer condigbes de trabalho que comprometam os processos de crescimento e desenvolvimento, ndo as aceitando para si nem para os outros,
reivindicando condi¢des de vida dignas;

Conhecer a diversidade de padrbes de saude, beleza e desempenho que existem nos diferentes grupos sociais, compreendendo sua inser¢ado dentro da
cultura em que sao produzidos, analisando criticamente os padrbes divulgados pela midia e evitando o consumismo e o preconceito;

Conhecer, organizar e interferir no espago de forma autbnoma, bem como reivindicar locais adequados para promover atividades corporais de lazer,
reconhecendo-as como uma necessidade do ser humano e um direito do cidadido, em busca de uma melhor qualidade de vida.

Contetido Programatico

Basquetebol; Futebol; Futsal; Voleibol; Handebol; Danga

Procedimentos Metodoldgicos e Recursos Didaticos

Aulas expositivas; aulas praticas; Exercicio teérico e pratico; seminarios; projetos; Utilizacao de videos; Competicdes escolares.

Avaliagao

Avaliacdo diagndstica individual; Avaliagdo em grupo.

Bibliografia

BETTI, M. Janela de vidro: educacao fisica e esportes. Campinas: Universidade Estadual de Campinas. Tese de Doutorado, Instituto de Educagao, 1997.
BRACHT, V. Educagéo Fisica e aprendizagem social. Porto Alegre: Magister, 1992.

CAILLOIS, R. Os jogos e os homens. Porto: Cotovia, 1990.

CLARO, E. Método danca. Educagéo Fisica: uma reflexdo sobre consciéncia corporal e profissional.Sdo Paulo: Robe, 1995.
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Curso: Técnico em Informética Integrado ao Ensino Médio

Eixo Tecnoloégico: Informacao e Comunicacao Periodo Letivo: 32 Série

Competéncias/habilidades

Ler e compreender textos filoséficos de diferentes autores e correntes do pensamento;

Elaborar, contextualizar, por escrito, de forma critica, produgdes filosdficas;

Articular conhecimentos filosoéficos e diferentes conteddos e modos discursivos nas Ciéncias Naturais € Humanas, nas artes € em outras produgdes culturais;
Aprimorar a autonomia intelectual e o pensamento critico, bem como a capacidade efetiva de atuar de forma reflexiva, consciente e criativo na vida social.
Relacionar os temas propostos com a pratica social experimentada pelos estudantes em sua vivéncia cotidiana, de modo que as discussdes empreendidas
em sala de aula possam contribuir para a reflexdo dos problemas sociais (locais, regionais, nacionais e mundiais).

e Possibilitar a busca pela construgdo da cidadania plena e a transformagéo da sociedade a partir de conceitos relacionados com a democracia e cidadania.

Contetido Programatico

FILOSOFIA: Origem da Filosofia; Nogbes fundamentais do pensamento filoséfico; A Filosofia como instrumento de reflexdo e agdo; Regimes e sistemas politicos;
Democracia e cidadania; Moral e ética; Moral, liberdade e direito; Conhecimento do senso comum x conhecimento filoséfico; Mito, filosofia e ciéncia.

SOCIOLOGIA: Individuo e Sociedade: (Sociologia: ciéncia da sociedade; Relag¢des individuo-sociedade; Processo de socializagdo e papéis sociais; Instituicbes e
grupos sociais); Trabalho, sociedade e desigualdade social; Politica e sociedade; Movimentos sociais.

Procedimentos Metodoldgicos e Recursos Didaticos

FILOSOFIA: Aulas dialogais; debates; pesquisas em jornais, revistas e Internet; seminarios; Trabalhos individuais e em grupo. Aulas de laboratério; Trabalhos com
musica, poesia e oficinas de trabalho; Utilizacao de fitas de video, quadro branco ou de giz, retro projetor e multimidia.

SOCIOLOGIA: Aulas tedricas expositivas; analise critica de textos escolhidos; trabalhos escritos; Aulas de campo; aulas dialogais; debates; pesquisas em jornais,
revistas e Internet; seminarios; Trabalhos individuais e em grupo. Aulas de laboratério. Discussao de filmes e artigos jornalisticos. Utilizagao de fitas de video, quadro
branco ou de giz, retro projetor e multimidia.

Avaliagao

Seminarios; Trabalhos individuais e em grupo; Relatérios de aula de campo; Participagbes em debates e seminarios; Avaliagbes escritas e orais.

Bibliografia

FILOSOFIA
¢ ARANHA, Maria Lucia de Arruda; Martins, Maria Helena Pires. Filosofando: Introducéo a Filosofia. Sdo Paulo: Editora Moderna. 1994.
e GAARDER, Jostein.O Mundo de Sofia. Sdo Paulo : Editora Schwarcz Ltda. 1997.
e CHAUI, Marilena.Convite & Filosofia.Sa0 Paulo: Atica, 2000.
SOCIOLOGIA
e ADORNQO, T. Sociologia. Sdo Paulo, Atica, 1991.
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BAUMAN, Zygmunt. Globalizagdo. As conseqiiéncias humanas. Rio de Janeiro, Jorge Zahar Editor, 1999.
GRAMSCI, Antonio. Os Intelectuais e a organizagéo da cultura. Rio de Janeiro, Ed. Civilizagcao Brasileira, 1982.
LAKATOS, Eva e MARCONI, Marina. Sociologia Geral. Sao Paulo, Atlas, 1999.
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Curso: Técnico em Informética Integrado ao Ensino Médio

Eixo Tecnoloégico: Informacao e Comunicacao Periodo Letivo: 32 Série

Competéncias/habilidades

Desenvolver a aplicagdo dos conceitos de eletricidade estatica e dindmica na instalagdo e manutencédo de computadores.
Desenvolver os conceitos de eletromagnetismo e equagbes de Maxwell em instalagbes elétricas.

Ter conhecimento de certos principios da Fisica Moderna.

Desenvolver a pratica na manutencgao e instalagéo de circuitos elétricos.

Contetido Programatico

Conceitos iniciais de eletrostatica; Forga elétrica; Campo elétrico; Potencial elétrico; Corrente elétrica e resistores elétricos; Gerador elétrico; Receptor elétrico;
Medicédo de grandezas elétricas; Capacitores; Campo magnético; Particula eletrizada em um campo magnético; Indugéo eletromagnética. Efeito fotoelétrico; Efeito
Compton; Circuitos elétricos; Conceitos de relatividade; Experiéncias em laboratério.

Procedimentos Metodoldgicos e Recursos Didaticos

Aulas expositivas dialogadas; seminarios; jogos; resolugdo de problemas; estudo dirigido. Utilizagdo de quadro branco, multimidia e outros recursos tecnoldgicos
(calculadoras, computadores etc.).

Avaliagao

Provas dissertativas; seminarios; estudos dirigidos; trabalhos individuais € em grupos; produgao de textos.

Bibliografia
e GUALTER & ANDRE; Fisica para o Segundo Grau, Volume Unico, Ed.: Saraiva. Terceira edicdo, 1998.
¢ RAMALHO, NICOLAU E TOLEDO; Fundamentos de Fisica lll (Eletricidade),Ed.: Moderna, Quinta Edicao, 1988.
o ANTONIO MAXIMO E BEATRIZ ALVARENGA,; Curso de Fisica Volume lll, Ed. Harbra, Segunda Edic&o, 1986.
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Curso: Técnico em Informética Integrado ao Ensino Médio

Eixo Tecnoloégico: Informacao e Comunicacao Periodo Letivo: 32 Série

Competéncias/habilidades

e Compreender e aplicar, no cotidiano, os conceitos basicos da Geografia: espaco, territério, regido, lugar, escala e paisagem, tomando por base a leitura do
cotidiano socioespacial da sociedade e, por conseguinte, do estudante;

e Promover a leitura, analise e interpretacdo dos cédigos especificos da Geografia (mapas, graficos, tabelas etc.), considerando-os como elementos de
representacgao de fatos espaciais e/ou espacializados;

¢ |dentificar a dindmica do quadro natural nas dimensdes globais, regionais e locais, e, sua relagdo com o crescimento socioeconémico;

e Selecionar e elaborar esquemas de investigagdo que desenvolvam a observagao dos processos de formagao e transformagéo dos territérios, tendo em vista
as relagdes de trabalho, a incorporagao de técnicas e tecnologias;

e Conhecer a produgéo do espago mundial e global, numa perspectiva politica, cultura, econdmica e social.

Contetido Programatico

Geopolitica mundial (do pds-guerra a “nova” ordem mundial); Paises desenvolvidos; Paises em desenvolvimento; Aquecimento global; Oriente Médio e mundo
islamico.

Procedimentos Metodoldgicos e Recursos Didaticos

Aulas de campo; aulas dialogais; debates; pesquisas em jornais, revistas e Internet; seminérios; Trabalhos individuais e em grupo. Aulas de laboratério. Utilizacédo de
fitas de video, quadro branco ou de giz, retro projetor e multimidia.

Avaliagao

Seminarios; Trabalhos individuais e em grupo; Relatérios de aula de campo; Participacbes em debates e seminarios.

Bibliografia

MOREIRA, Igor, O espaco geografico: geografia geral e do Brasil. Sdo Paulo: Atica, 2000.

NUNES, Elias. O meio ambiente da Grande Natal. Natal: Ed. UFRN, 2002.

SENE, Eustaquio de. Geografia: espago geografico e globalizado — geografia geral e do Brasil. Sdo Paulo: Scipione, 2003.
VESENTINI, José William. Brasil: sociedade e espaco. Sdo Paulo: Atica, 2004.
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Curso: Técnico em Informética Integrado ao Ensino Médio

Eixo Tecnoloégico: Informacao e Comunicacao Periodo Letivo: 32 Série

Competéncias/habilidades

e Compreender o processo de estruturagao das sociedades humanas desde o momento de diferenciagdo do homem dos demais animais até o surgimento das
sociedades de classes;
Identificar os elementos constitutivos das sociedades de classes e as diversas formas de organiza¢ao da produ¢do no mundo antigo e medieval;
Compreender o processo de crise do feudalismo e ascensao das formas capitalistas a partir do renascimento comercial, cultural e cientifico;
Analisar a constru¢do da sociedade moderna e capitalista e sua inferéncia no mundo atual,
Verificar as transformag¢des no mundo apds a Primeira e Segunda Guerra Mundial.

Contetiido Programatico

O totalitarismo; A expansao do socialismo; A Primeira e a Segunda Guerras Mundiais; A Guerra Fria; O Brasil e o Tocantins: século XIX e XX: Os Conflitos sociais; A
crise e o fim do escravismo; O republicanismo, a crise e o fim da monarquia; Organizagao politica do inicio do século XX (Republica Velha); A Revolugédo de 1930; Da
Era Vargas; A redemocratizacdo; O Golpe de 1964 e o Regime Militar. A democracia brasileira contemporanea.

Procedimentos Metodoldgicos e Recursos Didaticos

Aulas dialogais; debates; pesquisas em jornais, revistas e Internet; seminarios; Trabalhos individuais e em grupo. aulas de laboratério. Visitas a museus e pontos
histéricos. Utilizacao de fitas de video, quadro branco ou de giz, retro projetor e multimidia.

Avaliagao

Seminarios; Trabalhos individuais e em grupo; Relatérios de aula de campo; Participacbes em debates e seminarios.

Bibliografia

BUENO, Eduardo (org.), Histéria do Brasil, Sdo Paulo, Publifolha, 1997.

COTRIM, Gilberto. Histéria Global: Brasil e Geral. 6 ed. Sdo Paulo: Saraiva, 2002..

PRADO JUNIOR, Caio, Formac&o do Brasil Contemporaneo - Colénia, Editora Martins, 1942.

RIBEIRO, Darcy, O povo brasileiro - A formacéo e o sentido do Brasil, Sp, Companhia das Letras, 1995/1996.
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Curso: Técnico em Informética Integrado ao Ensino Médio

Eixo Tecnoloégico: Informacao e Comunicacao Periodo Letivo: 32 Série

Competéncias/habilidades

e Aperfeigoar os conhecimentos linglisticos e as habilidades de leitura e produgéo de textos orais e escritos.

e Favorecer a leitura, o estudo e a apropriagdo da estrutura e da linguagem de textos que pertencem ao dominio do narrar, do relatar, do expor e do
argumentar.

e Exercitar as habilidades de relacionar textos; buscar e ordenar informagdes; sintetizar dados; elaborar planos de apresentagéo.

Verificar, por meio de analises textuais, a fungdo semantico-estilistica de elementos mérficos, de processos de formagao de palavras e das concordancias
verbal e nominal na construgao do texto.

Reconhecer marcas linglisticas que evidenciam a adequacéo da linguagem a situagao.

Aprimorar a leitura oral, exercitando-a a partir de orientagdes quanto a pontuagéo, entonagao e énfase.

Reconhecer e aplicar adequadamente o conteddo gramatical ao texto;

Revisar tdpicos de lingua portuguesa do Ensino Fundamental.

Relacionar informacdes constantes do texto com conhecimentos prévios, identificando valores implicitos e pressuposicdées do momento em que foi produzido

Contetiido Programatico

Producéo do texto: (Produtor, situagdo (tempo e espago) e ouvinte/leitor; Conceito de texto e género); Linguagem e comunicagao: (Niveis de Linguagem; Variacao
linguistica; Coesao e coeréncia textuais); Func¢des da linguagem: (Funcao referencial; Funcdo expressiva; Funcdo conativa; Fungao fatica; Fungdo metalinguistica;
Funcao poética); Modos de citar o discurso alheio: (Modalizagdo em discurso segundo; Discurso direto; Discurso indireto); Seqiiéncias textuais: (Dialogal: estudo do
texto dramatico (comédia, auto, farsa, parédia...); Descritiva: estudo da crbnica; Narrativa: estudo do conto); As modalidades textuais: Género textual e Modos de
Organizacéao Textual; Problemas técnicos das variantes de linguagem; Polissemia: as varias possibilidades de leitura textual; niveis de leitura; Recursos gramaticais e
disposicdo das palavras no texto; A originalidade; O estilo do discurso dissertativo de carater cientifico: principais caracteristicas e expedientes argumentativos; A
citacao do discurso alheio; As técnicas de estudo e a reprodugédo do conhecimento; A leitura e a documentagédo dos estudos: o esquema, o fichamento, o resumo, a
resenha critica; Redagéo técnico-cientifica; Correspondéncias comerciais e oficiais; O seminario;

LITERATURA: O Pré-Modernismo; Modernismo em Portugal: (A geragédo Orpheu; A geragao da Presenga); Modernismo no Brasil: (Primeira Geragdo do Modernismo
Brasileiro; Segunda Geragdo do Modernismo Brasileiro; A prosa de ficcado, A poesia da geragédo de 30); Do Neo-Realismo a atualidade — a prosa de ficgédo; Terceira
Geragdo do Modernismo Brasileiro: (Prosa de Ficgdo de 1945 & atualidade (a cronica); Poesia de 1945 & atualidade); Comunidades Luséfonas na Africa - A poesia
africana de Lingua Portuguesa: (Poetas de Angola; Poetas de Cabo Verde; Poetas de Guiné-Bissau; Poetas de Mogambique; Poetas de Sdo Tomé e Principe); A
Poesia Contemporanea; A Literatura Tocantinense.

Procedimentos Metodoldgicos e Recursos Didaticos

Aulas expositivas, leituras dirigidas, atividades individuais e/ou em grupo, seminarios, debates, projetos. Utilizacdo de: textos tedricos impressos produzidos e/ou
adaptados pela equipe; exercicios impressos produzidos pela equipe; veiculos de comunicacdo da midia impressa, tais como jornais e revistas; obras representativas
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da literatura brasileira e estrangeira; e textos produzidos pelos estudantes.

Avaliagao

Producéo de textos, individuais e/ou em grupo; Seminarios; Provas.

Bibliografia

CEGALLA, D. P. Novissima Gramatica da lingua portuguesa. — 46. ed.- Sdo Paulo: Companhia Editora Nacional, 2005.

FIORIN, J. L. & SAVIOLI, F.P. Para entender o texto — Leitura e Redaco. 16 Ed. Atica: S0 Paulo, SP. 2006.

GERALDI, J.W. Linguagem e Ensino: exercicios de militAncia e divulgagdo. Mercado de Letras: Associagéo de Leitura do Brasil. Campinas, SP, 1996.
KURY, Adriano da Gama. Para falar e escrever melhor o Portugués. 2. ed. Rio de Janeiro: Nova Fronteira, 1989.

FERNANDES, Francisco. Dicionario de sinbnimos e anténimos da lingua portuguesa. 31.ed. Sdo Paulo: Globo, 1990.
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Curso: Técnico em Informética Integrado ao Ensino Médio

Eixo Tecnoloégico: Informacao e Comunicacao Periodo Letivo: 32 Série

Competéncias/habilidades

Utilizar modelos matematicos para calculo de areas e perimetro elementos das figuras planas;
Utilizar modelos matematicos para calculo de volumes de poliedros e corpos redondos;
Resolver situagdes reais envolvendo problemas de contagem;

Resolver e analisar situa¢des problemas que envolvam o acaso;

Construir e analisar tabelas estatisticas;

Descrever um conjunto de dados por meio de medidas de posigao e de dispersao.

Descrever, por meio de modelos matematicos, pontos, retas, circunferéncias e conicas.
Resolver situagdes-problemas envolvendo coordenadas e equacdes de retas, circunferéncias e conicas.
Utilizar o conceito de niumeros complexos para o calculo de raizes.

Resolver situagdes-problemas envolvendo polinbmios.

Conteudo Programatico

Geometria Plana; Medidas de superficie e perimetro; Poliedros; Corpos redondos; Medidas de volumes de poliedros e corpos redondos; Analise Combinatéria;
Probabilidade; Estatistica. Geometria Analitica — ponto, reta, circunferéncia e cénicas. Numeros Complexos. Polinémios.

Procedimentos Metodoldgicos e Recursos Didaticos

Aulas expositivas dialogadas; seminarios; jogos; resolugdo de problemas; estudo dirigido; Utilizagdo de quadro branco, multimidia e outros recursos tecnolégicos
(calculadoras, computadores etc.).

Avaliagao

Provas dissertativas; seminarios; estudos dirigidos; trabalhos individuais e em grupos; produgao de textos e participacdo em sala de aula.

Bibliografia
e DANTE, Luiz Roberto. Matematica: contexto e aplicagdes. Ensino Médio. Sdo Paulo: Atica, 2003.
e GELSON, Tezziet al. APOIO — Matematica: Ciéncia e aplicagbes : Ensino Médio. Sdo Paulo. Atud, 2004.
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Curso: Técnico em Informética Integrado ao Ensino Médio

Eixo Tecnoloégico: Informacao e Comunicacao Periodo Letivo: 32 Série

Competéncias/habilidades
e Compreender as transformagdes quimicas numa visdo macroscoépica e microscopica;
e Relacionar os fendbmenos naturais com o seu meio. Articular a relagédo tedrica e pratica, permitindo a ampliagdo no cotidiano e na demonstragdo dos
conhecimentos basicos da Quimica;
Aplicar o uso das linguagens: matematica, informatica, artistica e cientifica na compreensao de conceitos quimicos;
Ler, interpretar e analisar os topicos especificos da Quimica;
Desenvolver diversos modelos de sistemas quimicos relacionados com o seu cotidiano;
Selecionar e organizar idéias sobre a composigdo do atomo;
Formular diversos modos de combinagdes entre os elementos quimicos a partir de dados experimentais;
Reconhecer os limites éticos e morais que podem estar envolvidos no desenvolvimento da Quimica e da Tecnologia no estudo das fun¢des quimicas e suas
aplicacdes em beneficio do homem;
e Fazer uso dos graficos e tabelas com dados referentes as leis das combinagdes quimicas e estequiométricas.

Conteudo Programatico

Introducdo a quimica orgénica; Funcbes organicas; Isomeria; Reagdes orgénicas; Quimica ambiental.

Procedimentos Metodolégicos e Recursos Didaticos

Aulas expositivas; aulas praticas em laboratério; aulas praticas em campo; visitas técnicas; exercicio teérico e pratico; seminarios; projetos. Utilizacdo de videos.

Avaliagao

Avaliagdo diagndstica individual; Construgdo de experimentos caseiros; Seminarios; Relatdrio de visitas; Avaliagdo em grupo.

Bibliografia
e FELTRE, Ricardo. Quimica pra o ensino médio, Editora Moderna 2004. 62 edigao.
e SARDELLA, Anténio. Curso completo de Quimica. Editora Atica 1999. 22 edigao.
e UTIMURA, Teruko Y. Quimica fundamental. Editora FTD. 1998. 12 edig&o.
e BIANCHI, José Carlos Azanbuja. Universo da Quimica. Editora FTD 2007. 12 edi¢ao.
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Terceira Série - Educagao Profissional

Curso: Técnico em Informética Integrado ao Ensino Médio

Eixo Tecnologico: Informacao e Comunicacao Periodo Letivo: 32 Série

Competéncias/Habilidades

Aplicar metodologia de desenvolvimento de sistemas;

Elaborar e seguir cronograma de atividades;

Confeccionar documentagao de sistema, como: diagramas, esquemas, modelos, cddigos e relatorios;
Conhecer e utilizar ferramentas CASE;

Utilizar softwares para gestao de projetos, alocagéo de recursos e definigao de tarefas;

Gerenciar os recursos e a tarefas de todas as fases de um projeto;

Saber trabalhar em equipe, liderar e ser liderado;

Saber interagir com o cliente.

Contetido Programético

Conceito de projeto; Escolha de contexto; Escolha de metodologias de desenvolvimento; Diagrama de Gantt; Apresentacdo de Ferramenta CASE para gestao de
projetos; Desenvolvimento das fases de Analise, Projeto e Implementacdo, observando o desenvolvimento de Testes e Documentacao em paralelo; Nogbes de
Entrevista e Feedback ao cliente; Representacdo da informagdo contextualizada através de diagramas, modelos e esquemas; Interpretacdo de informagdes e
posterior codificagédo; Testes de validagéo.

Procedimentos Metodoldgicos e Recursos Didaticos

Aulas expositivas dialogadas; seminarios; jogos; resolugdo de problemas; estudo dirigido; envolvendo a utilizagdo de quadro branco, multimidia e outros recursos
tecnoldgicos (calculadoras, computadores, etc.).

Avaliagao

Provas dissertativas; seminarios; estudos dirigidos; trabalhos individuais e em grupos; producao de textos.
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