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RESUMO

Este projeto tem como objetivo demonstrar como foi desenvolvido o SCPREVI
(Sistema de Cobranca Previdenciario), sistema com tecnologia web que foi
desenvolvido com base nas necessidades do Instituto de Previdéncia Social do
Municipio de Palmas — TO (Previpalmas). Todo o desenvolvimento do projeto foi

baseado em técnicas expressadas no Processo Unificado (PU).

Este projeto apresenta ndo sO a fase de desenvolvimento do sistema como
também introduz a probleméatica na qual foi o incentivo para o trabalho. Apresenta a
especificacdo do sistema, onde € explanada a parte tedrica do desenvolvimento.
N&o menos importante, € demonstrado também, quais tecnologias e ferramentas

foram utilizadas para se chegar ao produto final.

Palavras-chave: Boleto, Cobranca, Cedente, Servidor, Java, Sistema.



ABSTRACT

This project have to demonstrate how we developed the SCPREVI (Sistema
de Cobranca Previdenciario, translated into English as: Charging System Pension),
system with web technology that was developed based on the needs of Instituto de
Previdéncia Social do Municipio de Palmas — TO, translated into English as: Social
Security Institute in the city of Palmas - TO (Previpalmas). All development of the

project was based on techniques expressed in the Unified Process (UP).

This project has not only the development phase of the system but also
introduces the problem in what was the incentive to work. Displays the system
specification, which is explained the theoretical development. No less important, is

also shown, what technologies and tools were used to reach the final product.

Key-words: Billet, Collection, Assignor, Server, Java, System.
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1 INTRODUCAO

Um dos cargos mais disputados no Brasil e Tocantins é o de servidor publico,
pois com ele, tem-se como garantia a estabilidade e boa remuneragéo, de acordo
com o carater do cargo. Dessa forma, existem inimeros direitos e deveres desses
servidores, estando na posicado de efetivos do municipio. Neste ambito, se encaixa
perfeitamente um dos principios da seguridade social, o principio da
obrigatoriedade®. Ou seja, os servidores dignos de um cargo efetivo devem, por
obrigacdo e, na forma da lei, contribuir parte de seu salario a previdéncia, com o
intuito de gozar de beneficios futuramente, servindo assim, de entusiasmo para

esses servidores.

A contribuicdo desses servidores estd ligada diretamente a um regime de
previdéncia social. Neste caso, o Regime Préprio de Previdéncia Social (RPPS), o
qual é “comandado” pelo ente gestor, responsavel por garantir a protecdo dos
contribuintes. A entidade do qual se trata a afirmacdo chama-se Previpalmas,
responsavel por garantir a seguridade de todos os servidores efetivos do municipio,
de acordo com o disposto no caput da lei n°® 1.414/2005 de Palmas — TO?. Dessa
forma, esses servidores contribuintes passam a ser chamados de beneficiarios que,

por sua vez, séo classificados em segurados e dependentes.

Os beneficiarios na qualidade de segurados apresentam beneficios os quais
assim como as obrigacfes, sdo baseados em leis fundamentadas e especificas a
cada municipio. Assim, os segurados dispdem de alguns beneficios como, por
exemplo, tratar de interesses particulares durante um tempo determinado ou prestar
servicos a outra entidade, ambos sem perder o vinculo com o Previpalmas.
Entretanto, esses beneficios sdo contornados por regras estabelecidas em lei e que,
portanto, devem ser cumpridas, caso contrario serdo impostas consequéncias
negativas ao segurado, com o principal intuito de seguir os principios da seguridade
social. Dessa forma, uma das principais dificuldades das entidades de previdéncia
como o Previpalmas é manter a protecdo de seus segurados de acordo com seus

comportamentos perante a previdéncia.

! «A participacdo dos membros da coletividade nas acdes de seguridade social, para que esta

efetivamente atinja os seus objetivos, deve ser imposta obrigatoriamente”. (DIAS e MACEDO, 2010,
. 95).

E)“Disp(”)e sobre 0 Regime Proprio de Previdéncia Social do Municipio e sobre a entidade de

previdéncia e da outras providéncias”. (Lei n° 1.414/2005 de Palmas — TO).
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1.1 TEMA DA PESQUISA

SCPREVI — Sistema de Cobranga Previdenciario.

1.1.1 Delimitagéo do Tema

Desenvolvimento de um sistema com tecnologia web para o Previpalmas, a
fim de gerenciar os servidores de Licenca por Interesses Particulares (LIP) e
cedidos, mantendo o controle e a cobranca de suas contribuicbes e, também, o

gerenciamento dos servidores exonerados.

1.2 PROBLEMA

Os servidores efetivos do municipio, os chamados segurados (ou seja,
contribuintes ao RPPS), apresentam como um de seus direitos basicos de servidor
publico, a possibilidade de entrar de licenca para o trato de interesses particulares,
bem como podem ser cedidos ou afastados para outras entidades da Unido, dos
Estados, do Distrito Federal e de Municipios. Dessa forma, entende-se que, mesmo
afastados, esses servidores ndo perdem o vinculo com a entidade responséavel pela
gestdo de seu regime (RPPS), neste caso o Previpalmas, pois de acordo com o
artigo 17 da lei n® 1.414/2005 de Palmas — TO:

Permanece filiado ao Regime Proprio de Previdéncia, na qualidade de
segurado, o] servidor ativo que estiver:
| — afastado ou licenciado temporariamente do exercicio do cargo efetivo
sem recebimento de subsidio ou remuneracgdo, nas hipéteses e nos prazos
para afastamento ou licenciamento previstos em Lei;
Il — cedido a érgao ou entidade da administracéo direta ou indireta da Uniéo,
dos Estados, do Distrito Federal e de Municipios.

O Previpalmas tem como responsabilidades ndo sO6 o recolhimento de
contribuicbes ao RPPS dos servidores efetivos e ativos, como também, as
contribuicbes dos servidores de LIP. Ou seja, existem servidores de LIP, que,
mesmo sem 0 recebimento de subsidio ou remuneracdo durante o periodo de
licenca, e, portanto, sem a obrigacdo de continuar contribuindo ao regime,
continuam mantendo essa contribuicdo. Entretanto, caso ndo continuem, para fins
de beneficios futuros, sera descontado para o calculo do tempo de licenca, o tempo
de contribuicdo, de acordo com o artigo 17, § 1° e art. 48, paragrafo unico da lei n°
1.414/2005 de palmas — TO:

Art. 17, 8§ 1° - “O servidor, na hipétese do inciso | deste artigo, podera
promover o recolhimento tempestivo das contribuicbes previdenciarias
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proprias e das relativas ao 6rgao ou entidade de vinculacdo, para
cumprimento do disposto no paragrafo unico do art. 48",

Art. 48, paragrafo unico - O servidor afastado ou licenciado do cargo efetivo
sem recebimento de remuneracdo de que trata o art. 17, inciso |, somente
contard o respectivo tempo de afastamento ou licenciamento, para fins de
aposentadoria, mediante o0 recolhimento mensal das contribuicdes
previdenciarias préprias e das relativas ao 6rgéo ou entidade de vinculacao.

Assim, seria possivel o Previpalmas gerenciar essas contribuicbes para ter
certeza que o servidor LIP estd em dia com suas obrigacdes e, caso ndo esteja,

realizar a cobranca de forma informatizada?

Juntamente a isto, o Instituto também tem a necessidade de gerenciar os
servidores cedidos a outros 6rgaos, pois ndo ha o controle informatizado sobre suas
contribuicdes. Logo, o Previpalmas n&o apresenta o registro e gerenciamento das
informacdes de cada servidor que esta a disposicdo de outros O0rgaos, mas ainda
vinculados ao instituto, estando estes em dia ou ndo com suas contribui¢cées. Assim,
entende-se que o recolhimento das contribuicbes desses servidores € repassado a
entidade que gerencia o regime de origem, neste caso o RPPS, pelo érgéo
cessionario, ou seja, a entidade a qual o servidor esta cedido. Dessa forma, existe
uma possibilidade de gerenciar essas contribuicdes e cobrar o servidor de forma

informatizada, caso esteja em atraso?

Seguindo esta linha de raciocinio, a partir de uma pesquisa realizada,
sobretudo no setor de Contabilidade do Instituto, foram obtidas as informacdes de
que, todo este processo de gerenciamento de contribuicbes de servidores LIP e
cedidos é feito de forma manual, através de softwares como Microsoft Office Excel,
por exemplo. Isto torna dificultoso o controle das contribuicbes desses servidores e
implica em falta de seguranca das transag¢fes, pois ndo ha solucdo informatizada

para este fim no Previpalmas.

O Instituto deve proceder também, com a restituicdo de contribuicbes dos
servidores exonerados, efetivos do estado. Ou seja, deve ser feita a compensacéao
previdenciaria de cada servidor exonerado, com o fim de repassar o valor
contribuido pelo servidor ao Regime Geral de Previdéncia Social (RGPS) para o
RPPS, pois o servidor contribuiu para o regime, mas ndo gozou de nenhum

beneficio, de acordo com o artigo 4° da lei n°® 9.798/1999, que diz:
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Cada regime proprio de previdéncia de servidor publico tem direito, como
regime instituidor, de receber do Regime Geral de Previdéncia Social
(RGPS), enquanto regime de origem, compensacéo financeira, observado o
disposto neste artigo.

Todo este procedimento € realizado atualmente por dois sistemas no
Previpalmas: o SIPREV?, utilizado para proceder com o Calculo Atuarial e o
COMPREV*, utilizado para proceder com a Compensacdo Previdenciéria.
Entretanto, o Previpalmas ndo apresenta uma maneira de registrar os dados dos
servidores exonerados além desses dois sistemas citados, que executam apenas 0s
calculos necessarios. Dessa forma, seria possivel auxiliar estes dois procedimentos,
dando mais seguranca ao trafego de informagdes, tornando o processo mais rapido
e produtivo e possibilitando a consulta e exportacdo de dados desses servidores?

1.3 HIPOTESES

De acordo com pesquisa realizada no Previpalmas, algumas solu¢des foram
encontradas com base nas problematicas citadas anteriormente. Todo o problema
em si, poderia ser resolvido com o desenvolvimento e posterior implantacdo de um
sistema com tecnologia web, que possibilite o gerenciamento de dados dos

servidores exonerados e cobrancga de contribuigdes dos servidores LIP e cedidos.

Para realizar a cobranca desses servidores (LIP e cedidos) seria interessante
o desenvolvimento de uma solu¢do no sistema que gere automaticamente boletos
de cobranca com base no valor da contribuicdo e dos juros aplicados. Atualmente,
de acordo com a Febraban®, existem duas formas de cobranca por boletos

bancarios:

* Boletos Registrados: este tipo de cobranca permite a comunicagao
da aplicacdo do cedente® com o banco, a fim de realizar a conferéncia
dos dados, que é feita através de um arquivo denominado arquivo
remessa, vide Tabela 5, TGO7. Dessa forma, no momento em que €
gerado o boleto de cobranca, o banco ja tem todas suas informacoes e,

de acordo com configuracdo efetuada pelo préprio cedente, caso o

® Sistema Integrado de Informagcdes Previdenciarias.

* Sistema de Compensacao Previdenciaria entre o RGPS e o RPPS.

® Federacdo Brasileira de Bancos. Instituicdo responsavel pela elaboracdo do padrdo de arquivos
para a troca de informacdes entre cliente e banco. Padrdo este, seguido por todos os bancos
obrigatoriamente.

® Vide Tabela 05, TG02.
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sacado (neste caso um servidor LIP ou cedido, vide Tabela 05, TG12),
atrase o pagamento do boleto, sera possivel executar o protesto do
titulo;

* Boletos N&o Registrados: este tipo de cobrangca nao permite
comunicacdo com o banco. Apos a geragdo do boleto, todo o processo
de seguranca da transacdo € de total responsabilidade do cedente.
Assim, o banco somente terd as informa¢bes do sacado quando o
mesmo proceder com o pagamento da divida, seja este pagamento

executado em dia ou nao.

Para este projeto foi escolhida entdo, a cobranga por boletos registrados que,
como dito na descri¢cdo, permite comunicacdo com o banco do cedente. Ou seja, 0
banco fica a par de todas as informacdes do sacado no momento em que é gerado o
seu boleto de cobranca. Isto por que a aplicagdo deve gerar ndo s6 o boleto de
cobranca, como também um arquivo remessa (arquivo que serve para comunicacao
com o banco), que segue um padrao exigido pela Febraban, o que torna a transacéo

segura.

Vale lembrar que o desenvolvimento da comunicacao das duas aplicacdes é
de total obrigacdo do banco do cedente, pois 0 cedente como cliente do banco tem
esse direito. Caberia também, outra funcionalidade do sistema em relacdo aos
boletos de cobranca dos servidores: desenvolvimento do lado cliente no sistema,
para permitir o acesso dos proprios servidores (LIP ou cedidos) aos seus boletos, e
visualiza-los ou baixa-los diretamente no browser para posteriormente proceder com
0 pagamento, caso o boleto em questédo ainda esteja com a situagdo marcada como
“pendente”, por exemplo.

Para auxiliar o Previpalmas na compensacao previdenciaria e célculo atuarial,
feita com base nos dados dos servidores exonerados, seria interessante também, o
desenvolvimento de uma funcionalidade no sistema que gerencie os dados dos
servidores exonerados. Assim, apoOs informacdo buscada no diario oficial do
municipio, de que um servidor foi exonerado, o funcionario do Previpalmas poderia
cadastrar as informacdes no SCPREVI. Dessa forma, no momento em que for
executar o procedimento de compensacéao (feito no COMPREYV), por exemplo, seria

possivel fazer uma consulta especifica pelo servidor no SCPREVI e gerar relatérios
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de informagbes do servidor selecionado. Isto tornaria mais produtivo 0 processo

além de garantir seguranga das informacdes dos servidores exonerados.

1.4 OBJETIVOS
1.4.1 Objetivo Geral

Este projeto tem como objetivo principal o desenvolvimento de um sistema
com tecnologia web que esteja pronto para comunicagdo com o banco do cedente.
Ou seja, como foi dito anteriormente, esta comunicacdo entre as aplicacfes € de
total obrigagdo do banco. Assim, este sistema ira suprir as necessidades do
Previpalmas em relagcdo ao controle de cobrancas de servidores LIP e cedidos, e
nao menos importante, servir de apoio a compensacao previdenciaria e atualizacao

monetaria através de consulta e geracéo de relatorios de servidores exonerados.

1.4.2 Objetivos Especificos

* Gerenciar as contribuicdes dos servidores LIP e cedidos, efetivos do
municipio;

» Caso esses servidores atrasem suas contribuicfes, aplicar calculos de
atualizacdo monetaria (juros, multas e moras) e gerar os boletos de
cobranca com esses valores atualizados;

» Disponibilizar os boletos gerados para download no navegador;

» Gerar arquivo remessa apods a geragcdo dos boletos com o objetivo de
manter a comunica¢cdo com o banco do cedente;

» [Estar pronto para receber o arquivo retorno e verificar se o titulo esta
nos padrdes e se foi aceito e registrado pelo banco ou nao;

« Permitir cadastro e consulta especifica de servidores exonerados;

« Geracao e exportacdo de relatorios de servidores exonerados.

1.5 JUSTIFICATIVA

O Previpalmas na posicdo de entidade gestora do RPPS em Palmas, deve
proceder com a atualizacdo de valores de dividas dos servidores (ou simplesmente,
atualizacdo monetaria), caso esses servidores (LIP ou cedidos) atrasem suas
contribuicbes que sera conferida sempre aos dias quinze (15) de cada més
subsequente ao da competéncia. Isso pode ser constatado no § 6° do artigo 17 e no
artigo 86 da lei n® 1.414/2005 de palmas — TO:
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Art. 17, 8 6° - No caso de atraso no recolhimento das contribuicdes previstas
nos paragrafos 1° e 2° deste artigo, aplica-se o disposto no paragrafo Ginico
do art. 86;

Art. 86 — A responsabilidade pelo recolhimento e repasse das contribuices
dos segurados em atividade e do Municipio, de suas autarquias e
fundacBes para a Coordenacdo de Previdéncia - Previpalmas sera do
dirigente maximo do 6rgdo ou entidade em que o segurado estiver vinculado
e devera ocorrer até o 15° (décimo quinto) dia do més subseqiiente ao da
competéncia. Paragrafo Unico — Em caso de mora no recolhimento ou no
repasse das contribuicdes devidas pelos segurados ou pelo Municipio, suas
autarquias e fundagbes, a Coordenacdo de Previdéncia - Previpalmas,
incidirdo juros, multas e atualizacbes sobre o valor originalmente devido,
calculado sob o mesmo regime aplicavel as hipoteses de nao pagamento de
tributos municipais, sem prejuizo das cominacdes legais.

O § 1° citado no § 6° do art. 17, como foi frisado na problematica deste
projeto, informa que o servidor LIP podera continuar contribuindo mesmo sem o
recebimento de provimentos. Ja o § 2° diz que:

Incumbe ao cessionario, na hipétese dos incisos Il e Il deste artigo,
promover o recolhimento das contribuicdes previdenciarias devidas

originariamente pelo cedente e o repasse desses valores ao Regime Proprio
de Previdéncia Social de origem do servidor cedido.

Ou seja, é de total obrigacdo da entidade a qual o servidor esta cedido, o
recolhimento de suas contribuicdes e repasse ao Previpalmas, entidade gestora do
RPPS. Dessa forma, vé-se que o Instituto deve aplicar a atualizacdo monetaria’
para estes dois tipos de servidores (LIP e cedidos), caso atrasem suas
contribuigdes.

Com base nas referéncias aqui citadas, o Previpalmas deve por obrigacao
realizar o gerenciamento e controle das contribuicées dos servidores LIP e cedidos,
e gerenciar os servidores exonerados. Portanto, uma solucdo para garantir todo

esse gerenciamento € o desenvolvimento do sistema aqui proposto: 0 SCPREVI.

1.6 ESTRUTURA DO TRABALHO

Este projeto esta organizado em trés capitulos. Apos a introducéo no capitulo
um, faz-se uma visualiza¢do da especificagdo do sistema no capitulo dois, frisando
as técnicas utilizadas para o estudo de caso, e também apresenta uma amostra de
todos os diagramas, facilitando ndo s6 o entendimento do leitor, como também o
desenvolvimento do sistema em si. Neste capitulo também estéo dispostos topicos

dedicados a exploracdo das ferramentas utilizadas para o desenvolvimento do

" Vide Tabela 5, TGO09.
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sistema, explicando claramente como foram implementados os principais processos.
No capitulo trés, encontram-se as conclusdes e resultados do trabalho e, também

projetos futuros.
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2 ESPECIFICACAO DO SISTEMA
2.1 VISAO GERAL DO PRODUTO

O produto final deste trabalho tem como objetivo prover as necessidades do
Previpalmas em relacdo a cobranca de servidores LIP e cedidos, principalmente.
Como frisado anteriormente, este projeto também ir4 gerenciar o tramite dos dados
de servidores exonerados. Abaixo, alguns beneficios que o sistema fornecera ao

Instituto:

* Maior agilidade e, sobretudo produtividade no desenvolvimento do
trabalho em relacdo a cobranca de servidores LIP e cedidos. Isto é
garantido pelo SCPREVI a partir da geracdo de boletos de
contribui¢cdes atrasadas de servidores e, no momento em que é gerado
o titulo, também ja sera feito o célculo de atualizacdo monetaria, o que
torna o processo agil;

* Usabilidade e praticidade beneficiando, sobretudo os proprios
servidores LIP ou cedidos, através da disponibilizacdo de seus boletos
para download. Dessa forma, os servidores podem acessar de
gualquer lugar o sistema, pois 0 mesmo apresenta tecnologia web e
estara disponibilizado na Internet;

e Garantia de seguranca em relacdo as transacfes de cada boleto
gerado, pois o0 SCPREVI ir4 utilizar a cobranca registrada;

* Organizacdo e seguranca dos dados de servidores exonerados,
através de uma funcionalidade que permite a listagem e exportacao de
dados de cada servidor exonerado cadastrado no sistema, para agilizar

0 processo executado nos sistemas SIPREVI e COMPREV.

Para a implementacdo desse sistema foi adotada uma técnica de
desenvolvimento de sistemas que apresenta caracteristicas evolutivas e iterativas,
conhecida como Processo Unificado (PU) e normalmente chamado também de
Processo Unificado Racional (RUP), do Inglés Rational Unified Process. Como
afirmado, o PU é um processo iterativo, o0 que implica no desenvolvimento a partir de
realimentacdo de informacfes em cada iteracao.

O desenvolvimento iterativo e evolutivo — em contraposicdo ao ciclo de vida
sequencial ou em cascata — envolve a imediata programacéo e teste de um
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sistema parcial em ciclos repetidos. Também considera normalmente que o
desenvolvimento comeca antes que os requisitos tenham sido definidos em
detalhe; a realimentacdo é usada para esclarecer e aperfeicoar as
especificacdes em evolucdo. (LARMAN, 2007, p. 46).

Dessa forma, entende-se que em cada iteracdo € possivel ter uma nocao do
andamento do projeto, sendo desenvolvida tanto a parte de documentacdo e
modelagem — descricdo de casos de uso, diagramas, requisitos parciais, dentre
outros — como a codificacdo do sistema. Assim, para Larman, 0s requisitos evoluem
ao longo das iteracdes, sendo eles refinados com o objetivo de, no final, responder
com confian¢a: o que, quanto e quando. Pressman divide o PU em cinco fases (vide

Figura 1) e as descreve da seguinte maneira:

Fase de concepcdo - envolve tanto a atividade de comunicacdo com o
cliente como a de planejamento. Colaborando com os interessados,
identificam-se as necessidades de neg6cio para o0 software;
Fase de elaboracdo - envolve atividades de comunicacéo e modelagem do
modelo de processo genérico. A elaboracdo refina e expande os casos
praticos preliminares, desenvolvidos como parte da fase de concepgéo e
amplia a representacdo da arquitetura, incluindo cinco visdes diferentes do
software: modelo de caso pratico, modelo de requisitos, modelo de projeto,
modelo de implementacédo e modelo de emprego;
Fase de construcdo - tendo como entrada o modelo de arquitetura, a fase
de construcdo desenvolve ou adquire componentes de software. Esses
componentes fardo com que cada caso pratico (de uso) se torne
operacional para 0s usuarios finais;
Fase de transicdo - esta fase abarca os Ultimos estagios da atividade da
construgdo genérica e a primeira parte da atividade de emprego genérico:
entrega e realimentacao (feedback). Entrega-se o software aos usuarios
finais para testes beta e o feedback dos usuarios relata defeitos e
mudancas necessarias;
Fase de producdo - coincide com a atividade de emprego do processo
genérico. Durante essa fase, monitora-se o uso continuo do software
disponibiliza-se suporte para o ambiente (infra-estrutura) operacional,
realiza-se e avalia-se relatérios de defeitos e solicitagdes de mudancas.
(PRESSMAN, 2011, p.72).

Dessa forma, vé-se que Pressman conceituou de forma clara todas as fases
do PU, demonstrando claramente que durante todas as fases existe, de fato, a
iteracdo e realimentacdo e, por consequéncia positiva, nunca sera desenvolvido
antes uma documentacao “completa” para posterior codificagdo do sistema, como
ocorre no modelo de processo em cascata. Portanto, durante o desenvolvimento do
SCPREVI, em determinada iteracdo foram concluidos os requisitos funcionais e néo
funcionais parciais, os quais foram descritos e expostos no pré-projeto de

qualificagéo.
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Elaboracdo

Concepcdo

Construcdo

Versdo Transicéo

incremento

de software

Producédo

Figura 1 - Fases do Processo Unificado.
Fonte : Pressman, 2011, p. 73.

2.2 DOCUMENTO DE REQUISITOS
2.2.1 Requisitos Funcionais

Os requisitos funcionais de software expressam um modelo comportamental
de todo o sistema, descrevendo cada funcionalidade do mesmo.
Sdo as declaracdes de servicos que o sistema deve fornecer como o
sistema deve reagir a entradas especificas e como o sistema deve se
comportar em determinadas situagfes. Em alguns casos, 0s requisitos

funcionais podem também estabelecer explicitamente o que o sistema néo
deve fazer. (SOMMERVILLE, 2007, p. 80).

Assim, com o auxilio da modelagem de casos de uso e dos diagramas UML,
foi possivel chegar aos requisitos finais do SCPREVI. Estes, por sua vez, fazem
referéncia a determinados passos dos casos de uso. Entretanto, por questbes de
regras de projeto, chegou-se a conclusdo de que nao seria interessante postar todas

as descri¢cdes de casos de uso no texto.
Assim, seguem o0s requisitos funcionais do SCPREVI logo abaixo:
Tabela 2: Requisitos Funcionais SCPREVI.

Requisito Descricao Caso de Uso
RFO1 O sistema devera permitir que o usuario com | SCPREVI-CDU-




permissdo ROLE_ADMINISTRADOR efetue o
processo de autenticacao.
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MSERYV, PO1.

RF02

O sistema devera permitir que o usuario com
permissao ROLE_ADMINISTRADOR
autenticado,cadastre, visualize, edite e exclua os
dados de proprietario.

SCPREVI-CDU-
MPROP, P01,
AO01, AO2, AOS.

RFO3

O sistema devera permitir que o usuario com
permissao ROLE_ADMINISTRADOR
autenticado, crie outros usuarios com esta
mesma permissao de proprietarios cadastrados.

SCPREVI-CDU-
MPROP, AO4.

RFO04

O sistema devera permitir que o usuario com
permissao ROLE_ADMINISTRADOR
autenticado,visualize, edite e exclua os usuarios
de proprietarios.

SCPREVI-CDU-
MPROP, AOS5,
A06, AOY.

RFO5

O sistema devera permitir que o usuario com
permissao ROLE_ADMINISTRADOR
autenticado, consulte usuarios especificos e
proprietarios  especificos cadastrados no
sistema.

SCPREVI-CDU-
MPROP, A0S,
A09.

RFO6

O sistema deverd permitir que o usuario com
permissao ROLE_ADMINISTRADOR
autenticado, cadastre, visualize, edite e exclua
os dados de servidor.

SCPREVI-CDU-
MSERYV, P01,
AO01, A02, AOS.

RFO7

O sistema devera permitir que o usuario com
permissao ROLE_ADMINISTRADOR
autenticado, crie usuarios com permissao
ROLE_SERVIDOR para servidores cadastrados.

SCPREVI-CDU-
MSERV, A04.

RF08

O sistema devera permitir que o usuario com
permissao ROLE_ADMINISTRADOR
autenticado, visualize, edite e exclua os usuarios
de servidores.

SCPREVI-CDU-
MSERV, AO05,
A06, AOY.

RF09

O sistema devera permitir que o usuario com
permissao ROLE_ADMINISTRADOR
autenticado, efetue geracdo de boletos de
cobranca de servidor.

SCPREVI-CDU-
MCSERYV, PO1.
(Vide Tabela 1).

RF10

O sistema devera permitir que o usuario com
permissao ROLE_ADMINISTRADOR
autenticado, faca o download do boleto de
cobranca gerado.

SCPREVI-CDU-
MCSERYV, P12.
(Vide Tabela 1).

RF11

O sistema devera permitir o registro de arquivo
de boleto de cobran¢ca no momento da geracao
do mesmo.

SCPREVI-CDU-
MCSERYV, P12.
(Vide Tabela 1).

RF12

O sistema deverd permitir que o usuario com
permissao ROLE_ADMINISTRADOR
autenticado, consulte e visualize determinado
boleto de servidor.

SCPREVI-CDU-
MCSERYV, A01,
A02. (Vide
Tabela 1).

RF13

O sistema deverd permitir que o usuario com
permissao ROLE_ADMINISTRADOR
autenticado, altere situacdo de boleto, exclua o
boleto de servidor e retire o extrato de sacado do

SCPREVI-CDU-
MCSERYV, A03,
A04, A05. (Vide
Tabela 1).
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RF14

O sistema deverd permitir que o usuario com
permissao ROLE_ADMINISTRADOR
autenticado, gere, visualize e exclua o arquivo
remessa de boleto de servidor.

SCPREVI-CDU-
MCSERYV, A06,
AO07, A08. (Vide
Tabela 1).

RF15

O sistema deverd permitir que o usuario com
permissao ROLE_ADMINISTRADOR
autenticado, leia o arquivo retorno de boleto de
servidor e informe se foi aceito ou ndo e, caso
nao aceito, informe o0 motivo.

SCPREVI-CDU-
MCSERV, A09.
(Vide Tabela 1).

RF16

O sistema devera permitir que o usuario com
permissao ROLE_ADMINISTRADOR
autenticado, cadastre o arquivo retorno, caso
aceito, no momento de sua leitura.

SCPREVI-CDU-
MCSERYV,
A09.5. (Vide
Tabela 1).

RF17

O sistema devera permitir que o usuario com
permissao ROLE_ADMINISTRADOR
autenticado, cadastre, edite, visualize e exclua
os dados de cedente.

SCPREVI-CDU-
MCSERYV, A10.
(Vide Tabela 1).

RF18

O sistema devera permitir que o usuario com
permissao ROLE_ADMINISTRADOR
autenticado, cadastre, edite, visualize e exclua
os dados de conta bancaria.

SCPREVI-CDU-
MCSERYV, Al1l.
(Vide Tabela 1).

RF19

O sistema deverd permitir que o usuario com
permissao ROLE_ADMINISTRADOR
autenticado,cadastre, visualize, edite e exclua os
dados de servidor exonerado.

SCPREVI-CDU-
MSERVEXO,
PO1, AO1, AO2,
AO3.

RF20

O sistema deverd permitir que o usuario com
permissao ROLE_ADMINISTRADOR
autenticado, consulte servidores exonerados
especificos e exporte a listagem em arquivos
nos formatos: “.PDF”, “.XLS”, “XML" e “.CSV".

SCPREVI-CDU-
MPROP, A04,
AO05.

RF21

O sistema devera permitir que o usuario com
permissdo ROLE_SERVIDOR efetue o processo
de autenticacao no sistema.

SCPREVI-CDU-
SERYV, PO1.

RF22

O sistema deverd permitir que o usuario com
permissio n ROLE_SERVIDOR  autenticado,
visualize seus dados e altere sua senha de
acesso.

SCPREVI-CDU-
SERYV, A01,
A02.

RF23

O sistema deverd permitir que o usuario com
permissdo ROLE_SERVIDOR autenticado, tire o
extrato de todos os seus boletos e consulte-os
por meés.

SCPREVI-CDU-
SERV, AO03.

RF24

O sistema deverd permitir que o usuario com
permissdio n ROLE_SERVIDOR  autenticado,
exporte a listagem de seus boletos em arquivos
nos formatos: “.PDF”, “.XLS”, “.XML” e “.CSV".

SCPREVI-CDU-
SERV, A04.




26

2.2.2 Requisitos Nao Funcionais

Os requisitos nao funcionais de software constituem e delimitam restricbes
aos requisitos funcionais do sistema. Basicamente, eles descrevem como as
funcionalidades descritas nos requisitos funcionais devem ser executadas.
Sommerville conceitua-os da seguinte forma:

S&o restricdes sobre os servicos ou as func¢des oferecidas pelo sistema.
Eles incluem restricbes de timing, restricdes sobre o processo de
desenvolvimento e padrdes. Os requisitos ndo funcionais aplicam-se
frequentemente, ao sistema como um todo. Em geral eles ndo se aplicam

as caracteristicas ou servicos individuais de sistemas. (SOMMERVILLE,
2007, p. 80).

Dessa forma, para o SCPREVI, e, de acordo com os requisitos funcionais ja

descritos, foram desenvolvidos o0s requisitos ndao funcionais do sistema, segue

abaixo:
Tabela 3: Requisitos Nao Funcionais SCPREVI.

Requisito Descricao

RNFO1 O sistema devera oferecer usabilidade com uma interface
funcional e de simples entendimento do usuario.

RNF02 O sistema devera oferecer confiabilidade, seguranca dos dados
transitados através de backups semanais do banco de dados
utilizado e controle de acesso via autenticacao.

RNF03 O sistema devera oferecer alta performance com tempo minimo
de resposta de 2 segundos as operacdes propostas.

RNF04 O sistema devera oferecer portabilidade, permitindo o
funcionamento multiplataforma, podendo ser executado em varios
sistemas operacionais e arquiteturas.

2.2.3 Regras de Negocio

O desenvolvimento deste projeto como ja informado, estd baseado nos
artefatos do PU. Um desses artefatos chama-se Regras de Nego6cio , nédo
necessariamente descritos somente no PU. Essas regras sdo baseadas em
particularidades especificas do sistema, por isso sdo comumente chamadas de
regras de dominio. Larman define as regras de negdécio da seguinte maneira:
“Regras de negdcio descrevem tipicamente requisitos ou politicas que transcendem
um projeto de software — elas sdo necessarias no dominio ou no negdcio e muitas
aplicacoes podem precisar respeita-las”. Dessa forma, com base nessas e em outras
informacdes, para o SCPREVI, estdo designadas as seguintes regras de negécio de

software:



Tabela 4: Regras de Negécio SCPREVI.
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Regra

Descricao

RNO1

Somente sera permitida a criagdo de usuarios para posterior
acesso ao sistema, caso ja exista uma instancia de proprietario,
servidor LIP ou servidor cedido cadastrada no sistema.

RNO2

Os boletos de cobranca somente poderdo ser gerados, caso ja
exista uma instancia de cedente cadastrada e uma instancia de
conta bancaria cadastrada e vinculada ao cedente.

RNO3

Os boletos de cobranca somente poderdo ser gerados, caso
sejam preenchidos os campos obrigatérios, de acordo com o
caso de uso SCPREVI-CDU-MCSERYV, P11.

RNO4

Somente sera permitida a geracdo de arquivo remessa, caso ja
exista a0 menos um boleto de cobranca de servidor registrado no
sistema, pois 0 arquivo remessa buscara informacdes de um
boleto que, por sua vez, esta vinculado a um servidor.

RNO5

Somente sera efetuado o processo de registro de arquivo retorno,
caso o0 banco tenha enviado um arquivo a aplicacdo e caso esse
arquivo venha com o valor “A” no campo “Aceite”, o que significa
gue o arquivo remessa enviado ao banco estava nos padroes e
nao apresentou nenhuma irregularidade.

RNO6

Somente sera permitida a excluséo de titulo, caso este ndo esteja
vinculado a nenhum arquivo remessa.

RNO7

Somente sera permitida a exclusédo de servidor LIP ou cedido,
caso este ndo esteja vinculado a nenhum titulo.

RNO8

Cada titulo € vinculado a um unico servidor, e cada servidor pode
ter vérios titulos vinculados.

RNO9

Somente serd permitida a geragcdo de boletos no formado “.PDF".

RN10

Cada titulo tera duas situacdes: “Pendente” e “Pago”.

2.2.4 Modelagem de Casos de Uso

De acordo com as regras do PU, dentro da disciplina Requisitos deve conter

a modelagem de casos de uso, que é na verdade uma descricdo de determinada

funcionalidade do sistema, como Larman (2007, p. 90) afirma: “Casos de uso sao

documentos de texto e ndo diagramas. Portanto, a modelagem de casos de uso é

essencialmente uma acao de redigir texto e ndo de desenhar diagramas”. Essa

descricédo é formada a partir de um conjunto de todos 0s passos que o0 usuario deve

seguir até se chegar ao final da transacdo. Dessa forma, abaixo est4 descrita uma

das principais modelagens de casos de uso do SCPREVI - Manter Cobranca de

Servidor:

Tabela 1: Caso de Uso — Manter Cobranca de Servidor.

Caso de uso

SCPREVI-CDU-MCSERYV - Manter Cobranca de Servidor.

Descricao

Este caso de uso tem como objetivo descrever como é feita
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a cobranca de um servidor (Servidor LIP ou Servidor
Cedido) e como essa é mantida no sistema. As telas foram
tiradas de uma instancia de servidor LIP , porém servem de
exemplo para servidor cedido . Este € um dos principais
focos do sistema. Alguns dos processos aqui descritos
serdo: gerar boleto de servidor , gerar arquivo remessa

de servidor e ler arquivo retorno . O processo de manter
cobranca de servidor possibilitard o armazenamento de
informacdes em seis classes: titulo, cedente, conta
bancaria , boleto , arquivo remessa e arquivo retorno .

Atores

Proprietario : responsavel por manter a cobranca de
servidor .

Pré-condicao

o O ator proprietario deve estar autenticado no
sistema,;

o0 Os seguintes dados de servidor , sacado, pessoa e
endereco devem estar cadastrados: Nome,
Sobrenome, CPF, E-mail, Logradouro, NuUmero,
Bairro, Cidade, Estado e CEP;

o Devem estar cadastrados um cedente e uma conta
bancaria ;

Fluxo Principal

o PO1. O ator proprietario solicita o procedimento para
manter a cobranca de servidor no sistema,;

o PO02. O sistema exibe a [Figura A.1] , Anexo A, tela
principal para o processo de autenticacao no sistema;

o PO03. [EO1]. O ator proprietario informa login e senha
e clica no botéo “entrar”;

o0 PO04. O sistema exibe a [Figura A.2] , Anexo A, tela
principal de wusuario com perfil de proprietario
(ROLE_ADMINISTRADOR) no sistema;

o PO05. O ator proprietario entra na area de servidor
clicando, no menu horizontal, na op¢édo “Servidores
LIP” ou “Servidores Cedidos”;

o PO06. O sistema exibe a [Figura A.3] , Anexo A, tela
principal da area de servidores no sistema, que
exibe uma listagem dos servidores j& cadastrados e
um menu vertical com outras opgoes;

o PO7. O ator proprietério clica na opgéo “Atualizacao
Monetaria”, no menu vertical;

o PO08. O sistema exibe a [Figura A.4] , Anexo A, tela
que exibe uma listagem dos servidores ja
cadastrados no sistema e uma agdo disponivel:
“Atualizacdo Monetéria”;

o P09. O ator proprietario clica no icone com uma
imagem referente a um boleto;

o P10. O sistema exibe a [Figura A.5] , Anexo A, que
apresenta um formulario com os dados necessarios
para geracao do boleto de cobranca para o servidor ;

o P11. [EO02, EOQ3]. O ator proprietario preenche os




campos referentes aos dados de titulo e boleto:
*Nosso Numero, *Digito Nosso Numero, *Numero
Documento, *Valor Original, Valor Desconto, Valor
Deducéo, *Valor Mora (%), Valor Acréscimo, *Data
Documento, *Data Vencimento, Local Pagamento,
*Més, Instrucéo ao Sacado e Outras Instrugdes. Apds
o preenchimento dos dados, o ator proprietario clica
no botdo “Confirmar”;

P12. [EO4]. O sistema registra o boleto de cobranca
para o servidor deixando-o disponivel para ser
visualizado posteriormente pelo ator proprietario ou
pelo préprio servidor . Neste momento o sistema
oferece também a possibilidade de download do
boleto, como 0 exemplo da [Figura A.6] , Anexo A.

Fluxos
Alternativos

AO01. [PO6]. Listar boletos de servidores

1. O ator proprietario escolhe no menu vertical a
opcao “Listar Boletos” para consulta de todos os
boletos dos servidores ;

2. O sistema exibe a [Figura A.7] , Anexo A, com
uma listagem de todos os boletos dos servidores
com as seguintes opc¢oes:

a. Consulta: por servidor e por més;
b. Acdes: “Visualizar” boleto no browser; “Alterar
Situacéo” e “Excluir”.

AO02. [A01.2]. Visualizar boleto de servidor no

browser:

1. O ator proprietario informa o nome do servidor
ou o més de referéncia da cobranca para
consulta;

2. O sistema consulta automaticamente um ou mais

boletos cadastrados que contenham os dados

informados e os exibe na tela apresentando as
acoOes disponiveis no passo A01.2b;

O ator proprietario escolhe a opcao “Visualizar”;

O sistema exibe a [Figura A.8] , Anexo A, com a

visualizagéo do boleto selecionado no browser do

cliente, deixando também disponivel para
download;

B w

A03. [A02.2]. Alterar situacao de titulo de servidor :

1. O ator proprietario escolhe a opcao “Alterar
Situacao”;

2. O sistema executa uma atualizacdo nos dados do
titulo, altera a situacdo do mesmo e exibe o
resultado no campo “Situacao” da listagem.

A04. [A02.2]. Excluir titulo de servidor :
1. O ator proprietario escolhe a opcao “Excluir”;
2. [EO05]. O sistema exibe a [Figura A.9] , Anexo A,

29
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com uma janela solicitando a confirmacédo de
exclusdo. A janela apresenta as acgles
disponiveis: “Confirmar” e “Cancelar”;

3. [E11]. O ator proprietario confirma a excluséo do
titulo escolhendo a opc¢éo “Confirmar”;

4. O sistema executa a operacao excluindo o titulo
selecionado;

5. O sistema exibe uma mensagem informando que
a operacao foi realizada com sucesso.

o AO05. [P06]. Extrato de sacado:

1. O ator proprietario escolhe no menu vertical a
opcao “Extrato de Sacado” para consulta de
titulos por servidor;

2. O sistema exibe a [Figura A.10] , Anexo A,
apresentando uma listagem de todos os
servidores cadastrados e uma opcao para listar
todos os boletos do servidor ;

3. O ator proprietario escolhe a op¢cao “Extrato de
Sacado”;

4. O sistema exibe a [Figura A.11] , Anexo A, com a
listagem de todos os titulos do servidor
selecionado e com as opcdes de exportacao:

a. Arquivo no formato “XLS” do Microsoft Excel;
b. Arquivo no formato “PDF”;
c. Arquivo no formato “CSV” do Microsoft Excel;
d. Arquivo no formato “XML".

o AO06. [P06]. Gerar arquivo remessa :

1. O ator proprietario escolhe no menu vertical a
opcao “Gerar Arquivo Remessa”;

2. O sistema exibe a [Figura A.12] , Anexo A, com a
listagem de todos os titulos dos servidores com
as opcdes de consulta por sacado e por més e
com as acdes “Visualizar” e “Gerar Arquivo
Remessa’;

3. O ator proprietario escolhe a opcédo “Gerar
Arquivo Remessa’”;

4. O sistema executa a operacao e gera um arquivo
remessa para o titulo selecionado;

5. O sistema exibe a [Figura A.13] , Anexo A, com
uma listagem de todos o0s arquivos remessa ja
cadastrados e com as opcdes de visualizacao e
exclusdo dos mesmos. O sistema também exibe
uma mensagem informando ao usuario que a
operacéo foi realizada com sucesso;

o AO07.[A06.5]. Visualizar arquivo remessa :
1. O ator proprietario escolhe a opcao “Visualizar” e
o sistema exibe a [Figura A.14] , Anexo A, abrindo
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0 arquivo remessa selecionado no browser do
cliente;

0 AO08. [A06.5]. Excluir arquivo remessa :

1. [EO6]. O ator proprietario escolhe a opcéo
“Excluir” e o sistema exibe a [Figura A.15] , Anexo
A, com uma janela solicitando a confirmacéao de
exclusdo e informando ao usuario que, caso 0
processo seja confirmado, os arquivos retorno
ligados a este arquivo remessa também serdo
excluidos. A janela apresenta as acles
disponiveis: “Confirmar” e “Cancelar”;

2. O ator proprietario confirma a exclusdo do
arquivo  remessa escolhendo a opcgéo
“Confirmar”;

3. O sistema executa a operagdo excluindo o
arquivo remessa selecionado. Caso existam
arquivos retorno ligados ao arquivo remessa ;

4. O sistema exibe uma mensagem informando que
a operacao foi realizada com sucesso.

o AQ09. [P06]. Ler arquivo retorno

1. O ator proprietario escolhe no menu vertical a
opc¢ao “Arquivo Retorno”;

2. O sistema exibe a [Figura A.16] , Anexo A, com
uma listagem de todos o0s arquivos remessa
cadastrados e com as opcbes de consulta por
sacado e por més.

3. O ator proprietario informa o nome do sacado ou
0 més de referéncia do arquivo remessa ;

4. O ator proprietario escolhe a opc¢éo “Ler Arquivo
Retorno”;

5. [EQ7, EO08]. O sistema verifica a existéncia de um
arquivo retorno enviado pelo banco para aquele
arquivo remessa ;

6. O sistema cadastra o arquivo retorno e exibe
uma mensagem informando que o arquivo foi
aceito.

o AlO0. [P06]. Cadastrar novo cedente:

1. O ator proprietario escolhe no menu horizontal a
opcéao “Cedentes”;

2. O sistema exibe a [Figura A.17] , Anexo A, com
uma listagem dos cedentes ja cadastrados e com
um menu vertical com outras op¢oes;

3. O ator proprietario escolhe no menu vertical a
opcéao “Cadastrar Novo Cedente”;

4. O sistema exibe a [Figura A.18] , Anexo A, com
um formulario de cadastro com 0s campos:
*Nome Cedente e *CNPJ;
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5. O ator proprietario preenche os dados e clica no
botao “Confirmar”;

6. [EQ9]. O sistema faz a validacdo das informacoes;

7. O sistema cadastra os dados do novo cedente e
exibe uma mensagem informando que a operacao
foi realizada com sucesso.

Al1. [A10.2]. Cadastrar nova conta bancéria :

1. O ator proprietario escolhe no menu vertical a
opc¢ao “Cadastrar Nova Conta”;

2. O sistema exibe a [Figura A.19] , Anexo A, com
um formulario de cadastro com 0s campos:
*Cedente, *Numero Conta, *Digito Numero Conta,
*Numero Agéncia, *Digito Numero Agéncia e
*Banco;

3. O ator proprietario preenche os dados e clica no

botdo “Confirmar”;

[E10]. O sistema faz a validacdo das informacdes;

O sistema cadastra os dados da nova conta

bancéaria e exibe uma mensagem informando que

a operacao foi realizada com sucesso.

a s

Excecbes

EO1. [PO3]. Nome de usuario ou senha incorreto:

« O sistema exibe wuma mensagem
informando que o usuario ou senha esta
incorreto ou, no caso de auséncia de
informacédo, o sistema informa que os
campos sao obrigatérios e continua no
passo PO3.

EO02. [P11]. Ainda ndo existe um cedente ou conta
bancaria cadastrados no sistema:

* O ator proprietario deve avancar ao passo
Al10 e ao passo All para proceder com o
cadastro de um cedente e uma conta
bancaria respectivamente.

EO03. [P11]. Erro de validacdo: campos obrigatorios
nao preenchidos:

* O sistema exibe as mensagens informando
que os campos marcados com asterisco
em P11 sdo obrigatdrios e retorna ao passo
P10, como exemplo na [Figura A.20],
Anexo A.

EO4. [P12]. O ator proprietario escolhe a opgéo
“Cancelar”:

* O sistema fecha a janela de download do
boleto e néo salva o boleto na maquina do
cliente e retorna ao passo P11. Entretanto,
o boleto é registrado no servidor da
aplicacao, podendo ser aberto
posteriormente no passo A02.

EO05. [A04.2]. O ator proprietario escolhe a opcao
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“Cancelar”
* O sistema fecha a janela de confirmacéo e
retorna ao passo A04.

o EO06. [A08.1]. O ator proprietario escolhe a opcao
“Cancelar”

* O sistema fecha a janela de confirmacéo e
retorna ao passo A08.1.

o EO7.[A09.5]. Arquivo retorno nao existe:

» Caso 0 banco ainda nédo tenha enviado o
arquivo retorno para o titulo selecionado,
o sistema exibe uma mensagem
informando: “Ainda ndo existe um retorno
do banco para este titulo”, conforme
[Figura A.22] , Anexo A, e retorna ao passo
A09.

o EO08.[A09.5]. Arquivo retorno rejeitado pelo banco:

e« Caso 0 banco tenha rejeitado o titulo o
sistema exibe uma mensagem informando
que o titulo foi rejeitado e por qual motivo,
conforme [Figura A.23] , Anexo A.

o EO09. [A10.6]. Erro de validacdo: CNPJ invélido ou
campos obrigatérios ndo preenchidos:

* O sistema exibe as mensagens informando
que o CNPJ é invalido ou que os campos
marcados com asterisco em A10.4 sé&o
obrigatorios e retorna ao passo A10.4.

o E10. [A11.4]. Erro de validagdo: campos obrigatorios
nao preenchidos:

* O sistema exibe as mensagens informando
que os campos marcados com asterisco
em All.2 sdo obrigatérios e retorna ao
passo Al11.2.

o E11. [A04.3]. Existe um arquivo remessa vinculado
ao boleto:

« O sistema exibe wuma mensagem
informando que né&o € possivel excluir um
boleto que contenha um arquivo remessa
vinculado e ndo executa a operacao,
conforme [Figura A.21] , Anexo A.

Pos-condicao o Foifeita a atualizagdo monetéria de servidor , criando
uma instancia de titulo, boleto, arquivo remessa e
arquivo retorno no sistema;

0o Essa instancia foi atualizada ou excluida no sistema;

o Uma instancia de cedente e conta bancaria foi
criada, atualizada ou excluida do sistema,;

o Um boleto de cobranca foi gerado com a extensao
“.pdf”;

o Um arquivo remessa foi gerado com a extensao

113 ) tth )
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2.2.5 Linguagem UML

A UML (Unified Modeling Language), que em portugués significa Linguagem
de Modelagem Unificada, € uma linguagem que trata principalmente, da
documentacdo da aplicacdo, o que é de total importancia para um desenvolvimento
de qualidade. Segundo Larman (2007, p. 32), a UML € apenas um padrdo ou
notacdo de diagramacao, ou seja, € utilizada principalmente para a modelagem de
dados de um sistema através de mecanismos graficos, como o Diagrama de Classes
de Dominio, ou também como o Diagrama de Sequéncia, por exemplo. Dessa
forma, é uma das fases no desenvolvimento de software crucial para a criacdo e
evolucédo de um Projeto Orientado a Objetos.

Em outras palavras, assim como os arquitetos criam plantas e projetos para
serem usados por uma empresa de construcdo, os arquitetos de software
criam diagramas UML para ajudar os desenvolvedores de software a
construir o software. Se vocé entender o vocabulario da UML (os elementos
visuais do diagrama e seus significados), pode facilmente entender e

especificar um sistema e explicar o projeto daquele sistema para outros
interessados. (PRESSMAN, 2011, p. 727).

A linguagem UML dispde de varios tipos de diagramas para a modelagem de
elementos de um sistema computacional. Dentre 0os mais importantes, e 0s que
foram implementados para a documentacdo do SCPREVI e, consequentemente,

auxiliaram no desenvolvimento, podemos citar:

» Diagrama de Casos de Uso;
» Diagrama de Classes de Dominio;
» Diagrama de Atividades;

» Diagrama de Sequéncia;

2.2.5.1 Diagrama de Casos de Uso

O diagrama de casos de uso é de total importancia para o entendimento

7

inicial do software. Entretanto, para se chegar ao diagrama em si, € necessario
antes, desenvolver a descricdo do caso de uso. Larman faz questdo de frisar esta
afirmacéo, dizendo:
Diagramas de casos de uso e relacionamentos entre casos de uso sao
secundarios no trabalho de definicdo dos casos de uso. Casos de uso sdo

documentos de texto. Fazer o trabalho de definicdo de casos de uso
significa escrever texto. (LARMAN, 2007, p. 115).
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Portanto, para se chegar ao produto final de um dos diagramas de casos de
uso utilizados para o desenvolvimento do SCPREVI, foi escrita antes sua descri¢cao
em detalhe, vide Tabela 1. O diagrama pode ser observado na Figura B.1 , Anexo B,

que descreve as principais func¢des dos atores do sistema.

2.2.5.2 Diagrama de Atividades

No PU, existe uma disciplina conhecida como Modelagens de Negdécio , que
apresenta como um de seus artefatos, o Modelo de Objetos de Negocios . Neste
artefato estd descrito o diagrama de atividades da UML. O diagrama de atividades
complementa o diagrama de casos de uso, fornecendo uma apresentagdo grafica,
dindmica e sequencial do fluxo de interacdo em determinado cenario do sistema.

Um diagrama de atividades da UML oferece uma notacéo rica para mostrar
uma sequéncia de atividades, inclusive atividades paralelas. Ele pode ser
aplicado em qualquer perspectiva ou propésito, mas é mais popular para

visualizar fluxos de trabalho e processos de negdcios, além de casos de
uso. (LARMAN, 2007, p. 484).

Dessa forma, observa-se na Figura B.2 , Anexo B, o diagrama de atividades
intitulado que complementa o caso de uso SCPREVI-CDU-MCSERYV, vide Tabela 1.
Em determinados pontos do diagrama, sdo citados alguns passos do caso de uso
descrito na Tabela 1, e também de um caso de uso intitulado SCPREVI-CDU-
MSERYV, o qual ndo esta presente neste texto por questdes Obvias. Isto justifica a

afirmacéo de que este diagrama complementa o caso de uso.

Nota-se neste diagrama, a divisdo por papéis, ou seja, a cada ator é
designada determinada tarefa. No caso, o ator Proprietario e o ator Caixa
Econdmica. Assim, também pode ser chamado de Diagrama de Raias. Entretanto, é
importante frisar que este diagrama apenas ilustra o funcionamento geral de uma
cobranca registrada. Ou seja, a parte de comunicacdo com o0 banco nao foi

implementada no sistema, pois sera uma fase futura deste projeto.

2.2.5.3 Diagrama de Classes de Dominio

Na modelagem orientada a objetos proposta no PU, esta descrito o diagrama
de classes de dominio que a UML fornece para, segundo Pressman (2011, p. 727),
“modelar classes incluindo seus atributos, operacoes, relacdes e associacdes com
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outras classes”. O diagrama de classes apresenta uma visdo estatica e até estrutural

dos objetos do sistema a ser desenvolvido.

Dessa forma, entende-se que o diagrama de classes auxilia, sobretudo no
desenvolvimento da camada de acesso aos dados do sistema. Ou seja, como 0
proprio nome do diagrama sugere, cada componente do diagrama equivale nao
somente a uma classe do sistema, como também a uma tabela do banco de dados
do sistema. Assim, para o0 SCPREVI, foi desenvolvido no produto final, o diagrama
de classes que pode ser observado na Figura B.3 , Anexo B.

2.2.5.4 Diagrama de Sequéncia

O diagrama de sequéncia € mais uma funcionalidade oferecida pela UML que
permite ao analista ou arquiteto, desenvolver um modelo comportamental, indicando
determinadas funcdes de eventos. Dessa forma, vé-se que este diagrama, assim
como o diagrama de atividades, complementa a descricdo de casos de uso.
Entretanto, o diagrama de atividades apresenta uma interacdo de determinado
cenario do sistema. Ja o diagrama de sequéncia, mostra mais profundamente como
sao realizados determinados eventos e processos no sistema. Larman explica esta
interligagéo da seguinte forma:

Os casos de uso descrevem como 0Ss atores externos interagem com o
sistema de software que estamos interessados em criar. Durante essa
interacdo, um ator gera eventos de sistema para um sistema, geralmente

solicitando alguma operacdo de sistema para tratar o evento. (LARMAN,
2007, p. 197).

Ou seja, 0 que esta descrito no caso de uso é tratado de forma concreta e
explicita no diagrama de sequéncia. Dessa forma, para o SCPREVI foram
desenvolvidos durante as iteracfes, os diagramas de sequéncia descritos na Figura
B.4 e Figura B.5, Anexo B. Assim, € possivel notar a partir das figuras
apresentadas, que um diagrama complementa o outro. Ou seja, o diagrama descrito
na Figura B.5 inicia a partir do ponto final do diagrama descrito na Figura B.4 . Isto é
feito para garantir flexibilidade e produtividade ao desenvolvimento do sistema,

tornando mais facil o entendimento por parte dos desenvolvedores.



2.2.6 Glosséario

O glossario, também descrito no PU, é uma forma de auxiliar

desenvolvimento do sistema nao sO para os desenvolvedores, como também para
0s analistas. Isto porque o glossario deve ser acessado a todo momento durante as

iteracbes do PU, portanto desde suas primeiras iteracdes ja deve estar sendo

desenvolvido.

Em sua forma mais simples, o glossario define termos importantes. Também
abrange o conceito de dicionario de dados , que registra requisitos
relativos aos dados, tais como: regras de validagéo, valores aceitaveis, etc.
O glossario pode detalhar qualquer elemento: um atributo de um objeto, um
parametro de chamada de uma operacdo, um layout de relatério,etc.

(LARMAN, 2007, p. 84).

Portanto, segue abaixo o0 glossario utilizado no desenvolvimento do

SCPREVI, que descreve alguns dos termos mais importantes para entendimento:

Tabela 5: Glossario SCPREVI.

Caodigo Termo

Descricao e Informacdes

Formato

TGO1 Cobranca Registrada

Neste tipo de cobranca,
uma comunicagdo com o
banco do cedente é
necessaria. Esse tipo de
cobrangca  tem como
caracteristicas 0 registro
de informagdes dos
boletos dos clientes no
banco do cedente. Em
contraposicdo, o tipo de
cobranca por boletos nao
registrados, ndo apresenta
a necessidade de
comunicacdo com o banco
e registro de informacoes
dos boletos de clientes no
banco. Logo, o banco sé6
tera informacgdes do boleto
apos o pagamento pelo
sacado, seja este efetuado
apos a data de
vencimento ou ndo. Dessa
forma, entende-se que a
cobranca com boletos
registrados garante a
seguran¢ga da transacgdo

Bloqueto de
cobranca no
padréao
exigido pela
Febraban.




para 0 cedente, pois o
banco ter4d todas as
informagbes do titulo,
antes do pagamento do
mesmo por parte do
sacado. Assim, é possivel
inclusive, o protesto, caso
0 sacado atrase o0
pagamento.

TGO02

Cedente

O cedente, também
denominado cliente, é a
entidade a qual requisita
comunicacdo com o banco
a fim de realizar o registro
da transacdo. No ambito
deste projeto o banco do
cedente € a Caixa
Econdmica Federal.

TGO3

Conta Bancaria

Conta criada no banco do
cedente, necessaria para
0 processo de cobranca. E
nesta conta, onde seréo
depositados os valores
referentes a pagamentos
dos titulos por parte dos
sacados.

TG04

Servidor LIP

Servidor devidamente
efetivo no municipio — no
ambito  deste  projeto,
servidor efetivo do
municipio de Palmas - TO
- que decide na forma da
lei, entrar de Licenca para
tratar de Interesses
Particulares.

TGO5

Servidor Cedido

Servidor devidamente
efetivo no municipio — no
ambito  deste  projeto,
servidor efetivo do
municipio de Palmas - TO
— gue durante exercicio de
cargo, é invocado
informalmente a exercer
profissdo em outro 6rgao
ou entidade da
administragao direta ou
indireta da Unido, dos
Estados, do Distrito
Federal e de Municipios.

TG06

Proprietario

Principal USuario do
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SCPREVI. Este termo é
utilizado, sobretudo para

especificacao de
documentagédo do projeto.
Dessa forma, o]
proprietario executa 0s
principais e mais
importantes

procedimentos do sistema.

TGO7

Arquivo Remessa

Arquivo gerado pelo
SCPREVI com o objetivo
de comunicar-se com a
aplicacdo do banco Caixa
Econbmica Federal, a
partir de dados do sacado
e do titulo em questdo. E
através deste arquivo que
o banco obtém as
informacbes necessarias
para registro do titulo em
seu banco de dados.

Padrao
CNAB-240-
SIGCB.

TGO08

Arquivo Retorno

Arquivo gerado pela
aplicacdo do banco Caixa
Econbmica Federal, a
partir dos dados lidos no
arquivo remessa enviado
pelo cliente. O arquivo
retorno tem o objetivo de
informar a aplicacdo do
cliente se o titulo foi
aceito, e caso nao aceito,
guais 0s motivos de
rejeicao.

Padrao
CNAB-240-
SIGCB.

TGO09

Atualizacao
Monetaria

Processo pelo qual se
aplicam multas como
moras, e juros em
determinada divida, que
por algum motivo nao foi
paga em seu valor original
até a data de vencimento.
No ambito deste projeto,
sera aplicada de acordo
com o0 vencimento de
contribuigcdes de
servidores ao
PREVIPALMAS, que sera
conferida sempre aos dias
quinze (15) de cada més
subsequente ao da
competéncia, de acordo




com a lei n° 1.414/2005,
art. 86. Nesse caso,
somente sdo gerados 0s
boletos de cobranca, se os
servidores em questao
atrasem suas
contribuicdes, aplicando-
se entdo o disposto nessa
descricdo de atualizacao
monetéria: multa de 2%
abatidos em cima do valor
original da divida; juros de
0.5% am (a0 més).

TG10

Titulo/Boleto/Bloqueto

No ambito deste projeto
sao equivalentes.
Culminam em um
documento utilizado para
fazer cobranca de dividas.
O pagamento desta divida
a partir deste tipo de
arquivo pode ser efetuado
através de  agéncias
bancarias, casas lotéricas
e outros locais
devidamente autorizados.

Bloqueto de
cobranca no
padrao

exigido pela

FEBRABAN.

TG11

Salario de
Contribuicao
Previdenciaria

Valor referente a
contribuicdes de
servidores ao RPPS ou ao
RGPS, estando o servidor
devidamente efetivo a um
orgdo ou entidade da
administragao direta ou
indireta da Unido, dos
Estados, do Distrito
Federal e de Municipios,
com o principal objetivo de
gozar de beneficios
oferecidos pelas entidades
ligadas aos regimes.

TG12

Sacado

Cliente da empresa
responsavel pela
cobranca. No caso, no
SCPREVI, um sacado é
um servidor devedor de
uma contribuicéao
atrasada, servidor LIP ou
cedido.

40
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3 APORTE TEORICO

Este topico apresenta como principal objetivo demonstrar em detalhe quais
ferramentas, linguagens de programacao, frameworks de desenvolvimento, padrdes
de projeto e demais técnicas foram utilizadas para a codificacdo e programacéo do
SCPREVI.

3.1 Base de Dados

Segundo Deitel (2005, p. 895), um banco de dados € uma “colecéo
organizada de dados” e existem varias formas para acessar e manipular essas
informacdes. Deitel afirma ainda que uma dessas técnicas chama-se Sistema de
Gerenciamento de Bancos de Dados (SGBD) 2 que “fornece mecanismos para

armazenar, organizar, recuperar, e modificar dados para muitos usuarios”.

Para o desenvolvimento do SCPREVI, adotou-se um SGBD relacional
(RDBMS) °, denominado MySQL, primeiramente por ser um SGBD de cédigo aberto
(Open Source), disponivel tanto para Windows como para Linux e por ser indicado
para projetos ndo muito longos.

O MySQL é o banco de dados de cédigo-fonte aberto mais popular do
mundo, tendo mais de 70 milhdes de instalagdes no mundo todo. O fato de
ser de cdédigo-fonte aberto ndo significa que ele seja gratuito: isso

dependera de como vocé utilizard o banco de dados. Para que o MySQL
possa ser utilizado gratuitamente, o aplicativo que o utiliza tem que seguir a

licenca GPL. (LUCKOW e MELO, 2010, p. 63).

Qualquer banco de dados que disponha de uma base de dados relacional
utiliza uma linguagem para manipulacdo de suas informacdes. Esta linguagem
chama-se SQL (Structured Query Language) ou Linguagem de Consulta
Estruturada. Entretanto, neste projeto adotou-se um framework para tratamento da
camada de acesso aos dados da aplicacdo, o Hibernate. E este framework ja
apresenta sua propria linguagem de manipulacéo e consulta de dados, baseada na
SQL, a HQL (Hibernate Query Language).

A diferenca em relagdo a SQL, é que a HQL é totalmente orientada a objetos,
com o intuito de desvincular o desenvolvedor da programacéo de bancos de dados,

dependendo de sua aplicacdo aumentando assim, a produtividade no

Do Inglés, Database Management System (DBMS).
Do Inglés, Relational Database Management Systems.
Do Inglés, General Public License ou Licenga Publica Geral.
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desenvolvimento. Isto ndo quer dizer que a SQL nao sera utilizada no projeto, pois a
HQL utiliza “por traz” de toda sua programacéao orientada a objetos, comandos em
SQL puro, que inclusive podem ser avistados durante a execucdo da aplicacao,

dependendo da ferramenta de desenvolvimento utilizada.

3.1.1 MySQL Workbench

O MySQL Workbench é uma ferramenta de tecnologia CASE™ (Andlise e
Engenharia de Sistemas Apoiada e Assistida por Computador) desenvolvida pela
MySQL, multiplataforma, e disp6e de funcionalidades de design visual de um banco
de dados. A ferramenta Workbench foi utilizada neste projeto para a interagdo com o
SGBD, sobretudo no que diz respeito ao desenvolvimento do MER (Modelo de
Entidades e Relacionamentos). Posteriormente através do MER, foi possivel gerar o
script do banco e roda-lo através da propria ferramenta, no SGBD fisicamente, ja
com todas as amarracdes e dependéncias das tabelas e futuramente, utilizar outra
ferramenta para com suas funcionalidades gerar as classes de dominio na aplicacéao
de acordo com as tabelas do banco (este procedimento sera descrito em topicos

posteriores).

Isto garante de certa forma a seguranca do sistema, pois a integridade do
banco de dados ndo seré afetada, uma vez que a aplicacdo seguird as regras ja
executadas. Dessa forma, para auxiliar no desenvolvimento do SCPREVI,
implementou-se o DER (Diagrama Entidade Relacionamento) do projeto através
dessa ferramenta e configurou-se todas suas particularidades, podendo ser
observado na Figura 7, logo abaixo:

Do Inglés, Computer Assisted Aided Software Enginnering.
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Figura 2 - Diagrama Entidade Relacionamento — SCPREVI.

3.2 Linguagem Java

Java é uma

Microsystems com o objetivo principal de promover solugdes para a plataforma web
e devido suas caracteristicas e imensa quantidade de funcionalidades oferecidas, se
tornou uma ferramenta padrédo para o desenvolvimento de solugdes corporativas. E

uma linguagem fortemente orientada a objetos, que por apresentar seguranca,

versatilidade,

performance aos mesmos e este € um dos motivos pelo qual ela foi escolhida para o

portabilidade e eficiéncia total

desenvolvimento do projeto aqui ilustrado.

aos sistemas,

linguagem de programacdo criada pela empresa Sun

garante maior
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A plataforma de programacao Java é formada de uma linguagem de mesmo
nome e de uma extensa biblioteca de classes 100% orientada a objetos,
independente de plataforma, segura e de 6tima performance. (JANDL,
2008, p. 4).

A plataforma Java apresenta atualmente trés subdivisfes:

» Java ME (Java Micro Edition) — destinada a dispositivos méveis;

» Java SE (Java Standard Edition) — dispde de todas as funcionalidades
padréo do Java;

« Java EE (Java Enterprise Edition) — destinada a aplicacdes

corporativas.

A Figura 8 logo abaixo ilustra de forma clara o funcionamento do ambiente

Java:

Figura 3 - Ambiente Java.
Fonte : Jandl, 2008, p. 5.

Ou seja, o0s arquivos com extensdo “java”, codigos criados por
programadores, passam por um processo conhecido como compilacdo . Isto é
possivel através de uma ferramenta disponivel internamente no Java denominado
compilador javac. Dessa forma, o compilador transforma o cédigo em bytecodes,
que sdo armazenados em arquivos com a extensao “.class” legiveis por outra
ferramenta indispensavel no ambiente Java, a JVM (Java Virtual Machine - Maquina
Virtual Java), que é responsavel por interpretar os bytecodes gerados e integra-los

ao sistema operacional como cédigo nativo.
A API*? Java dispde de duas formas para configurac&o:

* JRE (Java Runtime Environment) — apresenta um ambiente minimo
para funcionamento de determinadas aplicacdes, sobretudo com
tecnologia web, como o acesso ao site do Banco do Brasil, por

exemplo. Basicamente é o Java para clientes;

2 po Inglés Application Programming Interface ou Interface de Programacé&o de Aplicativos.
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« JDK (JavaSE Development Kit) — ferramenta completa destinada e
utilizada sobretudo por desenvolvedores. E o0 ambiente de
desenvolvimento Java considerado padrédo e inclui um conjunto atil de

ferramentas de desenvolvimento, além do préprio JRE.

A versdo do Java utilizada para o desenvolvimento do SCPREVI foi a
1.7.0_03. Esta é a versao atual do JDK oferecido pela Sun, que é atualmente parte

inclusa a empresa Oracle.

3.2.1 Framework de Persisténcia Hibernate

Praticamente qualquer solucdo que disponha de um sistema de informacao é
composta por um ORM (Object Relational Mapping, ou Mapeamento Objeto-
Relacional), ou seja, automaticamente deve persistir e consistir alguma informagao
em um banco de dados relacional. Dessa forma, para realizar este processo,
existem solugbes desenvolvidas sob a plataforma Java que nasceram com a idéia
de auxiliar o desenvolvedor. Uma dessas solugbes chama-se Hibernate, um
framework que possibilita ao programador: portabilidade, seguranca e alta
produtividade. Assim, por se tratar de uma ferramenta ORM, deve seguir e,

sobretudo, implementar uma especificacao.

Dessa forma, o Hibernate implementa a especificacdo JPA (Java Persistence
API), que define um padrao de persisténcia para permitir que desenvolvedores Java
gerenciem dados que sdo armazenados de forma relacional, e esta inclusa no
documento JSR: 220 Enterprise JavaBeans 3.0 — especificacdo da arquitetura EJB
(Enterprise JavaBeans) para desenvolvimento de aplicagcbes baseadas em

componentes.

O Hibernate é apenas uma das solucdes ORM encontradas hoje no
mercado para a linguagem Java, embora seja a mais utilizada. Existem
outras, como o0 TopLink, da Oracle, e OpenJPA, da Apache.
Independentemente disso e seja qual for a solu¢éo que venha a ser adotada
pelo desenvolvedor em seus projetos, todas tendem a seguir a
especificacdo JPA, que integra uma especificacdo maior, a EJB 3.0,
responsavel por padronizar o modelo de programacao EJB. (LUCKOW e
MELO, 2010, p. 122).
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Sua Aplicacao

HIBERNATE

——— e = o
hibernate.properties Mapeamento XML
ou ou
hibemate.cfg.xmi Annotations

Banco de Dados

Figura 4 - Arquitetura do Hibernate.
Fonte : Luckow e Melo, 2010, p. 123.

Acima, observa-se uma imagem que ilustra de forma clara a arquitetura do
Hibernate. A versdo do Hibernate utilizada no SCPREVI foi a 3.2.5. Logo,
desenvolveu-se a partir dos beneficios oferecidos por essa ferramenta a camada de
persisténcia de dados do projeto SCPREVI, tornando o desenvolvimento mais
produtivo e garantindo seguranca a aplicacdo. Aliada a isto, a principal configuracéo
do Hibernate para que se torne possivel o seu funcionamento, € a conexao com o
banco de dados. Para isto, € necessario realizar a parametrizacdo de um arquivo
denominado “hibernate.cfg.xml”. E a partir deste arquivo que o framework realiza os
procedimentos configurados no mapeamento. Dessa forma, segue abaixo a

configuracgao utilizada para acesso ao banco de dados do SCPREVI:
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ﬁ<hibernate—configuration>
—] <session-factory>

<!-- Dialeto do hibernate para o MySQL ——>

1 @y Lo

<property name="hibernate.dialect">org.hibernate.dialect.MySQL5InncDBDialect</property>

<!-- RAponta para o dataSource JNDI —->

<property name=”hibernate.connection.datasource”>java:/comp/env/jdbc/SCPREVI_BBsource<fproperty>
<property name="hibernate.current session context class">thread</property>

<l-- debug -—-> - - -

oW m

<property name="hibernate.show sqgl">true</property>

<property name="hibernate.format sqgl">true</property>
<property name="hibernate.generate statisties">true</property>
<property name="hibernate.use sgl comments">true</property>

<property name="hibernate.hbm2ddl.auto">update</property>

I SR (Y S U T

1 <!-- Classes de dominio -->

1 <mapping class="scprevi.model.dominio.ArquivoRemessa " />
18 <mapping class="scprevi.model.dominio.ArquivoRetorno " />
19 <mapping class="secprevi.model.dominio.Boleto " />

20 <mapping class="secprevi.model.dominio.Cedente " />

21 <mapping class="scprevi.model.dominio.ContaBancaria " />

22 <mapping class="secprevi.model.dominio.Endereco " />

2R <mapping class="secprevi.model.dominio.Pessoa " />

24 <mapping class="scprevi.model.dominio.Proprietario " />

25 <mapping class="scprevi.model.dominio.Sacado " />

26 <mapping class="scprevi.model.dominio.ServidorCedido " />
27 <mapping class="secprevi.model.dominio.ServidorExonerado " />
28 <mapping class="scprevi.model.dominio.ServidorLip " />

29 <mapping class="scprevi.model.dominio.Titulo " />

30 <mapping class="secprevi.model.dominio.Usuario " />

31 <mapping class="scprevi.model.dominio.UsuarioPermissao " />
32 I </session-factory>

33 “</hibernate-configuration>

Figura 5 - Arquivo de configuracdo do Hibernate do SCPREVI.

Ao observar a imagem, percebe-se que ndo existem as informacdes do banco
de dados como, por exemplo, nome de usuario e senha. Entretanto, observa-se
também, na linha oito a propriedade “connection.datasource” do hibernate, com o
valor “java:/comp/env/jdbc/SCPREVI_Resource”. Isto significa que esta sendo
utilizada uma conex&o por meio de um Data Source®® JNDI (Java Naming and
Directory Interface ou Espaco de Nomes e Objetos Java), apontando para o Data
Source intitulado “SCPREVI_Resource”. Este, por sua vez, esta configurado em

outro arquivo. Este arquivo chama-se “context.xml” e segue na imagem abaixo:

1Bup configuracdo da conexdo por meio de um Data Source permite, além da conexao, configurar um
pool de conexdo. Este mantera varias conexfes abertas simultaneamente, tornando mais rapido o
acesso ao banco de dados para aqueles que precisarem de uma conexdo”. (LUCKOW e MELO,
2010, p. 236).
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<?xml version="1.0" encoding="iso-8859-1"2>
H<context pa:hZ”fSGPREvI_;.B” reloadable="true">
<Resource

nameZ”jdhcfSGPREvI_RBsource”

auth="Container"

T ¥ IR S S T L%

driverClassName="com.mysql . jdbc.Driver"
logibandoned="true" maxZctive="20"

a8 maxIdle="10" maxWait="15000"

9 password="1234546"

removehbandoned="true"

removelbandonedTimecut="30"

type="javax.sql.DataSocurce"

url="jdbec:mysql://localhost:3306/scprevi™

username="root"

validationguery="select current date” />
16 ~</Context>
Figura 6 - Arquivo de configuragdo do Data Source de conexdo do SCPREVI.

™OLN oWl W k2

Neste arquivo é feita toda a parametrizacdo para que seja possivel a conexao
com o banco de dados. Perceba que o atributo “name” na linha quatro, apresenta o
mesmo valor citado no arquivo anterior, fazendo dessa forma, a interligacdo. Dentre
os atributos mais importantes deste arquivo estdo os referentes a configuracdo de

pool de conexao:

 maxActive (linha sete) — permite configurar o nimero maximo de
conexdes em uso;

« maxldle (linha oito) — permite configurar 0 ndmero maximo de
conexdes aguardando para serem utilizadas;

 maxWait (linha oito) — permite configurar o tempo maximo de espera

por uma conexao disponivel.

Portanto, esta configuragdo facilita, sobretudo, a integracdo com outros
frameworks Java que também necessitam executar conexdo com o mesmo banco
de dados. Assim, € importante ndo esquecer-se de avisar ao servidor web — neste
caso utilizou-se o Apache Tomcat 7.0.22, que sera explanado em topicos posteriores
— de que a aplicacdo atual esta utilizando essa conexao via Data Source JNDI. Isso
pode ser configurado em um arquivo chamado “web.xml”, que se encontra dentro do
diretério “WEB-INF” da aplicacdo. Logo, para o SCPREVI foi configurado este

parametro no “web.xml” da seguinte forma:
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4 <!-— Data Source JNDI —-->

5 <l-—- Avisa o servidor web scobre existéncia deo Data Source -->
= <rescource-ref>

<description>DataSource SCPREVI Resource</dsscription>
{res—ref—name}jdbc/SCPREVI_REsource<fres—ref—name}

<res-typerjavax.sqgl.DataSource</res-type>

W B3 B B3 B3 B B3
(=T 1 @

<res—auth>*Container</res—auth>

31 </resource-ref>

Figura 7 - Configuracdo do Data Source no arquivo “web.xml” do SCPREVI.

3.2.2 Padréo de Projeto DAO

Para organizar o coédigo fonte do projeto e consequentemente, garantir
produtividade adotou-se para o desenvolvimento do SCPREVI o padrao de Projeto
ou Design Pattern DAO (Data Access Object) que em traducéo livre significa Acesso
aos Dados por Objetos. Ou seja, como a propria descricao informa, o DAO realiza as
transacbes necessarias através do paradigma de orientacdo a objetos. Segundo
Luckow e Melo (2010, p. 177), “essa abordagem de separar a responsabilidade do
acesso aos dados em classes especificas € orientado pelo padréo de projeto DAO,
que fornece uma maneira transparente para as classes de regra de negdcio

acessarem as fontes de dados do sistema”.

Dessa forma, a organizacdo do projeto fica em alta ndo sO na fase de
desenvolvimento, mas, principalmente, na manutencdo do sistema, pois cada classe
apresenta uma responsabilidade, tornando-se assim, uma regra na utilizacdo desse
padrdao de projeto. Assim, para tornar o desenvolvimento ainda mais ajustado,
adotou-se também uma técnica do Java conhecida como classes genéricas
(generics).

As classes genéricas permitem prover funcionalidades comuns que podem
ser empregadas com diferentes tipos de dados, descrevendo conceitos de
modo independente dos tipos envolvidos (tal como as idéias de lista ou pilha
se aplicam a diferentes tipos de dados). As classes genéricas podem ser

utilizadas através da heranca para construcao de novas classes, genéricas
ou ndo. (JANDL, 2008, p. 59).

Portanto, desenvolveu-se entdo a partir dessas duas filosofias, uma classe
denominada “HibernateDAO<T>" que implementa uma interface com nome
“InterfaceHibernateDAO<T>". Ambas genéricas, ou seja, 0s seus métodos podem
servir para qualquer entidade do sistema, bastando informa-la no momento em que
instancia-la. Uma interface é de total importancia para uma boa codificagdo, pois,
segundo Jandl (2008, p. 48), ela atua como um “mecanismo que define um conjunto
de operacdes, sem necessidade de implementacao, estabelecendo um modelo de



comportamento para outras classes”. Assim aplica-se perfeitamente a i
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déia do

projeto. Segue abaixo as duas classes aqui citadas que foram desenvolvidas para o

SCPREVI:

1 package scprevi.model.urcil:

2[E] import java.util.List;

3

@ pubklic interface InterfaceHibernateDAO<T> {
5

1 public void =alvar(T entidade):;

(&) pukblic void atmalizar (T endidade);
@ puklic void excluir (T entidade):;
@ puklic T carregar (Integer codigo):
@ puklic List<T> listari():

11

12 }

Figura 8 - Classe “InterfaceHibernateDAO.java” do SCPREVI.
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public class HibernateDAO<T> implements InterfaceHibernateDAO<T> {

private Session sessaoc;
private Class<T> classe;

public HibernateDAO (Class<T> classe) {
this.clas=se = classe;

pubklic wvoid setSession(Session session) {
this.=se=szac = session;

BOverride
pubklic woid salwvar (T entidade) {
this.ses=aoc.=save (entidade) ;

BOverride
pubklic woid atmalizar (T endidade) {
this.ses=zac.update (endidade) ;

BOverride
pubklic woid excluir (T entidade) {
this.ses=zaoc.delete (entidade) ;

@0verride
pukbklic T carregar (Integer codigo) {
return (T) this.sessaoc.get (classe, codigo):

@0verride
public List<T>» liztar() {
return this.sessaoc.createlCriteria(classe).list ()

Figura 9 - Classe “HibernateDAO.java” do SCPREVI.
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Atrelada a isto, ha uma funcionalidade no Java que acompanha todo o
processamento durante todas as transagcbes na camada de acesso aos dados do
sistema, conhecida como POJO, do Inglés Plain and Old Java Object, ou, em
traducdao livre “Bom e Velho Objeto Java”. Trata-se de uma classe que sempre sera
utiizada no mapeamento objeto/relacional com o banco de dados, através do
Hibernate. Segundo Luckow e Melo (2010, p. 180), “essa classe deve seguir 0
padrdo JavaBean'® que determina que a classe deve ter propriedades privadas
(private) e os métodos “get/set” correspondentes. Ndo é uma boa prética colocar

qualquer outro tipo de método dentro dessa classe”.

Seguindo esta linha de raciocinio, € necessario que exista uma maneira de
conseguir uma fabrica de sessdo do Hibernate conhecida também como
SessionFactory. Essa funcionalidade permite ao Hibernate proceder com a leitura de
todas as parametrizagdes configuradas no arquivo “hibernate.cfg.xml” citado
anteriormente, vide Figura 10 . Ou seja, assim como esta descrito na documentacéo
do Hibernate, essa funcionalidade é garantida através da classe “HibernateUtil”, que
“toma conta do startup e faz o acesso a uma SessionFactory de maneira
conveniente”. Assim, segue abaixo uma ilustracdo da classe “HibernateUtil”

desenvolvida para o SCPREVI:

[ pukblic class HibernateUtil {

7

g private static final SessionFactory sessionFactory = bulildSessionFactorv():
9= private =tatic SessionFactory buildSessionFactory () 4

10 try {

11 AnnotationConfiguration cfg = new AnnotationConfiguration():
12 cfg.configure ("scprevi/bd/config/hibernate.cfg.xml™) ;

13 return cfg.buildSessionFactory ()

14 } catch (Throwakle ex) {

15 System.cnt.println{"Criacac inicial do ocbjeto "

16 + "Ses=zionFactory falhou! " 4+ ex.getMessage(}):

17 throw new ExceptionInInitializerError (ex);

18 }

15| -

20

21 public static SessionFactory getSessionFacteory() {

EET return sessionFactory:

23

24

Figura 10 - Classe “HibernateUtil.java” do SCPREVI.

Juntamente a isso criou-se também, com o objetivo de construir as classes
DAO’s utilizadas na aplicagdo, uma classe denominada “DAOFactory.java”. Esta

classe representa o Unico ponto em toda a aplicacdo onde a classe DAO genérica e

* Também conhecido como Entity Bean, faz parte da arquitetura do EJB (Enterprise Java Beans).
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outras especificas sdo instanciadas. E através dessa classe que se obtém a
instancia da classe “HibernateDAO<T>" independente de entidade e atribui-se a ela,
a sessdo carregada a partir da classe “HibernateUtil”. Dessa forma segue abaixo
uma imagem que demonstra somente alguns métodos da classe “DAOFactory”
utilizada no SCPREVI, pois ela deve implementar todos os métodos referentes a

todas as entidades do sistema que necessitam comunicar-se com o0 banco de dados:

5 public cla=ss DAOFactory {
[3
7= public static InterfaceHibernateDAO<Boleto > criarBolefoDAO(){
8 HibernateDAO<Boleto > dao = new HibernateDAO<Boleto »(Boleto .class):;
L] dao.zsetSession (HikernatelUtil. getSessionFactory () .gecCurrentSession() ) ;2
10 return dao;
11~ 3
12
135 public static InterfaceHibernateDAO<Endereco_ > criarEnderecoDAO() {
14 HibernateDACG<Endereco > dac = new HibernateDAO<Endereco > (Endereco .class):
15 dao.setSession (HikernatelUtil. getSessionFactory () .getCurrentSession() ) ;
16 return dao;
17| - ]
18
195 public static InterfaceHibernateDAO<Pessoa > criarPesscaDAO(){
20 HibernateDAG<PFessca > dao = new HibernateDAO<Pessoa_ > (Pessoa .class);
21 dao.setSession (HibernatelUtil. getSessionFactory () .getCurrentSession() ) 2
22 return dao;
23| - ]

Figura 11 — Parte da classe “DAOFactory.java” do SCPREVI.

Portanto, entende-se que o padrao de projeto DAO possibilita ao
desenvolvedor organizar-se conforme suas necessidades. Dessa forma, segue

abaixo uma imagem que resume de forma clara a separacdo entre camadas
utilizada neste projeto:

Acesso a Banco de Dados
(DAD)

A
y

Regras de Negodcio (RN)

:

Apresentacdo [JSF)

Classe POJO

Figura 12 - Representacdo da arquitetura entre camadas.
Fonte : Luckow e Melo, 2010, p. 180.

Observa-se assim, que nesta ilustracdo aparecem ndo somente as classes

POJO que estdo presentes em todo o processo, como também a camada de regras
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de negécio (RN) e a camada de apresentacdo, esta Ultima que serd descrita em
topicos posteriores. A camada de RN é responsavel pela “tomada de decisdo”,
acessando diretamente a camada de acesso ao banco de dados, representada aqui
pelas classes DAO. Assim, foram criadas classes para cada entidade que apresenta
necessidade de comunicar-se com a base de dados, seguindo um padrédo de

nomenclatura como a classe da imagem abaixo, por exemplo, “PessoaRN.java”.

7 public class PesscaBN {

o

g private InterfaceHibernateDhO<Pessoa > pessoaDRO;
10

11| public PessoaBM() {

12 this.pessoaDLk0 = DAOFactory.criarPsssoalad() :
13| -

14

15| pubklic woid =alvar (Pessca  pessoa) |

16 this.pesscalhACO,.salvar (pessoa) ;

17| - }

18|[=] public List<Pessoa > listar(){

18 return this.pesscaDhl.listar():

20 - ]

21| public woid atmalizar (Pessoca pessoa){

22 this.pesscalhC.atuwalizar (pessoa) !

23| - ]

245 public woid excluir (Pessca pessoa){

25 this.pesscalll.excluir (pessoa) ;

26| - ]

27| public Pessoa carregar(Integer codigo)d

28 return this.pesscalhAl.carregar (codigo) !
29| L ]

30

Figura 13 - Classe “PessoaRN.java” do SCPREVI.

A tomada de decisdo citada trata-se de uma instrucdo a classe DAO para
execucdo de determinada transacdo no banco de dados. Assim, jamais sera
possivel a camada de apresentacdo acessar diretamente a camada de acesso ao
banco de dados. Logo, com essa configuracao, o procedimento de acesso ao banco
de dados da aplicacdo segue a seguinte ordem, considerando que ainda né&o foi

citada a descricdo completa de camadas:

« E solicitado um acesso ao banco de dados iniciando-se a partir da
regra de negocio;
» Classe “EntidadeRN.java” cria uma instancia de “DAOFactory.java” e

invoca 0 método correspondente;
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* Classe “‘DAOFactory.java” cria uma instancia de
“HibernateDAO<Entidade>" e atribui a ela uma sessado a partir do

“HibernateUtil.java”.

A partir desse momento o0 objeto “dao”, que contém todos os métodos da
classe “HibernateDAO<T>", j4 esta disponivel para executar posteriormente as

transacoes desejadas no banco de dados.

3.2.3 Padréo de Projeto MVC

O MVC (Model, View and Controller, ou em traducéo livre, “Modelo, Visao e
Controle”) é um padrao de projeto bastante utilizado pelo fato de ter como uma de
suas caracteristicas, assim como o DAO, a separacdo de responsabilidades.
Entretanto o padrdo de projeto DAO atua na camada de acesso ao banco de dados
do sistema e o padrao MVC atua na camada de apresentagcédo. Segundo Luckow e
Melo (2010, p. 180), “o padrdo MVC determina que um sistema seja separado em
trés camadas, chamadas de Model, View e Controller, mas o principal objetivo do
MVC néo é definir como separar em camadas, mas sim definir como as camadas
devem interagir’. Dessa forma, segue abaixo uma breve descricdo de cada uma

dessas camadas:

* Model - é a camada responsavel pelo acesso aos dados da aplicacéao,
ou seja, nela estdo descritas as classes que executam diretamente as
transacbes com o banco de dados do sistema. Compete a esta
camada, toda a parte de conexdo com o banco de dados (no ambito
deste projeto, acesso a dados utilizando DAO) e mapeamento ORM;

* View - esta camada tem como objetivo representar toda a interface da
aplicacdo. Dessa forma, depois de feito o acesso a dados na camada
Model, a View fica responséavel pela exibicdo dos dados ao usuario;

* Controller - esta camada tem a funcdo de unir as duas camadas
anteriores (Model e View), de forma a buscar as informac¢des da Model
para gerar a View e, da mesma forma, receber as informacdes da View

enviando-as para a Model.

Segue abaixo uma imagem representando a arquitetura do padréo de projeto
MVC:
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APRESENTACAO

S RSERE DS S S S .

MODEL ! CONTROLLER VIEW

Acesso a Dados (DAQO)
Regras de Negécio (RN)
Managed Bean

r-.-‘------------
JavaServer Faces e classes

Arquivos JSP
losssnessnnencsesssssnasssssnsss

isessesrornrrsssvnssssesnnew

Figura 14 - Arquitetura do padréo de projeto MVC.
Fonte : Luckow e Melo, 2010, p. 181.

Dessa forma, observa-se que o padrao MVC esta diretamente ligado ao
padrao DAO, pois suas camadas e objetivos conversam entre si. Assim, é ideal a

juncao dessas duas técnicas para garantir produtividade ao desenvolvimento.

3.2.4 Técnica Open Session In View

Observando-se a Figura 14, nota-se que uma das exigéncias mais
importantes do Hibernate ndo foi configurada: a abertura de uma transacéo a partir
da sessdo e posteriormente confirmacdo da mesma. Isto, para que fosse possivel a
utiizacdo de uma técnica bastante funcional e produtiva desenvolvida pela
comunidade do Hibernate, a Open Session In View, traduzido livremente para
Sessédo Aberta na Visdo. Essa técnica foi utilizada neste projeto devido ao fato de, a
partir de sua utilizagdo, ndo existir a necessidade de criar uma nova conexao ao
banco de dados para cada operacdo, pois dessa forma, os recursos do banco
seriam consumidos de forma exagerada, deixando lento o processamento da

pagina.

Isso é garantido com esta técnica, pois, toda requisicdo que chega ao servidor
€ interceptada por um filtro que somente fecha a sessdo do Hibernate aberta
anteriormente, quando a operacao é concluida. Para isso, utilizou-se os Filters do
JavaEE. Assim, segue abaixo o filtro desenvolvido para o SCPREVI, intitulado

“ConexaoHibernateFilter.java”
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[ pukbklic class ConexacHibernateFilter implements Filter {

7 private SesszionFactory =i:

@ @Cwverride

g pukbklic woid init(FilterConfig config) throws ServletException {

1ﬂ[f this.sf = HibernateUtil.getSessionFactorvi):;

11 ]

@ BOverride

13 pukbklic woid destroy() {

14 }

@ BOverride

16 pukblic woid doFilter (ServletRequest servletReguest, ServletResponse servletResponse,
175 FilterChain chain) throws ServletException {

13 try {

15 this.sf.gectCurrentSession () .beginTran=saction() ;

20 chain.doFilter(servletRequest, servletResponse);

21 this.sf.getCurrentSession|() .getTransaction() .commiti) ;

22 this.=sf.getCurrentSession() .close()

23 } catch (Throwable ex) {

24 try {

25 if (thi=s.=sf.getCurrentSession().getTransaction().ishctive()) {
26 this.sf.getCurrentSession() .getTransaction () .rollbacki)
27 ]

28 } catch (Throwabkle t) {

29 System.cvut.println ("EEREC: " + t.getMess=sagel()):

30 }

31 throw new ServletException (ex):

32 }

33 -

34

Figura 15 - Filtro “ConexaoHibernateFilter.java” do SCPREVI.

Observa-se que a classe implementa a interface Filter, recurso da
especificacao Servlet, encontrado no JavaEE. Esta interface exige a implementacéao
de trés métodos: init, doFilter e destroy. O método init somente é executado quando
a aplicacdo é colocada em execugdo no servidor e 0 método destroy € executado
quando o servidor é desativado. Ja o método doFilter € a parte principal desta
classe, e, portanto, segue logo abaixo uma descricdo das principais funcionalidades

do método:

e Linha 19: este procedimento é executado antes de qualquer
processamento do sistema, pois logo apds é executado 0 processo
mais importante do método. Por isso, foi iniciada uma transacdo do
hibernate neste ponto;

e Linha 20: ponto mais importante do método, pois é neste momento
que o processo segue em frente para execucdo normal. Caso esta
linha ndo fosse executada, a iniciagdo da transacdo e o resto do
procedimento ndo seriam alcangados;

» Linha 21 : é neste momento onde a requisicdo finalmente é executada,

concluindo a transacéo e, posteriormente, fechando a sesséao.



57

Vale ressaltar que esta técnica foi desenvolvida, sobretudo, para servir de
solucdo a um dos principais erros que 0s programadores iniciantes do framework
enfrentam, uma excecéao intitulada LazylnitializationException. Esta exce¢ao ocorre
principalmente quando o mapeamento de determinadas entidades da aplicacdo é
feito através do relacionamento Lazy, que informa ao Hibernate para executar os
selects somente quando forem necessarios. Com a entidade mapeada dessa forma,
havera sempre um momento em que a SessSao que carregou 0 objeto ja estara
fechada, fazendo com que o Hibernate lance a excec¢ao aqui citada. Entretanto, com
a configuracdo da técnica Open Session In View, este problema ndo acontecera,
pois existirdA uma sessdo aberta até que seja concluida a transacdo. Por essas
razdes, a camada de acesso ao banco de dados do SCPREVI foi configurada de

acordo com a técnica aqui ilustrada.

3.2.5 Framework de desenvolvimento JavaServer Faces

JavaServer Faces (JSF) é simplesmente uma das plataformas mais utilizadas
atualmente no que diz respeito a desenvolvimento de aplicativos web com alta
produtividade. Quando se trabalha com desenvolvimento web com a linguagem
Java, é crucial a utilizacdo de tal tecnologia, mesmo que outras tecnologias do
ambiente Java Web ainda sejam muito utilizadas, como por exemplo, JSP (Java
Server Pages) e JSTL (Java Standard Tag Library). Mas € importante seguir novos
conceitos e a plataforma mais adequada para determinada aplicacdo, sobretudo
quando esta tecnologia aumenta a produtividade dos desenvolvedores. Dessa
forma, é de grande importancia demonstrar de forma clara o que é de fato o
JavaServer Faces.

JavaServerFaces (JSF) é a especificacdo para um framework de
componentes para desenvolvimento web em Java. Essa especificacdo foi
definida por meio do Java Community Process (JCP), que é a entidade que
tem como objetivo especificar a evoluc¢éo da linguagem Java de acordo com

o interesse do mercado e ndo apenas da Sun, criadora da linguagem Java.
(LUCKOW e MELO, 2010, p.73).

O JSF trabalha com a seguinte padronizacao:

* Desenvolvimento de uma classe denominada Backing Be  an, uma
classe Bean padrdo. Essa classe segue a idéia de implementacdo de
meétodos privados e 0s seus “gets/sets” da mesma maneira que as

classes POJO. Essa classe também pode ser chamada de
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ManagedBean e encontra-se na camada de apresentacéo da aplicacao
ou, no caso do MVC, na camada visao;

Mapeamento da classe Bean . ApO0s o seu desenvolvimento, é
necessario realizar o mapeamento, que a partir da versao 2.x do JSF
(utilizada neste projeto), pode ser feita apenas com anotacbes nas
classes, em vez de mapeamento em arquivos XML. Nesta anotacao,
informa-se o escopo®™ da classe, que pode ser application, session,
request, none, view e custom. Dentre estes, para este projeto adotou-
Se 0 escopo session, pois ele cria uma instancia para cada usuario e
também, pelo fato de ter sido executada a configuracdo da técnica
Open Session In View;

Criacdo da péagina JSF através de seus componentes basicos ou
através de algum framework baseado no JSF. Vale lembrar que o JSF
utiliza paginas XHTML'®, onde s&o interpretados os componentes JSF

e transformados em “tags” interpretadas pela HTML*".

O JSF apresenta como um de seus pontos fortes, um ciclo de vida ou, como

os desenvolvedores JSF conhecem, Life Cicle que, por sua vez, foi muito bem

desenvolvido. Isso se justifica de maneira positiva, pois, com o ciclo de vida, o

processamento interno do framework sempre sera garantido, mesmo que o ciclo

permita que, em determinados momentos, o desenvolvedor avance para outro ponto

do ciclo, o que nédo impede o seu funcionamento. Dessa forma, segue abaixo uma

ilustracéo do ciclo de vida do JSF:

1 Escopo é o tempo de vida da instancia da classe Backing Bean durante execuc¢éo da aplicagcdo no

servidor web.
16

Extensible Hypertext Markup Language, traduzido para o portugués como “Linguagem de

Marcacédo de Hipertexto Extensivel”. Trata-se da linguagem HTML com base na XML.
Y Hypertext Markup Language, traduzido para o portugués como “Linguagem de Marcacdo de
Hipertexto”. Linguagem utilizada para produzir paginas web estaticas.
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Figura 16 - Ciclo de vida do JSF.
Fonte : Luckow e Melo, 2010, p. 101.

De acordo com a documentacdo do JSF e observando a Figura 21, entende-
se que foi designada para cada fase uma tarefa diferente. Na fase Restore View o
JSF busca a URL® solicitada apés a requisicdo chegar ao servidor. Na préxima
fase, a Apply Request Values, o JSF preenche a arvore de componentes
requisitados em memoria e aplica as conversdes de valores necessarias. Na
proxima fase, Process Events, o JSF executa cada evento registrado nos
componentes, para que possa ser feita, posteriormente, a validacdo na fase
seguinte, Process Validation. Logo, sera possivel passar os valores registrados e
validados para a classe Bean, na fase Update Model Values. Na fase seguinte,
Invoke Application, apés a validacdo, conversdo e atribuicdo de valores as
respectivas propriedades da classe Bean, € o momento de invocar o método
designado. E ao fim, chega-se a fase Render Response, que é a resposta montada
e devolvida ao navegador.

3.2.6 Biblioteca de componentes PrimeFaces

Para a camada de visualizacdo dos dados do SCPREVI, adotou-se a
biblioteca de componentes JSF PrimeFaces. O PrimeFaces é uma biblioteca que
dispde de mais de 90 componentes para JavaServer Faces (v2.1)*°. Dessa forma é
de vital produtividade utilizar o PrimeFaces, sobretudo porque ele contém de forma

implicita a maioria das funcionalidades Ajax*® e JavaScript?* (em forma de

¥ Do Inglés Uniform Resource Location. E o endereco para se chegar ha uma pagina de destino na
web.

9 versdo 2.1 do JSF, que foi utilizada neste projeto.

20 «pJAX € a sigla em inglés para Asynchronous JavaScript and XML e trata-se de uma técnica de
carregamento de conteddos em uma pagina web com o uso de JavaScript e XML". (SILVA, 2009, p.
23).
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componentes), tornando o desenvolvimento em um processo agil. O PrimeFaces
possui todas as bibliotecas padrdo do JSF, mas com uma interface diferente e Unica.
A versao do PrimeFaces utilizada para o desenvolvimento do SCPREVI foi a 3.0.

A biblioteca PrimeFaces permite o desenvolvedor escolher temas prontos
para utilizar em sua aplicacdo e, ndo menos importante, permite alteracdo do tema
via interface grafica. Isso é possivel através de uma UI?? do JQuery®. Assim, o
desenvolvedor pode escolher os valores de cada componente de acordo com suas
necessidades e logo apds, fazer o download do tema e importar nas paginas da

aplicacao.

Um dos componentes mais utilizados do PrimeFaces é o0 componente
<p:dataTable>. De acordo com Luckow e Melo (2010, p. 625), este componente
“corresponde ao <h:dataTable> dos componentes do JSF HTML, mas com Vvarios
recursos adicionais, como paginagao, ordenacao, rolagem, selecao, carregamento
tardio, filtro e redimensionamento de colunas, dentre outros”. A configuracdo deste
componente ndo € complicada. Segue abaixo uma ilustragdo demonstrando a
utilizagcdo desse componente no SCPREVI, frisando somente a parte de
parametrizacdo dos atributos na pagina.

<p:dataTable

=
]

value="#{servidorLipBean.lista}"

tyle="margin-left: Z0e6px;" >

Figura 17 - Demonstracéo de configuracdo do componente "<p:dataTable>".

Os atributos sao auto-explicativos, e o resultado desta configuragédo pode ser
observado na Figura A.3 , Anexo A.

2 “JavaScript foi criada pela NetScape em parceria com a Sun, com a finalidade de fornecer um meio
de adicionar interatividade a uma pagina web”. (SILVA, 2010, p. 23).

2 Do Inglés User Interface ou “Interface com Usuéario”.

2 Framework da linguagem de script JavaScript, utilizado para desenvolver eventos com mais
facilidade no lado cliente.
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3.2.7 Utilizando Templates com Facelets e Linguagem CSS

Segundo Luckow e Melo (2010, p. 294), o Facelets “é um framework de
templates que ajuda a diminuir a quantidade de codigo-fonte das paginas
padronizando e centralizando as definicbes visuais e estruturais das telas do
sistema”. Dessa forma, torna-se de facil adequacdo o desenvolvimento e
manutencdo da aplicacdo, pois o Facelets possibilita a criacdo das chamadas
paginas-modelos , que servem de visual e base para as demais paginas do sistema.
Por exemplo, para o SCPREVI, foram criadas as seguintes templates:

=), templates
- ----- [@] login.xhtml
- ----- @ proprietario_interna. xhtml
----- @ proprietario_prindpal. xhtml
- ----- @ serveed_interna, xhiml
- @ serviip_interna. xhtmil

Figura 18 - Templates Facelets do SCPREVI.

Logo, para determinadas paginas, utiliza-se determinada template. Por
exemplo, a template “proprietario_interna.xhtml” é destinada as paginas de Servidor
LIP para usudrio com permissdo de proprietario®*, que executam algum
procedimento interno. Dessa forma, nas paginas da aplicacdo € possivel importé-las

da seguinte maneira:

<ui:composition xmln

temp

xmlns:

xmlns:

=1 dh WA e L

xnlns:f="hctp://java.sun.com/jsf

Figura 19 - Invocacao de template SCPREV.

core">

Ou seja, através da tag “<ui:composition>" com atributo “template”, é possivel
passar o caminho da pégina de template desejada para esta pagina (linha quatro).
Dessa forma, a pagina assume todos os componentes existentes da template e o
desenvolvedor adiciona apenas 0os componentes especificos a cada pagina. Isso
facilita muito a vida do desenvolvedor, aumentando a produtividade, sobretudo em
relacdo a manutencdo. Quando por exemplo for necessaria a alteracdo de alguma

funcionalidade no layout somente serd necesséario alteracdo nas templates. Um

** A permissdo de proprietario esta descrita neste projeto como “ROLE_ADMINISTRADOR”, vide
Figura 30, linha nove.
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exemplo esta na Figura 25 logo abaixo, extraida do codigo-fonte da template

“proprietario_principal.xhtml”, onde esta implementado o rodapé de todas as

paginas:
31 <p:panel>
32 <div id="rodape">
33 Instituto de Previdéncia Social do Municipio de Palmas <br/>
34 <strong>PREVIPALMAS</=strong> koopy:; 2011
35 Telefone: (63) 3218-5050 - Fax: (63) 3218-5042 <br/>
36 </fdiv>
37 </p:panel>

Figura 20 - Exemplo de implementacao de template SCPREVI.

Aliada a isto, encontra-se a linguagem CSS (Cascading Style Sheets), em
portugués, “Folha de Estilo em Cascata”, uma linguagem utilizada no ambiente web,
que define estilos e posicionamentos de determinada informacdo. A CSS permite
organizar de forma padronizada e de acordo com os padrbes web (Web Standards),
a informacao estruturada e marcada pela HTML e, no caso deste projeto, pela
XHTML. Entretanto, pelo fato da utilizacdo do PrimeFaces e seus temas neste
projeto, a CSS foi utilizada basicamente para posicionamento dos componentes, nao
somente os componentes das templates, como também, os componentes das
demais paginas XHTML utilizadas. Dessa forma, segue logo abaixo a configuracéo
no arquivo CSS para o “div’ da template “proprietario_principal.xhtml”, ilustrada na

Figura 25 .

56 #rodape {

27 margin: Opx Opx Opx Opx;
5B text-align: center;

o5 font-family: "Trebuchet M3", Arial, Helwvetica, =ans-serif;
&0 )
Figura 21 - Configuracao do “div” rodapé da template “proprietario_principal.xhtml” do SCPREVI.

3.2.8 Framework de Seguranca Spring Secutiry

Spring Security € um projeto incluido no Spring Framework. Segundo Luckow
e Melo (2010, p. 232), “o Spring Security € um dos projetos Spring mais maduros.
Existente desde 2003 é utilizado em milhares de projetos pelo mundo, incluindo
agéncias governamentais e militares”. Dessa forma, entende-se que toda aplicacéo
que sera disponibilizada através da Internet, deve obrigatoriamente apresentar um
padrdao de seguranca de informacdes. No SCPREVI, o Spring Security foi utilizado

basicamente para a parametrizagdo de controle de acesso as paginas do sistema.



63

Assim, € valido frisar o funcionamento do controle de login do Spring Security,

explanado claramente no diagrama de atividades abaixo:

Solicita uma pagina

Formece & pagina §

Pagina de Login

| Login Falhou.
Usuario invalido

- uaria berm
Fornece a pagina Y

P MNio autorizade

Figura 22 - Funcionamento do Spring Security.
Fonte : Luckow e Melo, 2010, p. 234.

Portanto, percebe-se que 0 usuario ndo conseguira acessar o conteudo de
uma pagina se nao estiver devidamente autenticado no sistema. Para realizar essa
autenticacdo, o Spring Security realiza uma consulta no banco de dados para
conferir se 0 usuario esta cadastrado e se seus dados sédo verdadeiros. Para isso, 0
Spring Security necessita obviamente de conectar-se ao banco. Dessa forma,
justifica-se a configuracdo implementada neste projeto de conexao via Data Source
(vide Figura 11), pois assim, foi possivel compartilhar uma mesma conexdo para
dois Frameworks acessarem 0 banco, neste caso, o Spring e o Hibernate. Logo,

segue abaixo uma imagem ilustrando tal configuragéo:



DataSouce JNDI

CONExao

Hibernante ™. Spring Security

hibernate.cfg.xml T applicationContext.xml

S
‘.
\

--------4:’

Figura 23 - Compartilhamento de conexao via Data Source JNDI.
Fonte : Luckow e Melo, 2010, p. 236.
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Assim, como ilustra a Figura 28, € necessario ainda, para concluir a

configuragdo do Spring Security, parametrizar nao somente 0 arquivo

“applicationContext.xml” como também o arquivo “applicationContext-security.xml”,

ambos localizados no diretério “WEB-INF” da aplicacdo. Logo, segue abaixo uma

llustracéo dos dois arquivos utilizados para a configuracéo de “login” do SCPREVI:

[ <bean id="s=scprevilDataSource™
7 class="org.springframework.jndi.JJndiCbjectFactoryBean™>
] <property name="jndiName">
g <value>java:comp/env/jdbc/SCPREVI Resource</valueX
10 </property>
11 </bean>
Figura 24 - Arquivo “applicationContext.xml” do SCPREVI.
8= <http>
g <intercept-url pattern="/propri etario/
14 <intercept-url pattern=",
11 <intercept-url pattern="/cliente
12
13 <form-login login-page="/index.j=sf"
14 always-use-default-target= ' default-target-url principal.jsf"™
15 authentication-failure-url="/index.jsf?login err
16 <logout />
17 + </nttp>
18
19 [= <authentication-manager>
20 E <authentication-provider>
21 <jdbc—user-service data-source-ref="scpreviDataSource"
22 users-by-username-guery="
23 1
24
25
26
27
28
29 ] usuario
30
31| </authentication-provider>
32|+ </authentication-manager>

Figura 25 - Arquivo “applicationContext-security.xml” do SCPREVI.
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De acordo com as imagens, percebe-se que na Figura 29, é feita a
configuracdo de acesso ao banco de dados, ou melhor, ao Data Source, da mesma
forma que foi apontado na configuracao do Hibernate, vide Figura 10 . Na Figura 30,
é de fato configurada a seguranca do Spring Security. Assim, nas linhas de nove a
onze, sao efetuadas as permissfes dos usuarios e quais paginas esses USUAarios
tém acesso. Dentro da tag “<form-login>" parametrizou-se qual o caminho da pagina
de login, qual o caminho para a pagina ap6s o login bem sucedido, qual o caminho
para a pagina caso o login néo tenha sido executado com sucesso e logout.

Na tag seguinte “<authentication-manager>" sdo realizadas as consultas ao
banco de dados para conferir se 0 usuario em questéo esta cadastrado devidamente
com alguma permissao. Assim, 0 Spring Security garante a seguranca da aplicacao
com bastante facilidade. Um exemplo da tela de login utilizada no SCPREVI pode
ser observado na Figura A.1, Anexo A. Nd80 menos importante, € necessario
configurar o arquivo “web.xml” da aplicagdo, adicionando as parametrizacdes do
Spring Security. Segue abaixo como foi feita essa configuragcdo no “web.xml” do
SCPREVI:

42
43
44 [-] <context-params

45 ij <param-name>contextConfiglocation</param-name>
46 |- <param-value>

47 JWEE-INF/applicationContext.xml

48 J/WEB-INF/applicationContext-security.xml
49| </param-value>

50 |- </context-param>

21
52 5] «<filter>
53 <filter-name>springSecurityFilterChain</filter—-name>

55| </filter>

56 5] <«filter-mapping>

57 <filter-name>springSecurityFilterChain</filter-name>
58 <url-pattern>/*</url-pattern>

59| | </filter-mapping>

&0
6l [-] <listensr>

63 | «</listener>

54 <filter-class>org.springframework.web.filter.DelegatingFilterProxy</filter-class>

62 <listener-classrorg. springframework.web.context.Contextloaderlistener</listener-class>

Figura 26 - Configuracao do Spring Security no arquivo “web.xml” do SCPREVI.

Aqui cabe uma observacao interessante. O Spring Security possibilita a
restricdo de determinados contetdos de uma pagina de acordo com a permissédo do
usuario. Segue abaixo como foi feita esta configuracao na tela principal do sistema

exibida para todos os usuarios apos autenticacao:
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10

11

12 [- E"x>

13 menu_horizontal.xhtml™ />
14 | </geciifinyGranted:>

15

18

17 =] <zec:ifhnyGranted roles="ROLE SERVCED">

18 <ui:include src="/cliente/ServCed/menu horizontal.xbhtml" f>
19| - </sec:ifinyGranted>

20

21

22 =] ¢sec:ifAnyGranted roles="ROLE ADMINISTRADCR">

23 <ui:include src="/proprietario/restrito/menu horizontal.xhtml" =2
24| - </sec:ifinyGranted>

25 | </uisdefine>

Figura 27 - Restricdo de contelido por usuario no arquivo “principal.xhtml” do SCPREVI.

Assim, vé-se que o menu horizontal é Unico para cada usuario autenticado.
Ou seja, nao foi necessario criar uma pagina para cada usuario. Percebe-se
também, que cada menu estd sendo importado através da tag “<uiiinclude>" do
PrimeFaces. Essa configuracdo também ajuda bastante o desenvolvedor, sobretudo
na manutencdo do sistema, pois caso tenha que mudar ou adicionar alguma
propriedade nos menus, o desenvolvedor tem necessidade de alterar apenas o0s
menus e nao todas as paginas do sistema. Portanto, o Spring Security foi utilizado

no SCPREVI, tornando o projeto mais seguro e eficiente.

3.2.9 Projeto JRimum - Bopepo

O projeto JRimum é um projeto de coédigo-fonte aberto (Open Source) que
tem como principal objetivo o desenvolvimento de componentes a partir da
linguagem de programacdo Java. De acordo com afirmagbes de seus
desenvolvedores, o projeto € “fruto de uma iniciativa conjunta entre estudantes do
IFRN (Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia Rio Grande do Norte) e a
empresa Nordeste Fomento Mercantil” e teve como primeiro componente
desenvolvido, o Bopepo, um componente Java para geracao de boletos bancéarios
personalizados que suporta praticamente todos os bancos do Brasil. O Bopepo é
utilizado atualmente por varias empresas nacionais como, por exemplo, a Nordeste
Fomento Mercantil, j& citada, Jornal Diario do Nordeste, Unimed Porto Alegre, dentre

outras.

Por se tratar de um projeto ainda novo, apresenta pouca documentacédo, mas

dispbe de varios tutoriais para auxiliar os desenvolvedores. Logo, para 0 seu
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funcionamento, € necessario adicionar na aplicacdo as seguintes bibliotecas
juntamente com suas dependéncias, de acordo com as versdes utilizadas no
SCPREVI:

* iText-2.0.8;

* Apache commons-lang-2.4;

* Apache log4j-1.2.15;

* JRimum-Bopepo-SNAPSHOT-20110209-bin.

A principal caracteristica do Bopepo € a facilidade na geracdo de boletos
bancarios, pois exige apenas que sejam passados por parametro os dados
requeridos para geracao do titulo e, logo apds, a chamada a um método que faz
todo o trabalho. O Bopepo, segue a implementacdo exigida pela Febraban e
posteriormente, especifica para cada banco. No caso do SCPREVI, utilizou-se a
especificacdo que segue o padrao exigido pelo banco Caixa Econdmica Federal.
Logo, ndo h& necessidade de preocupagdo com a formatacdo do boleto, pois j& serd
gerado nos padrdes exigidos. Ainda assim, o Bopepo concede a oportunidade aos

desenvolvedores de personalizar o boleto de acordo com as exigéncias da empresa.

Dessa forma, como o SCPREVI utilizou o framework Hibernate, é necessaria
apenas a passagem das entidades do Hibernate para as entidades do Bopepo por
parametro, um processo também chamado por desenvolvedores de setagem de
parametros. Assim, esta configuracdo foi realizada em dois métodos para cada
servidor (LIP ou cedido), denominados “geraBoleto” e “atualizacaoMonetaria” em
suas classes ManagedBeans do SCPREVI. Segue abaixo um exemplo desta

configuracéo para servidor cedido:
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178 |5 pubklic BoletoViewer atmalizacaoMonetaria() {

179

180

181 double percentualMora = ((this.titulo.getValorMora() * this.titulo.getValorOriginal()) / 100);
182 double wvalorComMulta = (this. o.getValorOriginal () + percentualMora));

183

184 double percentualJurcs = ((this.titulc.getValorOriginal() * 0.5) / 100):

185 double wvalorComJuros = (valorComMulta + percentualJuros):

186

187 this.titulo.setValorCobrado (valorComJuros) ;

188 this.t o.setIndiceCorrecac("I.N.P.C. - Indice Nacional de Pregos ao Cpnsumidor™);
189 this.t o.sethceite ("A") ;

190 this.t o.setValorJuroshin (valorComJuros) ;

191 this.titulo.setS5ituacao ("Pendente™);

182

193 EnderecoRN rnEnd = new EnderecoRN({):

194 PessoaRN rnPesscoa = new PessoaRN():

135 TituloRN tituloBN = new TituloRN():

138 BoletoRN boletoRN = new BoletoRN():

187

198

159

200 this.sacado.setPessoa (rnPessoa.carregar (this.pessoa.getCodPessoal() ) ) !

201 this.endereco = rnEnd.carregar (this.sacado.getPessoa() .getEndereco().getPessoaCodPessoal());

Figura 28 - Configuracao de céalculo de atualizacdo monetaria para servidor cedido — SCPREVI.

Nesta imagem visualiza-se apenas o inicio do método “atualizacaoMonetaria”,
gue implementa o célculo de multa e juros. Perceba que o método apresenta como
tipo de retorno a entidade do Bopepo “BoletoViwer”, entidade responsavel por
implementacdo de geracdo do boleto. Assim, vé-se que a multa sera calculada de
acordo com um valor percentual informado pelo usuario no formulario. Ja os juros
sempre serdo de 0,5% abatidos encima do valor original do titulo e posteriormente
somados ao valor com multa. Logo apés, sdo setados os valores padrdes do titulo
nas entidades da aplicacdo (SCPREVI). Abaixo, segue a continuacdo do método,

que diz respeito a esta configuracao:
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204

205 Cedente cedenteB = new Cedente (this.cedente.getHome (), this.cedente.getCnpi()):

206 Sacado sacadoB = new Sacado(this.sacado.getPessoa().getNome (), this.sacado.getPessoal().getCpf()):
207

208 Endereco endB = new Endereco();

209 endB.=setUF (UnidadeFederativa. valusO0fSigla(this. endereco.getEstado() ) )

210 endB.setLocalidade (this.endereco.getCidade());

211 endB.setCep (this.endereco.getCep() )

212 endB.setBairro(this.en o.getBairro()) s

213 endB.setLogradouro (this. 3 getLogradouro()):

214 endB.setNumero (this.endereco.getNumero()) »

215 sacadoB.addEndereco (endB) ;

216

217 ContaBancaria contaBancariaB = new ContaBancaria (BancosSuportados. C. AL.create());
218 contaBancariaB.setMumeroDaConta (new NumeroDaConta (Integer.parseInt(this. a.getNumeroContal() ),
219 this.contaBancaria.getDigNumeroContal())):

220 contaBancariaB.setCarteira (new Carteira(this.contaBancaria.getCarteiral())):

221 contaBancariaB.sethgencia (new Agencia (Integer.parselnt(this.contaBancaria.getNumAgencial()),
222 this.contaBancaria.getDighgencia())):

223

224 Titulo tituloB = new Titulo(contaBancariaB, sacadoB, cedenteB);

225 tituloB.setNumeroDoDocumento (this.titulo. getNumDocumentao () ) 7

226 tituloB.setNossoNumero (this.titulo.getNossoNumera())

227 tituloB.setDigitoDoNossoNumero (this.titulo.getDigNossoNumera())

228 tituloB.=zetValor (BigDecimal.valueOf (this.titulo.getValorCriginal () ) )

229 tituloB.setDataloDocumento (this. getDataDocumento() ) ;

230 tituloB.=setDataDoVencimento (this. getDataVencimento()) !

231 tituloB.setTipoDeDocumento (TipoDeTitulo N E ITC);

232 tituloB.sethceite (Titulo.Enumdceite. 1) ;

233 tituloB.setDesconto (Bighecimal.valuseOrf (this.titulo.getValorDesconto()))

234 tituloB.setDeducao (Biglecimal.valusOf (this .getValoxrDeducao())):

235 tituloB.setMora (BigDecimal.wvalueOf (this.t o.getValorMora())):

236 tituloB.setAcrecimo (BigDecimal.valu=0f (this.titulo.getValordcrecimo())) s

237 tituloB.=setValorCobrado (BigDecimal . valuedf (valorComJuros) ) »

Figura 29 - Continuacdo do método “atualizacaoMonetaria” para servidor cedido — SCPREVI.

N&o menos importante, segue logo abaixo, a continuacdo do método que seta
a entidade principal do Bopepo (Boleto), persiste os dados na aplicacdo (SCPREVI)
e passa por parametro o valor necessério para geracéo do boleto a partir do método
do Bopepo “BoletoViwer”.

239 Boleto boletoB = new Boleto(titulaoB):

240 boletoB.setLocalPagamento (this.boleto.getLocalPagamento() )
241 boletoB.setInstrucacfAoSacado (this.boleto.getInstrucacSacado () ) !
242 boletoB.setInstrucaol (this.bo .getInstrucaocl () )
243 boletoB.setInstrucao2 (this.l .getInstrucacd () )
244 boletoB.setInstrucao3 (this.l getInstrucao3 () ) s
245 boletoB.setInstrucacd (this.k .getInstrucacd () )
248 boletoB.setInstrucaos (this.! .getInstrucans () )
247 boletoB.setInstrucack (this.t getInstrucaot () )
248 boletobB.setInstrucaoT (this.k .getInstrucao7 () ).
249 boletoB.setInstrucaod (this.! getInstrucaod () )
250

251

252 this.titulo.setCedente (cedante)

253 this.contaBancaria.setCedente (cedente) ;

254 this. o.set5acado (this.=sacadao) ;

255 this. o.2etBoleto (boleto) ;

256 this.boleto.setTitulo(this.titulo);

257

258 tituloRN.salvar (this.

258 boletoRN.salvar (this.b )

260

261 BoletoViewer bol = new EBoletoViewer (boletoB):

262 return bol;

263

264 -

Figura 30 - Invocacao do método “BoletoViwer” do Bopepo para geracao do boleto SCPREVI.

Assim, percebe-se que o método “atualizacaoMonetaria” retorna um objeto

com todos os dados necessario para geracdo do boleto. Logo, este método é
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invocado em outro método na mesma classe, intitulado “geraBoleto”, que ao mesmo
tempo em que disponibiliza o arquivo com extensdo “.pdf’ para 0 usuario no
navegador, persiste o arquivo no banco de dados do SCPREVI e 0 escreve em um
diretdrio da aplicacdo para posterior acesso. Segue logo abaixo a Figura 36, que

demonstra este codigo-fonte:

266 -] public void geraBoleto(){

287

268 BoletoViewer boletoview = atualizacaoMonetarial():

269 byte[] pdfAsBytes web = boletoview.getPdfAsBytehArray():

270 HttpServletResponse response = (HttpServletResponse)

271 FacesContext.getlurrentInstance() .getExternalContext () .getResponse () ;
272

273 try {

274

275 response.setContentType (7 £y

276 response.setHeader ("Conter ition™, "attachment; £ =" +

277 this.pessoa.getNome () .replaceRll (" ", " ") + " b " + this.titulo.getMes() + ".pdf"):
278

279 String local = FacesContext.getlurrentInstance() .getExternalContext () .getRealPath("boletos");
280 File diretorio = new File (local);

281 if ('diretorio.exists()) {

282 diretorio.mkdir():

283 }

284 File argBol = boletoview.getPdfAsFile (this.pessoa.getNome () .replaceRll ("™ ", "_ ")} +
285 " _boleto " + this.titulo.getMes() + ".pdi");

286 String localArquivo = local + "/" + argBol.toString():

287 FileCutputStream output_arg = new FileCutputStream(locallrquivo);

288 cutput_arg.write (pdfRksBytes_web);

289 TituloRN rn = new TituloRN():;

290 this.titulo.setlocalBoleto(argBol.toString())

291 rn.atualizar(titulo):

292 output_arg.close():

233

2394 CutputStream output = response.getfutputStream()

295 output.write (pdfAsBytes_web) ;

298 response . flushBuffer () ;

237 FacesContext.getlurrentInstance () .responseComplete () 7

298

2339 } catch (ICException e) {

300 System.out.println ("ERREC AC GEEAR BCOLETC: " + e.getMessage()):

301 H

302 -

Figura 31 - Método “geraBoleto” de servidor cedido — SCPREVI.

Como dito anteriormente, o método faz uma invocacdo ao método
“atualizacaoMonetaria” e atribui o objeto a outra variavel de mesmo tipo
(BoletoViwer). Uma das formas que o Bopepo disponibiliza para geracao de arquivo
PDF do boleto é através de array” de bytes. Assim, para que seja possivel a
disponibilizacéo do boleto via protocolo HTTP?, para que o usuario possa fazer o
download do boleto no proprio browser, € preciso utilizar um objeto do tipo

HttpServletResponse?’.

2 Segundo Jand! (2008, p.25), arranjos (arrays) sao “estruturas que armazenam um numero fixo de
elementos do mesmo tipo. Cada elemento € como uma variavel simples deste tipo, que permite a
escrita ou leitura de valores”.

% Do Inglés HyperText Transfer Protocol ou “Protocolo de Transferéncia de Hipertexto”.

2 Disponivel na API Servlet do Java.
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A obtencédo deste objeto pode ser visualizada nas linhas 270 e 271. Logo
apos, ja € possivel configurar os atributos necessarios para disponibilizacdo do
boleto, 0 que pode ser observado nas linhas 275 e 276. O valor informado para
ContentType foi “application/pdf”’ pois o arquivo tratado sera gerado com a extensao
“.pdf”. No Header, é informado de que forma o arquivo sera demonstrado no
browser, através do valor “Content-Disposition”. Configurou-se entéo, este atributo
com o valor “attachment” que significa que o arquivo ndo sera aberto
automaticamente apés geracao, ou seja, sera possivel antes, o usuario escolher se
deseja abrir ou salvar o arquivo em seu computador, vide Figura A.6 , Anexo A. E,

nao menos importante, logo ap6s (linha 277), € configurado o nome do arquivo

seguido de sua extenséao.

Dessa forma, ilustrou-se a parte mais importante do método, que diz respeito
a geracao do boleto e disponibilizacdo ao usuario no préprio browser. As linhas
seguintes séo referentes a implementacao da escrita do arquivo, onde sera salvo em
um diretério e persistido no banco de dados do SCPREVI, garantindo a seguranca
desta transacdo. Um exemplo de visualizacéo do boleto gerado no browser pode ser

observado na Figura A.8 , Anexo A.

3.2.10 Projeto JRimum - Texgit

O projeto JRimum apresenta outro framework baseado na linguagem Java e
que complementa o Bopepo, no que diz respeito a transagbe bancarias. Este
componente chama-se Texgit, que tem o objetivo de implementar geracdo de
arquivos texto através de objetos. Como informado anteriormente no tépico 1.3
deste projeto, para comunicacao da aplicacdo com o banco é necessaria geracao do
arquivo remessa. Para que seja possivel o funcionamento do Texgit é necessario
adicionar as seguintes bibliotecas que foram utilizadas no SCPREVI, juntamente

com suas dependéncias:

* Apache commons-io-2.0;

* Apache commons-lang-2.4;

* JRimum-Texgit-Utilix-0.2.0-SNAPSHOT-20101207;

* Texgit-0.2.0-SNAPSHOT-texgit-dependencias-jrimum.
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O Texgit funciona da seguinte maneira: para geracdo do arquivo final, &
necessaria antes uma configuracdo de um arquivo XML (layout). Neste arquivo,
serdo parametrizadas todas as configuragdes do arquivo final como, por exemplo,
tipo e tamanho de cada campo. Esta configuracdo deve ser feita pelo préprio
desenvolvedor, e deve ser dividida em grupos de acordo com a exigéncia do banco
como, por exemplo, “Header-Arquivo”, “Registro-Detalhe-Segmento-P”, dentre
outros, em tags XML especificas do Texgit. Essas tags devem seguir uma ordem de

hierarquia de acordo com a estrutura exemplificada na imagem abaixo:

& <FlatFile>
T g <layout>
8 <namel> </name>

<version>» </version>
1 <description> </description>
11 r </layout>
12 = <GroupOfRecords>
113 % <Record name="">»
14 = <GzroupOfFields>
15 <IdType name="" value="" length="" position="" />
16 <Field name="" type="" length="" />
17 <Field name="" type="" length="" />
18 <Field name="" type="" length="" />
1 <Field name="" type="" length="" />
21 <!—— demais campos do arguivo -->>
22 F </GroupOfFields>
23 r </Record>
24 r </Group0fRecords>
25 r «/FlatFilex

Figura 32 - Estrutura de Layout de arquivo XML do Texgit.

Portanto, é dentro da tag “<GroupOfFields>" que sdo parametrizados 0s
grupos do arquivo remessa exigidos pelo banco. Dessa forma, desenvolveu-se
antes, este Layout em um arquivo XML para a geragao de arquivo remessa dos
boletos do SCPREVI, de acordo com a exigéncia do banco Caixa Econdmica,
seguindo o manual do banco descrito no padrdo CNAB-240-SIGCB e disponivel no
proprio site do banco. Assim, segue abaixo uma parte do layout desenvolvido para o

SCPREVI:
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21 <GroupCfRecords>

22 <!-— CAIXA ECONCGMICA: HERDER —->

23 <Record name="Header-Argmivo">

24 = «<GroupCfFields>

25 <IdType name="IDReg" valus="01" length="2" position="1" />

28 <!-- CONTROLE -->

27 <Field name="HA Banco" type="INTEGER" length="3" /> <!-- Default '104' -->

28 <Field name="HA Lote" type="INTEGER" length="4" /> <!--— Defaulc '0000' -->

29 <Field name="HA Registro" type="INTEGER" length="1" /> <!-- Default '0' -->

30 <Field name="HA CNAB 1" T FLOAT" length="S" />

1 <!-- Uso exclusivo FEBRABAN/CNAE - Default 'NULL' —->

32

33 <!-- EMPRESA -->
<Field name="HA InscTipo" type="INTEGER" length="1" /> <!-- Tipo de inscrigdc da empresa -->
<Field name="HA InscNum" type="CHARACTER" length="18" /> <!-- Nuim. de inscrigdo da empresa -->
<Field name="HA UsoExclusivoCATXA 1" type="INTEGER" length="20" /> <!-- Default '0' -->
<Field name="HA CodIdentAgencia" type="INTEGER" length="5" f>
<!-- Céd. de indentificagdo da agéncia da conta da empresa ——X

g <Field name="HA CodIdentAgenciaDig" type="INTEGER" length="1" />
<!'-- Digito wverificador da agéncia da conta da empresa —->

1 <Field name="HA CodIdentCedente" type="INTEGER" length="6" /> <!-- Cddigo de convénio no banco -->

42 <Field name="HA UsoExclusivoCATHA 2" type="INTEGER" length="7" /> <!-- Default '0' -->

43 <Field name="HA UscExclusivoCAIXA 3" type="INTEGER" length="1" /> <!-- Default '0' -->
<Field name="HA NomeEmpresa" type="CHARACTER" length="30" /> <!-- Nome da Empresa --3
<Field name="HA NomeBanco" type="CHARACTER" length="30" /> <!-- Nome do Banco -->
<Field name="HA CNAB 2" type="FLOAT" length="10" /»
<!-- Uso exclusivo FEBRABAN/CNAB - Default 'NULL' -->

Figura 33 - Layout de arquivo remessa do SCPREVI.

Apébs esta configuracdo, basta apenas buscar o local onde se encontra este
Layout (local do arquivo XML) e setar cada campo para a classe Record do Texgit,
da mesma forma que foi feita a setagem dos dados para geracdo do boleto com o
Bopepo. E importante frisar que para cada campo devem ser informados dois
valores: nome do campo no Layout (que deve ser idéntico ao presente no arquivo
XML); valor para o campo (que ndo devera ultrapassar o limite de tamanho
configurado no arquivo XML). Logo, segue abaixo um dos métodos que seta todos
os valores descritos na Figura 38 de acordo com os dados das entidades do

SCPREVI e alguns dados padrdes descritos no proprio manual da Caixa:
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118 [-] public Record createHeaderArguivo (FlatFile<Record»> £f) {
113

120 Record header = ff.createRecord|("Header-Arguiva™);
121

122 header.setValue ("HLX Banco", 104);

123 header.setValue ("L ote this.sequencialHeader)
124 header.setValue ("L o™, O):

125 header.setValue (
126 header.=setValue | oo™, 2):
127 header.setValue ("L
128 header.=zsetValue |

129 header.setValue ( 'y this.contaBancaria.getNumigencia())) s

130 header.setValue ( ig", this.contaBancaria.getDighgencia()):
131 header.setValue | 'y 123458);

132 header.setValue ("L 2 a):

133 header.setValue ("L b, sm, 0):

134 header.setValue | a", this.cedente.getNome()):

135 header.setValue | 0", this.contzBancaria.getBanco()):

136 header.setValue ("L
137 header.setValue (
138 header.setValue |
139 header.setValue (
140 header.setValue |
141 header.setValue ("L
142 header.=setValue ("L
143 header.setValue (
144 header.=zsetValue |

050) :

145 header.setValue ("L
146 header.setValue ("ER
147 return header;

148

1439

Figura 34 - Método para setar dados de acordo com layout XML — SCPREVI.

Apés a geracdo do arquivo remessa, 0 mesmo podera ser visualizado no
browser pelo usuéario. Um exemplo pode ser observado na Figura A.14 , Anexo A.
Portanto, o Texgit facilita a vida do desenvolvedor, possibilitando produtividade no

desenvolvimento do sistema.

3.2.11 Leitura de Arquivo Retorno

Um dos principais objetivos deste projeto € estar pronto para a comunicagao
com o banco do cedente, neste caso, a Caixa Econdmica Federal. Para tal &
necessario ndo somente gerar o arquivo remessa do boleto para posteriormente
envia-lo ao banco, como também, receber o arquivo retorno enviado pelo banco.
Dessa forma, ainda que a comunicacdo com a aplicacdo do banco seja um projeto
futuro, foi implementada a leitura do arquivo retorno que sera recebido pelo SCPRVI,
como pode ser observado na Figura 40, logo abaixo:
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82[F] public S5tring lerArguivoRetorno () throws FileMotFoundException, ICException{

B3 = i d 0 1 d = ¥
g4 String localArgRetorno = FacesContext.getCurrentInstance().getExternalContext().getRealPath("retornao™);
a8 File arguivc retorno = new File(localRrgRetorno + "/" + this.titulo.getLocalBoleto(} + ".txt"}:
87 if(arquivo_retorno.exists()){
g3 FileReader reader = new FileReader (arguivo retornao);
a0 BufferedReader leitor = new BufferedReader(reader):
Lo String linha = null;
92 busce inhe wde se
33 while (leitor.ready()) {
94 linha = leitor.readLine();
a5 String aceite = 1 substring (68, &3);
98 String motivo = ha.substring ({69, 71}:
a7 if (aceite.eqguals("A"}}{
98 .setArgRemessa (this.argRemessa) ;
93 - 3etArquivo (arquivo retorno};
100 ArquivoRetornoRN o = new ArguivoRetornoRN():
101 rnRetorna.salva na) ;
102 FacesContext con FacesContexXt.getlurrentInstance();
103 FacesMessage msg = new FacesMessage ("Arguivo retorno ACEITO. ™)
104 context.addMessage (null, msg):;
105 } else if (aceite.eguals("0")) {
1086 Gus 0 £ e TRjE 0
107 if (motivo.eguals("01")}}{
108 FacesContext context = FacesContext.getlurrentIns
109 FacesMessage msg = new FacesMessage (FacesMessage. =
110 + "Motivo Conta Beneficiar I alida."™
11T context,addMessage (null, msg):;
112 }
113 if (motivo.equals("027)}{
114 FacesContext context = FacesContext.getlurrentInstancs():
115 FacesMessage msg = new FacesMessage (FacesMessage. =
116 + "Motive: Conts Corrente Im R
117 context.addMessage (null, msg);
118 ¥
119 if (motivo.egquals("C03"))}{

Figura 40 - Método para leitura do Arquivo Retorno — SCPREVI.

Observa-se na imagem, que primeiramente é feita uma busca para conferir se
ja existe uma instancia do arquivo desejado, conforme linhas 84 a 87. Ou seja,
supondo que o SCPREVI comunicou-se com a aplicacdo do banco, logo apds o
arquivo sera salvo na raiz do projeto, no diretério “retorno” conforme linha 84. Caso o
arquivo ainda néo exista, significa que o banco ainda n&o implementou o retorno.
Logo € mostrada uma mensagem ao usuario informando este fato, como pode ser

observado na Figura A.22 , Anexo A.

Caso o banco tenha enviado o retorno, serdo entdo executadas as linhas
apos a linha 87, da Figura 40 . Na linha 89 é criada uma instancia para o arquivo
retorno utilizando a APl Java “java.io.FileReader” e, posteriormente, na proxima
linha, é criada a instancia de “java.io.BufferedReader”, outra API do Java disposta
para manipulacdo de arquivos, tornando disponivel entéo, a utilizacdo dos métodos
“read()” — que ler o arquivo — e “readLine()” — que ler uma linha especifica —

conforme as linhas 93 e 94 respectivamente da Figura 40 .

Dessa forma, vé-se nas proximas linhas que foram buscados valores fixos de
onde encontram-se as informa¢des necessarias, como pode ser observado nas
linhas 95 e 96. Assim, cabe uma explicacao para tal: a leitura do arquivo foi baseada

na especificacdo CNAB-240-SIGCB, contida no documento para geracédo de arquivo
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remessa e retorno do banco Caixa Econdmica. Ou seja, para esta implementacao,
foi gerado um arquivo retorno conforme essa especificagdo e, de acordo com este
arquivo, foi feita a implementacéo desta leitura. Assim, entende-se que ao receber o

arquivo retorno, o SCPREVI executara a leitura da forma correta.

Na linha 97 é feito o teste para conferir se 0 arquivo foi aceito ou ndo. Caso
nao aceito, o SCPREVI busca o motivo, conforme linhas de 105 em diante. Assim
percebe-se que a Figura 40, ndo mostra toda a implementacdo do método.
Entretanto, foi feita a conferéncia para todos os motivos de rejeicao, de acordo com
0 especificado no padrdo CNAB-240-SIGCB, neste caso, 34 motivos. Assim, sera
mostrada uma mensagem ao usuario informando que o arquivo néo foi aceito e o
motivo de rejeicdo, como pode ser observado na Figura A.23, Anexo A. Caso o
arquivo tenha sido aceito, o sistema persiste-o no banco de dados e mostra uma

mensagem ao usuario informando que o arquivo foi aceito.

3.4 Servidor Web Apache Tomcat

Uma das exigéncias de uma aplicacdo com tecnologia web é a necessidade
de um servidor para que mantenham-se disponiveis os arquivos do sistema. Este
servidor € também conhecido como Servidor Web. Dessa forma, para que a
implantacdo do sistema seja realizada com sucesso € crucial que esteja instalado e
configurado no servidor®, um servidor web de qualidade. Assim, todo o
desenvolvimento do SCPREVI, e execucao de testes locais, foram feitos a partir de
um servidor web bastante conhecido e aceito pela comunidade de desenvolvedores
Java: o Apache Tomcat. Neste projeto, foi utilizado a verséo 7.0.22.

O Apache Tomcat é um contéiner Java e um servidor web ao mesmo
tempo. Ele suporta a execucdo das tecnologias Java Servlet e JavaServer
Pages (JSP), o que permite que o Java funcione para ambiente web.
Embora o Apache Tomcat seja robusto o suficiente para ser utilizado em
ambiente de producéo, ele permite integracdo com servidores como Apache

HTTP e IIS da Microsoft, para fornecer uma capacidade ainda maior de
trabalho. (LUCKOW e MELO, 2010, p. 33).

Portanto, durante a implantagcdo do SCPREVI (que sera um projeto futuro),
pretende-se utilizar este servidor web para disponibilizar a aplicagdo em uma rede

local no Previpalmas e, posteriormente, na Internet.

8 Neste caso ndo se trata do servidor web, mas sim do servidor fisico onde sera hospedada a
aplicacéo.
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3.5 Ambiente de Desenvolvimento NetBeans IDE

O Netbeans como o proprio nome ja diz, € um IDE (Integrated Development
Environment ou, em traducéo livre, “Ambiente de Desenvolvimento Integrado”), de
codigo aberto (Open Source), totalmente gratuito e multiplataforma, desenvolvido
pela Oracle Corporation. Com ele, o desenvolvimento de sistemas computacionais,
sobretudo softwares com tecnologia web, torna-se totalmente facilitado e produtivo.
Esta ferramenta foi utilizada neste projeto para escrever o cddigo do sistema,
gozando de todas suas facilidades e organizacdo da aplicacdo. Através do

NetBeans IDE a aplicagéo foi escrita, compilada, depurada e testada.

Um dos recursos mais funcionais do NetBeans IDE que foi utilizado para o
desenvolvimento da camada de acesso aos dados da aplicacdo SCPREVI, é a
criagdo de classes de entidade de banco de dados. Este recurso possibilita ao
desenvolvedor, apos ter criado uma conexdo com o banco de dados no IDE, e tendo
em vista que o banco ja esta criado com todas as tabelas e relacionamentos, criar as

classes de dominio do sistema.

Em outras palavras, o IDE transforma as tabelas do banco, em classes POJO,
possibilitando ainda, que o desenvolvedor escolha qual especificacdo e framework
deseja para gerar as classes anotadas. Neste caso, como ja descrito, utilizou-se o
framework Hibernate com especificagdo JPA. E um recurso muito interessante que

resultou em alta produtividade de desenvolvimento do sistema.
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4 CONCLUSOES E PROJETOS FUTUROS
4.1 CONCLUSOES

Durante o desenvolvimento deste projeto, foram confirmadas algumas
suposicdes descritas ainda no Pré-Projeto de qualificacdo. Uma das expectativas
alcancadas foi a alta produtividade garantida através da utilizacdo do framework de
desenvolvimento web JavaServer Faces, juntamente com sua biblioteca de
componentes PrimeFaces. A linguagem Java € conhecida por sua dificuldade de
utilizacdo, sobretudo quando se trata de aplicacées web. Entretanto, isto ndo passa
de um mito. Atualmente existem varios frameworks de desenvolvimento que

surgiram justamente com o objetivo de mudar esta realidade.

E realmente o fazem. Com o PrimeFaces, por exemplo, ganhou-se tempo,
sobretudo em tarefas basicas, como implementar o CRUD® das entidades na
camada de visualizagdo. A unido dessas ferramentas com o framwork Hibernate
tornou ainda mais produtivo o processo de desenvolvimento, pois este ultimo
desvincula o desenvolvedor dos papéis basicos do processo, como por exemplo, as

transagdes com o banco de dados.

Outras tecnologias que ajudaram bastante no alto nivel de produtividade
foram os componentes do projeto JRimum. O Bopepo € uma ferramenta
incrivelmente facil de utilizar, sendo possivel sua configuracao e implementacédo sem
muitos mistérios, o que foi descrito neste projeto. Atrelado a isto, encontra-se outro
componente do JRimum, o Texgit, que também foi utilizado com sucesso no projeto.
Assim, entende-se que estas ferramentas foram criadas com o objetivo de
simplesmente tornar mais rapido o desenvolvimento do sistema, fazendo com que o

desenvolvedor ndo se preocupe com as partes mais basicas e trabalhosas.

4.2 PROJETOS FUTUROS

N&o menos importante, foram criadas idéias durante este projeto com o intuito
de implementa-las futuramente. Durante o processo de implantagdo, que sera um
projeto futuro, para facilitar a integracdo dos dados antigos do Previpalmas com o

sistema, tém-se a idéia de desenvolver um Importador. Dessa forma, seria possivel

? Create, Read, Update and Delete, ou, em traducéo livre, “Inserir, Visualizar, Atualizar e Excluir”.
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realizar a importacdo de todos os dados ja existentes através de arquivos de texto,
com algumas padronizacgdes exigidas. Assim, 0 processo de implantagéo seria mais
rapido, pois com o importador, 0 usuario ndo teria a necessidade de proceder com

todos os cadastros de todos os servidores no sistema.

Este importador teria apenas a necessidade de conexdo com o banco de
dados da aplicacdo como particularidade. A idéia é implementar este importador de
modo que execute todos os processos de validagOes da integridade do banco de
dados, e caso ocorra algum erro, mostra-lo ao usuario, assim como 0s erros de
formatacdo como, por exemplo, quando o usuario informar uma quantidade de
campos diferente da exigida. O importador, por se tratar de uma ferramenta
especifica de sistemas, seria manuseado pelos funcionarios do departamento de

Informatica do Instituto.

Aliada a isto, existe também a idéia de desenvolvimento de uma
personalizacdo dos boletos gerados pelo SCPREVI. Como descrito neste projeto, o
Bopepo apresenta uma caracteristica extremamente funcional, que €é a
personalizacdo de determinados campos do boleto. Assim, o desenvolvedor podera
criar campos, retirar campos, de acordo com a necessidade imposta pelo Instituto.
Dessa forma, desenvolveu-se esta idéia, pois, durante a implantacdo certamente
serdo buscadas informacfes para mudancas, pois 0 sistema sera apresentado para

0s proprios funcionarios do Previpalmas, os chamados usuéarios finais.
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ANEXO A — Telas do Caso de Uso Manter Cobranca de S ervidor SCPREVI

A.1 TELA 01 — SCPREVI-CDU-MCSERV

577 SCPREVI

Sistema de Cobranca Previdenciario

Bem vindo ao SCPREVI

Com o SCPREVI, 0 PREVIPALMAS garante aos seus segurados
maior seguranca em suas contribuicdes, a partir das seguintes
caracteristicas:

Informe seus dados

Controle de contribuicdes de servidores; & =
J Login zezo.silva

Senha .

Esgueceu sua senha?

Geracao de boletos de suas contribuicdes;

i I &

Geracao de arquivo remessa dos boletos;

|

Instituto de Previdéncia Social do Municipio de Palmas
PREVIPALMAS @ 2011 Telefone: (63) 3218-5050 - Fax: (63) 3218-5042

Figura A.1 : Processo de autenticacdo no SCPREVI.

A.2 TELA 02 — SCPREVI-CDU-MCSERV

7. SCPREVI

Sistemal de GCopranca Previdenciario

4# * Proprietarios » Servidores LIP * Servidores Cedidos * Servidores Exonerados * Usuarios * Cedentes * Contas Bancarias * Arquivo Remessa * Arquivo Retorno * Sair

Bem vindo ao SCPREVI. Veja abaixo, algumas descrigoes de atividades:

Cadastro de Proprietarios

Para efetuar o cadastro de Proprietarios, siga os seguintes passos:

® Va ao menu horizontal e clique na opcao "Proprietarios”;

® Escolha no menu vertical & esquerda, a opcao “Cadastrar Novo™;

e Informe os dados do proprietario e atente-se as seguintes validagdes:
o Os campos "Nome” e "Sobrenome” 530 obrigatdrios;
o 0 campo "E-mail" é obrigatdrio e deve conter um e-mail vélido;
o O campo "CPF" deve conter um cpf valido.

® Clique no botao "Confirmar”.

» Cadastro de Servidores
3 Atualizacdo Monetaria
3 Exportacdo de Relatérios de Servidores Exonerados

Instituto de Previdéncia Social do Municipio de Palmas
DOCVIDA 1AC 4 Talar £r2\ 9210 Gogn  Cowe fo) 0o

Figura A.2 : Tela principal do SCPREVI para usuario com permissdo de administrador.
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A.3 TELA 03 — SCPREVI-CDU-MCSERV

SCPREVI

Sistemal del Gebranca Previdenciario

# » Proprietarios * Servidores LIP ¥ Servidores Cedidos * Servidores Exonerados » Usudrios » Cedentes * Contas Bancarias » Arquivo Remessa * Arquivo Retorno * Sair

Operagges Listagem de Servidores LIP
+ Servidores LIP (1of2) | =) ﬁ [E] 5 -
+ Cadastrar Movo Nome . CPF B
C_ o 5 e
+ Listar Usuarios
w Atualizacdo Monetaria Jonerval jonerval@gmail.com 222.222.222-22
+ Extrato de Sacado
Silas silas@gmail.com T7I.T77-77 B Visualizar
+ Listar Boletos
v Gerar Arquiva Remessa Jodo joao@gmail.com 333.333.333-33 E]
Vil Re Jamal jamal@gmail.com 555.555.555-55 E]
José jose®@hotmail.com 666.666.666-66 E]
twn [ @@ 20 s -

Instituto de Previdéncia Sociat do Municipio de Palmas

PREVIPALMAS @ 2011 Telefone: (63)

3218-5050 - Fax: (63) 3218-5042

Figura A.3 : Tela principal da area de servidores LIP do SCPREVI.

A.4 TELA 04 — SCPREVI-CDU-MCSERV

SCPREVI

Sistema de Cobranca Previdenci

& » Proprietarios * Servidores LIP » Servidores Cedidos ¥ Servidores Exonerados » Usuarios ¥ Cedentes » Contas Bancarias » Arquivo Remessa b Arquivo Retorno * Sair

Operagdes Listagem de Servidores LIP
+ Servidores LIP (10f2) Jll ﬁ 2T
« Cadastrar Novo Nome E foail EEE pedes
+ Listar Usudrios Jonerval jonerval@gmail.com Ranandl ‘Ialﬁ‘lel\'lol
+ Atualizacdo Monetaria Eioleto
silas silas@gmail.com I i
+ Extrato de Sacado
+ Listar Boletos Sasn joaofgmatloom S melm
+ Gerar Arquivo Remessa Jamal jamal@gmail.com 555.555.555-55 I::Itmhﬁgao Moneririy
+ Arguivo Retorno Bolet:
-— Joss jose@hotmail.com 666.666.666-66 i
o) (-1~ @@ (-] 5 -

Instituto de Previdéncia Social do Municipio de Palmas
PREVIPALMAS @ 2011 Telefone: (63) 3218-5050 - Fax: (63) 3218-5042

Figura A.4 : Atualizacdo Monetaria de Servidores LIP do SCPREVI.
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84

Operagées

+ Servidores LIP

+ Cadastrar Novo

+ Listar Usudrios

+ Atualizagao Monetaria
+ Extrato de Sacado

+ Listar Boletos

+ Gerar Arquivo Remessa

+ Arquive Retorno

Atualizagao Monetaria

Cedente/Conta

tosso 463768786786786 vigic (5 Cedente '
numera
documento (29634 ) i '
documnento | 24654 Original Conta Bancdria | 22222 '
desconto deducdo
i ramo O )
(%) Acréscimo
bata 04.02.2012 bata 02.03.2012
Documento Wencimento
Local qualquer banco/lotérica | Més
pagamento
r—| Instrugdes
Instrucdo
ao Néo receber apés vencimento. ] Instrucdo [Outras informacdes. ]
sacado
Instrugdo [Juros de 2% a.m. ] Instrucdo [Dutras informacgdes. ]
Instrugio (Dutrasinforma;;ées. -] Instrucdo [Dutrasinformagﬁes. ]
Instrugio (Dutrasinfﬂrmﬂ;ﬁes. -] Instrucao [Dutrasinformagées. ]
Instrucdo [Outrasinforma;&es. ]

Figura A.5 : Formulario para geracdo de boleto do SCPREVI.

A.6 TELA 06 — SCPREVI-CDU-MCSERV

Operagdes

+ Servidores LIP

+ Cadastrar Novo

+ Listar Usuarios

« Atualizacdo Monetaria
+ Extrato de Sacado

+ Listar Boletos

+ Gerar Arquivo Remessa

« Arquivo Retorno

Atualizagdo Monetaria

«—1 Titulo/Boleto

Cedente/Conta

e
Conta Bancéria | 22222 .

Nosso 2

Nosso  (4s3768786786786  |pigie (5 )

doomens (24854 )0
documento A5t Original

e, ) 2 |

desconto deducio

o e @)
(%) Acréscimo

Dl 04.02.2012 tota, 02.03.2012

Documento Wencimento

qualquer bancoflotérica | Més

Local

Abrir "Silas_boleto_Fevereiro.pdf*

Vocé selecionou abrir:

L Silas_boleto_Fevereiro.pdf
Tipo: Adobe Acrobat Decument
Site: hitp://localhost:8084

@ que o Firefox deve fazer?

,—( Instrugdes

() Abrircom o: | Adabe Reader (aplicativo padréo) -

Instrucio (Juros de 2% a.m.

Instrugio {QUtras informagdes.

Instrucao
ao [Nﬁo receber apds vencimento. ] Instrucao | Outras infor]
sacado

]Instru;éo Outras infor]
]Instru;én Outras infor()|

@ Download

Memorizar a deciséo para este tipo de arquivo

Eanseks

Instrugio [QUtras informagdes.

} Instrucao (Dutrﬂsinfom

Instrugio [QUtras informagdes. }

C;

Figura A.6 : Download de boleto do SCPREVI no Browser.
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A.7 TELA 07 — SCPREVI-CDU-MCSERV

SCPREVI

Sistema de Cobranca Previdenciario

& » Proprietarios * Servidores LIP * Servidores Cedidos * Servidores Exonerados * Usuarios * Cedentes * Contas Bancarias * Arquivo Remessa * Arquivo Retorno * Sair

Lista de todos os Boletos de Servidores LIP
Gon [ - @D ) s -
Servidor Més
Boleto [: Valor Original Multa (%) Valor Cobrado Data Emissao Data Vencimento Situacdo Arquivo_Boleto Opgcoes
Jonerval 454654 Outubro 400.0 2.0 410.0 04/10/2011 02/11/2011 Pendente Visualizar
Jonerval 454654 Fevereiro 600.0 2.0 615.0 04/02/2012 02/03/2012 Pago Visualizar
Jonerval 454654 Marco 500.0 2.0 512.5 04/03/2012 02/04/2012 Pendente Visualizar
Silas 454654 Fevereiro 400.0 2.0 410.0 04/02/2012 02/03/2012 Pendente Visualizar
Silas 454654 Fevereiro 400.0 2.0 410.0 04/02/2012 02/03/2012 Pendente Visualizar
(10r2) -1 @3 ) s -

Instituto de Previdéncia Social do Municipio de Palmas
PREVIPALMAS © 2011 Telefone: (63) 3218-5050 - Fax: (63) 3218-5042

Figura A.7 : Listagem de boletos de servidores LIP do SCPREVI.

A.8 TELA 08 — SCPREVI-CDU-MCSERV

localhost:8084/SCPREVI L. =~
€« C | ® localhost:8084/" EVI 1.

/boletos/lonerval_boleto_Fevereira.pdf v X

RECIBO DO SACADO P

CAIXA | 104-0 I 10490.22229 24463.276840 78678.678638 9 52600000060000

Ceimie e — el e )

Previpalmas 222222 | 222222 REAL 4B37687B6TBETEE-5
= TRFICHPT T Vel Docarrie

454654 05.278.848/0001-08 02/03/2012 R$ 600,00

T Deseortes T Ao o RET {77 Vil Cobracss

RS 0,00 R$ 0.00 | RS 2,00 | R$ 0,00 RS 615,00

=

Jonerval, CPF: 222,222 200-22
[ =g
Nao receber apds vencimento.

B A B o e e R B o i o e B R T o e R i B B S o R B S e T i e s TN S -
CAILXA I 104-0 I 10490.22229 24463.276840 78678.678638 9 52600000060000
e e
Pagavel em qualquer bancoflotérica 02/03/2012
— e
Pr s 22222-2] 222222
e B S o
041022012 454654 ND | A 2000312012 4B3T6ATBETRETRE-5
T o s = = s
20 REAL | RS 600.00
T e T =
Oulras Informages. RS 0,00
Juros de 2% a.m.
Outras Informages. RS 0.00
Outras informagbes. “’”;‘;;"‘
Outras informagoes. ffnm —
Outras informagtes. RS 0.00
Oulras informages. vl G
Qutras infarmagbes. RS 615.00
—
Jonarval, CPF: 222 222 222-22
Plano Diretor Sul-Paimas / Tocantins

AL 09, n°: 8 - CEP: 89885688 —

WMMMWWMMW - —

Figura A.8 : Visualizagdo de Boleto do SCPREVI no Browser.
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A.9 TELA 09 — SCPREVI-CDU-MCSERV

SCPREVI

Sistema de Cobranca Preyidenciario

# * Proprietérios » Servidores LIP ¥ Servidores Cedidos » Servidores Exonerados * Usuarios » Cedentes » Contas Bancarias * Arguivo Remessa b Arquivo Retorno » Sair

Lista de todos os Boletos de Servidares LIP
Exclusdo de boleto x
Servidor Més
Boleto [: Valor Original A Tem certeza que deseja excluir o boleto? @ Data Vencimento Situagdo Arquivo_Boleta Opgoes
Essa operacio ndo poderd ser desfeita.
Confirma? : .
Jonerval 454654 Outubro 400.0 02/11/2011 Pendente Visualizar
Jonerval 454654 Faverairo 600.0 02/03/2012 Pago Visuatizar
Jonerval 454654 Margo 500.0 _ 02/04/2012 Pendente Visuatizar
Silas. 454654 Fevereiro 400.0 2.0 410.0 04/02/2012 02/03/2012 Pendente Visuatizar
Silas. 454654 Fevereiro 400.0 2.0 410.0 04/02/2012 02/03/2012 Pendente Visuatizar
v (-1 @E) E)E) s -

Instituto de Previdéncia Social do Municipio de Palmas
PREVIPALMAS © 2011 Telefone: (63) 3218-5050 - Fax: (83) 3218-5042

Figura A.9 : Solicitacdo de confirmacdo de exclusdo de boletos do SCPREVI.

A.10 TELA 10 — SCPREVI-CDU-MCSERV

SCPREVI

Sistema de Cobranca Previdenciario

# ¢ Proprietarios * Servidores LIP » Servidores Cedidos * Servidores Exonerados * Usuarios » Cedentes * Contas Bancarias * Arquivo Remessa * Arquivo Retorno * Sair

Operagdes Listagem de Servidores LIP
+ Servidores Cedidos (1of2) [l ] ﬁ@ @ i

v Cadastrar Novo HNome E-mail CPF Opgoes.
FuRTar siidnee Jonerval jonerval@gmail.com 2722.222.222-22
o Aiiiracio Monstira Silas silas@gmail.com TITTTNTTI-TT m

Jodo joao@gmail.com 333.333.323-33 =
+ Extrato de Sacado

Jamal jamal@gmail.com 555.555.555-55 =
w Listar Boletos = = =

José jose@hotmail.com 666.666.666-66 m

+ Gerar Arquivo Remessa

(tof2) [~ - @2 =)=) 5 -

+ Arguivo Retorno

Instituto de Previdéncia Social do Municipio de Palmas
PREVIPALMAS © 2011 Telefone: (63) 3218-5050 - Fax: (63) 3218-5042

Figura A.10 : Extrato de Boletos de Servidor LIP do SCPREVI.
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A.11 TELA 11 — SCPREVI-CDU-MCSERV

SCPREVI

Sistema de Cobranca Previdenci

# ¥ Proprietarios * Servidores LIP *» Servidores Cedidos * Servidores Exonerados * Usuarios * Cedentes » Contas Bancarias » Arquivo Remessa * Arquivo Retorno ¥ Sair

Lista de todos os boletos por servidor

(oft) (=)= @ (=)n] 5 ~

Més
Sacado Boleto S Valor Original Multa Juros (am) Valor Cobrado Data Emisséo Data Vencimento Situacao
Jonerval 454654 Outubro 400.0 2.0 410.0 410.0 04/10/2011 0z/11/201 Pendente
Jonerval 454654 Fevereiro 600.0 2.0 615.0 615.0 04/02/2012 02/03/2012 Pago
Jonerval 454654 Marco 500.0 2.0 512.5 512.5 04/03/2012 0z/04/20M2 Pendente

(o) (=)< @ (=)=] 5 ~

[ Exportar todos J ( Exportar por pagina J

Wice | Mide

Instituto de Previdéncia Social do Municipio de Palmas
PREVIPALMAS © 2011 Telefone: (63) 3218-5050 - Fax: (63) 3218-5042

Figura A.11 : Listagem de todos os titulos por servidor do SCPREVI.

A.12 TELA 12 — SCPREVI-CDU-MCSERV

SCPREVI

Sistema de Cobranca Previdenciario

# ¥ Proprietarios * Servidores LIP ¥ Servidores Cedidos } Servidores Exonerados * Usuarios * Cedentes * Contas Bancarias * Arquivo Remessa * Arquivo Retorno * Sair

Lista de todos os Boletos de Servidores LIP

(1of2) ) @2 (=)=n) 5 -

el Boleto i} Valor Original Multa Juros (am) Valor Cobrado Data Emissdo Data Vencimento Situacdo Arquivo_Boleto Opgdes
Jonerval 454654 Outubro 400.0 2.0 410.0 410.0 04/10/2011 0z/11/2011 Pendente Visualizar @
Jonerval 454654 Fevereiro 600.0 2.0 615.0 615.0 04/02/2012 02/03/2012 Pago Visualizar H
Jonerval 454654 Marco 500.0 2.0 512.5 512.5 04/03/2012 02/04/2012 Pendente Visualizal Gerar Arquive Remessa
Silas 454654 Fevereiro 400.0 2.0 410.0 410.0 0470272012 0z2/03/2012 Pendente Visualizar @
Silas 454654 Fevereiro 400.0 2.0 410.0 410.0 0470272012 0z2/03/2012 Pendente Visualizar @

(ofzy -~ @2 (=)=) 5 -

Instituto de Previdéncia Social do Municipio de Palmas
PREVIPALMAS © 2011 Telefone: (63) 3218-5050 - Fax: (63) 3218-5042

Figura A.12 : Listagem de titulos de servidor para geracéo de arquivo remessa do SCPREVI.



88

A.13 TELA 13 — SCPREVI-CDU-MCSERV

SCPREVI

Sistema de Cobranca Previdenciario

# » Proprietarios * Servidores LIP » Servidores Cedidos * Servidores Exonerados * Usudrios * Cedentes * Contas Bancarias * Arquivo Remessa * Arquivo Retorno * Sair

[ W Operacdo realizada com sucesso. ]

Médulo Arguivo Remessa

(10f 1)

[: Arquivo Remessa Opgoes
Jonerval Outubro Visualizar
Jonerval Fevereiro Visualizar

Silas Fevereiro Visuatizar

o) (=)= @ (=)=] 5 ~

Sacado

Instituto de Previdéncia Social do Municipio de Palmas
PREVIPALMAS © 2011 Telefone: (63) 3218-5050 - Fax: (63) 3218-5042

Figura A.13 : Mensagem de sucesso e listagem de arquivos remessa cadastrados no SCPREVI.

A.14 TELA 14 — SCPREVI-CDU-MCSERV

@ localhost:8084/SCPREVI.L .2 =

L C | ® localhost:8084/SCPREVI_1.3/remessa/lonerval_boleto_Fevereiro.pdf.txt

011041 0 205.278.848/0001-090 2222221234560 OPrevipalmas Caixa Econémica Federal

104/02/201213283244000001 40 0 RETORNC-PRODUGAC REMESSA-PRODUGAC 12340

021042 1R1 D 24 0205.278.848/0001-091234560 22222222222 12345670Previpalmas

0 04/02/201204/02/2012123456

03104999932 100 22222222222 O 0 11 111230 0 02/03/2012615.0 22222219104/02/2012204/02/20121 004/02/20120
0 0 0 15 05 0 0O 0

04104999932 000 1222.222.222-22 Jonerval al. 0% Planoc Diretor Sul  29865-686 0 Palmas
TOOO 0 463768786786786 0

05104993950 9993 9999 615.0 9993 615.0 2989 615.0 0 0

06104993920 9993 9398 O 0

Figura A.14 : Visualizacdo de arquivo remessa do SCPREVI no Browser.

A.15 TELA 15 — SCPREVI-CDU-MCSERV

SCPREVI

Sistema de Cobranca Previdenci

# »Proprietarios » Servidores LIP » Servidores Cedidos » Servidores Exonerados ¥ Usuarios » Cedentes » Contas Bancdrias » Arquivo Remessa » Arquivo Retorno » Sair

Exclusdo de arquiva x

Sacado A Tem certeza que deseja excluir o arquivo . .
remessa? ATENCAO: Ao excluir este Arguivo Remessa Opgdes

arquivo remessa, também serdo excluidos

seus arquivos retorno referentes. Essa

operagao nao podera ser desfeita. Confirma? MisETAE

Jonerval Visualizar
: Confirmar -
Silas Visualizar

(Tord) = G

Jonerval

Instituto de Previdéncia Social do Municipio de Palmas
PREVIPALMAS © 2011 Telefone: {63) 3218-5050 - Fax: (63) 3218-5042

Figura A.15 : Solicitacdo de confirmacéo de exclusédo de arquivo remessa do SCPREVI.
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A.16 TELA 16 — SCPREVI-CDU-MCSERV

SCPREVI

Sistema de Cobranca Previdenciario

& » Proprietarios * Servidores LIP * Servidores Cedidos * Servidores Exonerados * Usudrios * Cedentes * Contas Bancarias * Arquivo Remessa * Arquivo Retorno * Sair

Lista de todos os Arquivos Remessa de Servidores LIP
(ofty ()< |E (=) 5 ~
Sacado Més
S Arquivo Remessa Opgoes
Jonerval Outubro Visualizar o@%
Jonerval Fevereiro Visualizar osﬁ
Silas Fevereiro Visualizar o@%
(o) (=) <@ (=)=] 5 -

Instituto de Previdéncia Social do Municipio de Palmas
PREVIPALMAS © 2011 Telefone: (63) 3218-5050 - Fax: (63) 3218-5042

Figura A.16 : Listagem de arquivos remessa para geracdo de arquivo retorno do SCPREVI.

A.17 TELA 17 — SCPREVI-CDU-MCSERV

SCPREVI

Sistemaide Gobranca Previdenciarnio

# » Proprietarios » Servidores LIP » Servidores Cedidos * Servidores Exonerados » Usuarios » Cedentes * Contas Bancdrias * Arquivo Remessa * Arquivo Retorno * Sair

Operacéies Modulo Cedentes

+ Cedentes (10f1) ‘_T“_'_‘ ﬁ ‘_'_‘l_'_“ S
+ Cadastrar Novo Cedente Nome CNPJ

v Contas Bancarias Previpalmas 05.278.848/0001-09

w Cadastrar Nova Conta (10 1) \_T_\!:\ ﬁ ‘._'_‘I__“ 5 w9

Instituto de Previdéncia Social do Municipio de Palmas
PREVIPALMAS @ 2011 Telefone: (63) 3218-5050 - Fax: (63) 3218-5042

Figura A.17 : Mddulo Cedente do SCPREVI.
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A.18 TELA 18 — SCPREVI-CDU-MCSERV

SCPREV]

Sistema de Cobranca Previdenciario

# » Proprietarios * Servidores LIP * Servidores Cedidos * Servidores Exonerados * Usuarios * Cedentes * Contas Bancarias * Arquivo Remessa * Arquivo Retorno * Sair

[ Cadastro de Cedente ]

Dados Cedente

Nome Cedente [Previpalmas ]

CNPRJ

Instituto de Previdéncia Socfal do Municipio de Palmas
PREVIPALMAS © 2011 Telefone: (63) 3218-5050 - Fax: (63) 3218-5042

Figura A.18 : Formuléario de cadastro de novo cedente do SCPREVI.

A.19 TELA 19 — SCPREVI-CDU-MCSERV

SCPREVI

Sistema de Cobranca Previdenciario

& ¥ Proprietarios * Servidores LIP ¥ Servidores Cedidos * Servidores Exonerados * Usuarios * Cedentes * Contas Bancdrias * Arquivo Remessa * Arquivo Retorno * Sair

[ Cadastro de Conta Bancaria ]

Dados Conta

Ndmero Conta _ Digito [j
Ndmero Agéncia :] Digito [j

Instituto de Previdéncia Social do Municipio de Palmas
PREVIPALMAS © 2011 Telefone: (63) 3218-5050 - Fax: (63) 3218-5042

Figura A.19 : Formulario de cadastro de nova conta bancéria de cedente do SCPREVI.
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A.20 TELA 20 — SCPREVI-CDU-MCSERV

+ Servidores LIP

Atualizacdo Monetdria -J

formServLIP:valorMora: Erro de validagdo: o valor é necessario.
formServLIP:dtDoc: Erro de validagéo: o valor é necessério.
formServLIP:dt) Erro de validagdo: o valor é ario.
Informe o més atual

+ Cadastrar Novo

+ Listar Usuarios

+ Atualizacdo Monetaria

+ Extrato de Sacado

+ Listar Boletos.

,—{ Titulo/Boleto
Hossa 463768786786786 Digita
numero

Nimero valor
documentn godond Original
oM sm— | S Se— |
desconto deducao

il s e R C—
(%) Acréscimo

oot O \coiccnr, )
Documento Vencimento

C2777777

)
C— 3

« Gerar Arquiva Remessa

Conta Bancaria | 22222 '

+ Arquive Retorno

Local

pmentg __ Jwes
r{ Instrugdes

Instrucac
ao
sacado

Instrucao

Instrugao

(
Instrucao [
[ Instrucao

) s )
) s )
) s )
| instrucao ]

Figura A.20 : Validagdo de campos do formulario de geracao de boleto do SCPREVI.

Instrucao [

A.21 TELA 21 — SCPREVI-CDU-MCSERV

SCPREVI

Sistema de Cobranca Previdenciario

# » Proprietarios * Servidores LIP * Servidores Cedidos * Servidores Exonerados * Usuarios * Cedentes * Contas Bancarias * Arquivo Remessa * Arquivo Retorno * Sair
{ ERRO: Este boleto possui um arquiva remessa vinculado. Exclua antes o arquivo remessa. }
Lista de todos os Boletos de Servidores LIP
(10f 2) LI
Servidor Més
Boleto S Valor Original Multa (%) Valor Cobrada Data Emissdo Data Vencimento Situagdo Arquivo_Boleto Opgies
Jonerval 454654 Qutubro 400.0 z.0 410.0 04/10/2011 0Z/11/2011 Pendente Visualizar
Jonerval 454654 Fevereiro 600.0 2.0 615.0 04/02/2012 02/03/2012 Pago Visualizar
Jonerval 454654 Margo 500.0 2.0 512.5 04/03/2012 02/04/2012 Pendente Visualizar
Silas. 454654 Fevereiro 400.0 z.0 410.0 04/02/2012 02/03/2012 Pendente Visualizar
Silas. 454654 Fevereiro 400.0 z.0 410.0 04/02/2012 02/03/2012 Pendente Visualizar
oy ([~ EE (»)~) 5 -
Instituto de Previdéncia Social do Municipio de Palmas

Figura A.21 : Validacdo de regra de negécio RN06 do SCPREVI.



A.22 TELA 22 — SCPREVI-CDU-MCSERV

SCPREVI

Sistema de Cobranca Preyidenciario

92

& * Proprietarios * Servidores LIP * Servidores Cedidos * Servidores Exonerados * Usudrios * Cedentes  Contas Bancarias * Arquivo Remessa * Arquivo Retorno * Sair

[ Ainda ndo existe um retorno do banco para este titulo.

Médulo Arquivo Retorng

(of1) [=)=) (=] 5 ~

Més

Sacado
C_— ) C— ) fite e

Opgdes

Nenhum registro encontrado.

fotty [=)[=] [=)rn] 5 ~

Instituto de Previdéncia Social do Municipio de Palmas
PREVIPALMAS @ 2011 Telefone: {63) 3218-5050 - Fax: (63) 3218-5042

A.23 TELA 23 — SCPREVI-CDU-MCSERV

SCPREVI

Sistema de Cobranca Previdenciario

Figura A.22 : Mensagem ao usuario do SCPREVI caso o arquivo retorno do boleto ainda nao exista.

# » Proprietarios » Servidores LIP » Servidores Cedidos * Servidores Exonerados * Usuarios * Cedentes » Contas Bancarias * Arquivo Remessa » Arquivo Retorno * Sair

Sacado
3 C_— i

{ fg Arquivo retorno NAQ ACEITO. Motivo: Rateio Nao Efetuado, Conta Débito Cedente Bloqueada.
Mddulo Arquivo Retorno
(of1) [w]l=] [=)=] 5 -
Més
Opgoes

Nenhum registro encontrado.

(ot) [mll=] [=)»] 5 ~

Instituto de Previdéncia Social do Municipio de Palmas
PREVIPALMAS © 2011 Telefone: (63) 3218-5050 - Fax: (€3) 3218-5042

Figura A.23 : Mensagem ao usuario do SCPREVI caso arquivo retorno ndo tenha sido aceito.
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ANEXO B - Diagramas do SCPREVI

B.1 Diagrama de Casos de Uso SCPREVI

ler arquivo
retorno

manter usuario
proprietario

i
[

! s<include=

\

e<include=> '

1 1
manter manter arquivo
proprietario retorno

manter atualizagéao
monetaria
/ 5 “s<nclude==
T\

Y
<<include=%
Proprietario \ manter conta
% bancaria
AY
manter extrato de
sacado
]
1

exportar relatorio

manter
cedente

s
s

1 .
s<include==

,
,4<include==

’

manter servidor
exonerado

<<include>

-

gerar arquivo
remessa

]
manter servidor s<include>>

(lip ou cedido)

-

N
P <<include==>
" “<<include= v

A

exportar extrato
de sacado

%/
visualizar dados
/ T~

Servidor
consultar boletos
alterar senha

Figura B.1 - Diagrama de Caso de Uso SCPREVI.

manter usuario

servidor (lip ou cedido) executar download

de boleto

visualizar extrato
de boletos




B.2 Diagrama de Atividades SCPREVI

94

Proprietario

Caixa Econémica

Introduzir login e

O responsavel por manter
atualizagéo monetéria deve
efetuar o cadastro de servidor
obedecendo 0s campos
obrigatérios de acordo com
SCPREVI-CDU-MSERV, P09

senha

Manter atualizagéo
monetara

Login & senha validos? Login  senha invalidos?

Informar mensagem
de erro de valida

@( W&o restam tentativas?

Servidor néo cadastrado?

Senvidor cadastrado?

O responsavel por manter atualizagéo
monetaria deve efetuar o cadastro de
cedente de acordo com especificagéo e
em SCPREVI-CDU-MCSERV, A10.

O responsavel por manter atualizagao
monetéria deve efetuar o cadastro de
conta bancéria para o cedente, de

N acordo com especificagéo em

N _ {SCPREVI-CDU-MCSERV, A11

Manter conta

cedente bancaria

Restam tentativas?

O sistema do banco
Caixa Econdmica
Federal faz a conferéncia
do arquivo e gera um
arquivo retomo
informando em
determinados campos

Conferir arquivo

Manter
Gerar arquivo
remessa

Esta acdo soments
podera ser executada,
ap6s a conclusao das
ages anteriores

Efetuar download
do boleto

Arquivo rejeitado?

Gerar boleto
de cobranca

Receber
arquivo retorno

[ Informar
motivo

Registrar
arquivo

se o arquivo foi aceito ou
nao e, caso néo aceito,
informa os motivos em
outros campos

remessa
Processar
titulo

Gerar arquivo
retomo

Enviar arquivo
retorno

Figura B.2 - Diagrama de Atividades — SCPREVI - Manter Cobranca de Servidor.



B.3 Diagrama de Classes de Dominio SCPREVI

95

Endereco

- quadra : String

- logradouro : String

- lote ©int

- numero :int

- bairro ; String

- cidade : String

- estado : String

- cep: String

- complemento - String

7&1‘ Pessoa
-nome : String

Usuario

- login : String

UsuarioPermissao

- senha: String
- ativo - Boolean

1

1

- cpf: String

- telefone © String
- celular : String
- email . String

» | - permissao : String

ServidorExonerado

- dataAdmissao : Date

- dataExoneracao : Date
-numDiarioAdmissao : Integer
- numDiarioExoneracao : Integer
- mesVencimento : String

- anoVencimento : String

- valorVencimento : Double

- valorContribuicao : Double

- dependentes : String

Titulo

- numDocumento : String

Proprietario

Sacado

- nossolumero | String
- dighossoMNumero : String

- secOrigem: String

- valorContribuicao : Double
- reajusteVencBase | Double
- cargoEfetivo : String

- funcao = String

- salario : Double

- valorQriginal : Double

- dataDocumento : Date

- dataVencimento : Date

—-%—-_,9 - tipoDocumento : String
1 » | -aceite : Boolean

- valorDesconto : Double

- valorDeducao : Double

1

- valorMora : Double

- valorAcrescimo : Double
- valorCobrado : Double
-indiceCorrecao - String
- valorJurosAM : Double

ServidorLip

ServidorCedido

-mes:int

ArquivoRetorno

- arquivoRetorno : File

ArquivoRemessa

- arquivoBoleto - File

1

Boleto

-inicioLicensa : Date
- terminoLicensa : Date
- numDiariolnicio : int
- numDiarioTermino : int

- inicioDisp : Date
- terminoDisp : Date 1
- numDiariolnicio : int

- numDiarioTermino : int

1

ContaBancaria

- banco : String

- numeroConta : String

- dighumeroConta : String
- carteira : int

- numAgencia : String

- digAgencia - String

/

Cedente

-cnpj: String
- nome - String

- localPagamento : String
- instrucaoSacado ;. String
-instrucao’ : String
-instrucao? : String
- instrucao3 : String
- instrucaod : String
- instrucaos : String
- instrucaot : String
-Instrucao’ - String
- instrucaos : String

Figura B.3 - Diagrama de Classes de Dominio SCPREVI.
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B.4 Diagrama de Sequéncia SCPREVI |

| Proprietario | |CAM_59NLiDSJSf| senvidorLipBean

| ServidorLipRN DAOFactory

| | | |
“' Requisita pag\ﬂj_(a r‘ 1.1: Invoca getlLista() l i l

1.1.1.1: Invoca criarSenvLipDAQ()

1.1.1.1.2: Seta sesséo atuall()

>0
1.1.1.1.3: Retorna objeto de HibernateDAO<ServidorCedido_=() >0

Retomalistar) |~~~ ~ " T T 7
Retomalista | [~~~

Exibe a pagina

|
\
\
P
J 1.1.1.1.1: Cria intancia de HibernateDAQ<ServidorLip_>() ~0
\
\
\
\
\
\
\
\
\

Figura B.4 - Diagrama de Sequéncia — SCPREVI — Gerar Boleto — PO1.

B.5 Diagrama de Sequéncia SCPREVI II

Proprietario CAM_servLips_insere jsf ServidorLipBean

\ I \
\ . . | \
1 Selecionasendor) p,. 4.4 invoca desticoCAM() |

1.1.1: Seta objeto de ServidorLip()

> >0
1.1.2: Seta objeto de Pessoal() >0
1.1.3: Seta objeto de Sacado() >0
\

114 Seta objeto de Endereco()

Exibe a pagina

115 Redireciona para CAM_servl ips_insere jsf{) >0
o e

Exibe formulario

. : , \
2: Seleciona confirmar() D'_' 2 1: Invoca geraBoleto() DJ-

2 1.1: Invoca atualizacaoMonetaria() >0

212 Seta entidades BOPEPQ() >0
2.1.3 Retorna objeto BoletoViewer() >0

214 Gera boleto() >0

2 1.5 Escreve arquivol() >0
Disponibiliza download de POF
Abre janela de download < -———————————— T

.
Figura B.5 - Diagrama de Sequéncia — SCPREVI — Gerar Boleto — P02.




