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RESUMO

Este estudo concentra-se na producdo de um jogo como proposta educacional para o ensino de
alunos surdos. Ha pesquisas cientificas que apontam que os alunos surdos aprendem mais por
meio de materiais pedagogicos visuais. Isso encaminha o pesquisador a repensar a importancia
das metodologias a serem trabalhadas para o ensino de matemadtica, que podem proporcionar
um engajamento € uma aprendizagem significativa aos alunos surdos. Este trabalho busca
responder as seguintes perguntas norteadoras: De que forma os alunos surdos aprendem
matematica por meio de um jogo ludico de trilha? Como deve ser uma trilha matematica
adaptada para os alunos surdos para o ensino de fra¢cdes? Diante desses questionamentos, teve-
se como objetivo desenvolver uma proposta de trilha matematica adaptada para alunos surdos.
Os objetivos especificos deste trabalho sdo: descrever uma proposta educacional de trilha
matematica para o ensino de fragdes voltada para a educacgao de surdos, apresentar uma proposta
educacional de trilha matemadtica para a aprendizagem de fragdes e compreender a melhor forma
de ensinar matematica aos alunos surdos. Esta pesquisa possui um viés qualitativo e ¢ de
natureza bdsica e aplicada. Quanto aos objetivos, a pesquisa ¢ exploratéria e descritiva. Como
resultados, apresenta-se uma Trilha Matematica como uma proposta de jogo voltada para o
ensino-aprendizagem de Matematica para os alunos surdos, visando ao aprendizado do
conteudo de fracdes. Além disso, demonstra-se que a Trilha Matematica pode ser adaptada para
qualquer nivel de ensino, qualquer area do conhecimento ou qualquer segmento da educagdo
especial. Conclui-se que ¢ indispensavel a utilizacao de recursos pedagogicos visuais para o
ensino de matematica aos alunos surdos. Este ¢ um projeto muito importante, que pode
contribuir para o trabalho docente de inclusdo, a partir da inovagao, com o uso de metodologias
interativas.

Palavras-chave: Ensino de Surdos. Jogo Pedagogico. Trilha Matematica



ABSTRACT

This study focuses on the production of a game as an educational proposal for teaching deaf
students. There are scientific researches that point out that deaf students learn more through
visual pedagogical materials. This, makes us rethink the importance of methodologies to be
worked out for the teaching of mathematics that can provide engagement and meaningful
learning to deaf students. This paper seeks to answer the following guiding questions: How can
deaf students learn mathematics through a ludic trail game? How should be a mathematical trail
adapted for deaf students to teach fractions? Given these questions, the objective was to develop
a proposal for a math trail adapted for deaf students. The specific objectives of this work are:
to describe an educational proposal of mathematics trail for teaching fractions aimed at deaf
education; to present an educational proposal of mathematics trail for learning fractions; and to
understand the best way to teach mathematics to deaf students. The approach has a qualitative
bias, whose nature of the research is basic and applied. As for the objectives, the research is
exploratory and descriptive. As results of the research, a Math Trail is presented as a proposal
for a game aimed at teaching-learning mathematics for deaf students that aims at learning the
content of fractions. The results show that the Math Trail can be adapted to any level of
education, any area of knowledge or any segment of special education. We conclude that the
use of visual pedagogical resources for teaching mathematics to deaf students is indispensable.
This is a very important project that can contribute to teachers who seek to innovate with
interactive methodologies in their classes.

Keywords: Teaching the Deaf. Pedagogical Game. Mathematics Trail.
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1 INTRODUCAO

A educagdo brasileira tem passado por melhorias e progressos no que diz respeito aos
direitos das pessoas com deficiéncia, embora ainda haja muito a ser feito. A educagdo especial,
sob um viés inclusivo, envolve as agdes pedagdgicas voltadas para o desenvolvimento
intelectual, social, cultural, fisico e cognitivo dos estudantes com deficiéncia. Esse movimento
desencadeado em defesa do direito da integracao de todos os estudantes no ambiente escolar,
sem nenhum tipo de discriminagdo, ¢ uma conquista educacional que tem atuado para
inviabilizar a segregacdo social e a marginalizacdo desses grupos considerados minoritarios.

A Politica Nacional de Educagdo Especial na Perspectiva Inclusiva (PNEEPI, 2008)
permitiu que a escola iniciasse uma avaliagdo de toda a sua estrutura, aprimorando o
desenvolvimento e a implementacao do curriculo, para criar ambientes de aprendizagem para
os alunos com necessidades educacionais especiais (SILVA, 2012). Nesse aspecto, a escola
interpde-se um papel transformador e de integracdo dos alunos com necessidades especiais.

Desse modo, a disruptividade de uma educacao especial sob a 6tica inclusiva alicerca
os anseios de uma sociedade igualitaria, em que se estabelecem os direitos e as leis que

amparam essas pessoas. Por isso,

Ao reconhecer que as dificuldades enfrentadas nos sistemas de ensino evidenciam a
necessidade de confrontar as praticas discriminatorias e criar alternativas para supera-
las, a educagdo inclusiva assume espago central no debate acerca da sociedade
contemporanea e do papel da escola na superagdo da logica da exclusdo. A partir dos
referenciais para a construcio de sistemas educacionais inclusivos, a organizacdo de
escolas e classes especiais passa a ser repensada, implicando uma mudanga estrutural
e cultural da escola para que todos os estudantes tenham suas especificidades
atendidas. (BRASIL, 2008, p. 1).

Nessa conjuntura, a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Brasileira (LDB), Lei n°
9394/96, institui, no artigo 4°, inciso IX, que a educagdo publica precisa garantir “padrdes
minimos de qualidade do ensino, definidos como a variedade e a quantidade minimas, por
aluno, de insumos indispensaveis ao desenvolvimento do processo de ensino-aprendizagem
adequados a idade e as necessidades especificas de cada estudante [...]” (BRASIL, 1996). Nesse
sentido, as escolas precisam suprir as demandas dos estudantes, com mobiliadrio adequado,
instrumentos e materiais pedagogicos apropriados para atender a necessidade de cada aluno e,
assim, garantir a adaptacao para a melhoria da qualidade da educacao.

A LDB (Lein®9394/96) estabelece que os sistemas de ensino dardo apoio aos estudantes

com necessidades especiais, assegurando “curriculos, métodos, técnicas, recursos educativos e
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organizac¢do especificos, para atender as suas necessidades” (BRASIL, 1996, p. 1). Nesse
contexto, surge um paradigma educacional, em busca de novas alternativas pedagogicas, com
o intuito de transformar o ambiente escolar, em especial, o ensino ¢ a aprendizagem de
matematica (GUIMARAES; MARIANE, 2021).

De acordo com Sales (2013, p. 25), “a integracdo social de pessoas com deficiéncia
acontece quando adaptamos/normalizamos tais pessoas aos sistemas sociais comuns e, quando
nao existe a possibilidade de adaptacdo, criamos sistemas especiais separados para elas [...]".
Nessa abordagem, este trabalho possui um enfoque acerca da importancia de um repensar
pedagogico sobre as metodologias de ensino de matematica eficazes que proporcionam uma
aprendizagem significativa aos alunos surdos.

A reconstrugdo do processo educativo numa perspectiva inclusiva passa pela formagao

de professores que ensinam matematica, pois,

[...] mais do que ter formagao, inclusdo também ¢ mudanga de concepgao. As pessoas
com deficiéncia sempre estiveram as margens da sociedade; principalmente na
educacdo, elas sempre foram vistas como incapazes. Essa visdo ainda ¢ muito comum,
especificamente dos professores. E por ter essa concepcdo, subestimam seus alunos e
acabam por exclui-los da dindmica da sala de aula, sonegando, dessa maneira, a
possibilidade de aprendizagem dos conteudos escolares e provocando uma defasagem
nos conhecimentos especificos dos anos escolares. (SALES, 2013, p. 133).

A prioridade do desenvolvimento de sistemas educativos para incluir todos os alunos,
independentemente de suas especificidades individuais, enseja-se sobre o fato de que a
educagdo inclusiva requer a adaptacdo do ensino para oferecer uma educagao de qualidade para
todos (SILVA, 2012). Dessa maneira, compreende-se que a “[...] inclusdo escolar evidenciou
que a pratica pedagdgica tradicional, baseada apenas na transmissao de conhecimento, ¢
ineficaz para ensinar grande parte dos alunos” (SILVA, 2012, p. 101).

Isso se assevera especialmente no que se refere a formagdo de professores e dos
profissionais da educagdo especializados para o atendimento desses alunos. Desse modo, ¢
importante que os professores que ensinam matematica repensem seus caminhos pedagogicos,
a fim de promover uma reinvengdo de suas proprias metodologias, principalmente quanto ao
envolvimento de situagdes cotidianas e da realidade do estudante.

Além disso, em sua pratica pedagogica, o docente pode explorar melhor os conteudos
abordados por meio de recursos visuais. Os materiais manipulaveis também sao instrumentos
importantes que facilitam o aprendizado dos alunos surdos (RODRIGUES, 2019; NOGUEIRA,
2020). Assim, por meio de métodos diferenciados, o professor encontra uma forma de dar

sentido ao conteudo que ensina ao aluno e “[...] viabiliza a normalizagdo de elementos — aqui
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os elementos que constituem o curriculo regular — para os estudantes que apresentam diferentes
especificidades.” (VIANA; MANRIQUE, 2021, p. 659).

Este estudo concentra-se em responder as seguintes questdes norteadoras: De que forma
os alunos surdos aprendem matematica por meio de um jogo ludico de trilha? Como deve ser
uma trilha matematica adaptada para os alunos surdos para o ensino de fragdes?

Este estudo tem por objetivo desenvolver uma proposta de trilha matematica adaptada
para alunos surdos. Os objetivos especificos deste trabalho sdo: descrever uma proposta
educacional de trilha matematica para o ensino de fragcdes voltada para a educagao de surdos;
apresentar uma proposta educacional de trilha matematica para a aprendizagem de fragdes e
compreender a melhor forma de ensinar matematica aos alunos surdos.

Portanto, a trilha matematica ndo foi escolhida somente por ser um jogo que pode
proporcionar aulas dinamicas aos alunos surdos para a aprendizagem dos conceitos
relacionados a fragdes, mas também porque a trilha matematica ¢ um recurso pedagdgico que
pode proporcionar a integracdo desses estudantes, permitindo um melhor aprendizado para a

formacao integral e para o desenvolvimento do aluno surdo em todas as suas dimensdes.
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2 O ENSINO DE MATEMATICA PARA ALUNOS SURDOS POR MEIO DE JOGOS

Os jogos pedagodgicos para o ensino de matematica sdo recursos em grande potencial
que possibilitam a garantia de bons resultados quanto ao aprendizado dos estudantes surdos. Os
conceitos matematicos podem ser trabalhados por meio dos jogos, de forma que “[...] o
conhecimento nao se situa apenas na experiéncia que o aluno faz, mas também nos atos mentais
que sao experimentados e que nesses estdo os atos da reflexdo.” (GRANDO, 2015, p. 414).

Numa concepgdo basilar, Huizinga (2008, p. 10) afirma que “[..] a primeira
caracteristica fundamental do jogo ¢ o fato de ser livre, de ser ele proprio liberdade. Uma
segunda caracteristica, intimamente ligada a primeira, ¢ que o jogo nao ¢ vida ‘corrente’ nem
vida ‘real’ [...].”. Portanto, a “[...] consciéncia do fato de ‘s6 fazer de conta’ no jogo ndo impede
de modo algum que ele se processe com a maior seriedade, com um enlevo e um entusiasmo
que chegam ao arrebatamento [...]” (HUIZINGA, 2008, p. 10).

As “[...] estruturas sequenciais de regras permitem diferenciar cada jogo, permitindo
superposi¢cao com a situagdo ludica, ou seja, quando alguém joga, esta executando as regras do
jogo e, ao mesmo tempo, desenvolvendo uma atividade ludica.” (KISHIMOTO, 1996, p. 17).
Cada jogo possui as suas proprias caracteristicas, o envolvimento da ludicidade, os seus
métodos e as estratégias de jogabilidade.

Os jogos de construcdo sdo instrumentos de aprendizagem que possibilitam o
desenvolvimento e o aprimoramento do calculo mental e do raciocinio 16gico dos alunos surdos.
Nesse sentido, “[...] os jogos de constru¢do sdo considerados de grande importancia por
enriquecer a experiéncia sensorial, estimular a criatividade e desenvolver habilidades da
crianca.” (KISHIMOTO, 1996, p. 40).

O uso pedagogico do jogo envolve o planejamento do professor para desenvolver
determinada habilidade dos estudantes a partir do contetido curricular estudado. Por outro lado,
o professor também busca, na atividade ludica, o entretenimento e a explanagao do aprendizado
dos conceitos matematicos (GRANDO, 2015). Desse modo, a neuromatematica proporciona o
entendimento de como funciona o cérebro diante das situagdes, para a tomada de decisdes no
jogo, bem como para a compreensao das estratégias de jogabilidade.

Nessa concep¢do, a neuromatematica apresenta-se como um ramo da ciéncia
responsavel por estudar e analisar o cérebro e sua atividade por meio de métodos matematicos

(DE LA SERNA, 2020). Nesse aspecto, “[...] a neuromatematica ¢ responsavel pelo estudo e
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analise de funcionamento neuronal diante das diferentes tarefas da matemadtica, uma vez que
sejam eles simples ou complexos” (DE LA SERNA, 2020, p. 7, traducdo nossa)'.

Para compreender como os estudantes surdos aprendem matematica, o professor
necessita experimentar novos métodos e investigar como os alunos surdos exploram melhor
uma ideia, ou mesmo como podem se entusiasmar com as atividades propostas. Assim, como a
Matematica ¢ um componente curricular considerado complexo para os alunos surdos, no
contexto da aprendizagem dos conceitos matematicos, sao necessarios métodos de ensino que
explorem a visualizagdo, criagao, manipulagdo, execucdo e os sentidos que sao mais agugados
nos alunos surdos (NOGUEIRA, 2020).

Portanto, ndo somente os materiais pedagogicos precisam ser adaptados para surdos,
mas também as metodologias de ensino. Além disso, o proprio professor necessita aprender a
se comunicar por meio da Lingua Brasileira de Sinais (LIBRAS). O docente deve atentar-se
para o fato de que o estudante surdo também aprende, contudo aprende melhor a partir do
emprego de praticas de ensino diferenciadas, com o uso de instrumentos visuais, jogos €
materiais manipulaveis. Rosa (2014) complementa esse pensamento com a seguinte frase: “¢

muito interessante trabalhar com eles com jogos, porque todos participam.”.

2.1 Propostas Pedagogicas para o Ensino de Matematica na Educacgio de Surdos

O levantamento bibliografico desta revisdo integrativa da literatura foi realizado
conforme os metadados que constam na base de dados do Google Académico (Scholar). A
pesquisa foi desenvolvida em 02 de abril de 2022. A partir dela, obtivemos 94 resultados. Apos
a filtragem dos estudos, selecionamos 1 tese, 10 dissertacdes e 2 trabalhos de conclusdo de
curso (TCCs). Os termos de busca utilizados foram: “educagdo de surdos” AND “ensino de
matematica” AND “proposta educacional”.

Para essa busca, foram utilizados como critérios de inclusdo: pesquisas cientificas
redigidas em lingua portuguesa; estudos que se configuram como trabalhos de conclusdo de
curso, dissertagdes e teses e estudos publicados em um periodo de 10 anos (entre 2012 ¢ 2022).

Como critérios de exclusdo, utilizamos a filtragem dos estudos a partir da restricao de

livros, ebooks, patentes, citagdes, além disso, também foram excluidos os trabalhos que nao

! Conforme o original: “[...] la neuromatematica se encarga del estudio y anélisis del funcionamiento neuronal ante
las distintas tareas de las matematicas, ya sean estas simples o complejas” (DE LA SERNA, 2020, p. 7).
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possuem relevancia para este estudo e que ndo abordam o uso de recursos pedagogicos para o

ensino de Matematica de pessoas surdas.

O Quadro 1, a seguir, apresenta a extragdo de dados conforme a analise dos 14 estudos

escolhidos. Nele, destacamos os titulos dos trabalhos cientificos, os autores, o ano de

publicagdo, o resumo e os principais resultados:

Quadro 1 — Propostas Educacionais para o Ensino de Matematica de Alunos Surdos

questio

TESE - Uma Investigacao Com Alunos Surdos do Ensino Fundamental: o cdlculo mental em

AUTOR(ES)

Maria Emilia Melo  Tamanini ANO DE 2015
Zanquetta PUBLICACAO

RESUMO

O estudo busca definir o desenvolvimento que os alunos surdos fluentes tém em
sistematizar calculos mentalmente de forma dialogada. A pesquisa teve como
estratégia desafiar os trés alunos do 6° ano do ensino fundamental no inicio da
pesquisa e no término dela (quando ja estavam cursando o 8° ano do ensino
fundamental) a realizar atividades sem utilizar as maos que geralmente usam
para mostrar ou contar e reproduzir mentalmente. O objetivo da pesquisa ¢
identificar as possibilidades didatico-pedagogicas de um trabalho sistematizado
com calculo mental, de forma dialégica, em Libras, com alunos surdos fluentes.
A Engenharia Didatica foi adotada como estratégia metodologica da pesquisa e
a Teoria dos Campos Conceituais favoreceu a construgdo da analise a priori.
Tais procedimentos permitiram uma andlise mais profunda da sequéncia
didatica, o que viabilizou a coleta de informagdes, a elaboragdo e reelaboragdo
da sequéncia didatica, principalmente durante as discussdes ¢ reflexdes
realizadas com os participantes do Grupo de Estudos e Pesquisas em Surdez e
Ensino de Matematica, do Projeto de Apoio a Difusdo da Libras e com os
professores dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental da escola especial.

PRINCIPAIS
RESULTADOS

Com os novos desafios, foi identificado que os estudantes surdos do 6° ano do
ensino fundamental adequaram seus conhecimentos a essa nova proposta
exposta, de forma que, ap0s as perguntas realizadas a cada um dos participantes,
a autora saberia o que os levou a chegar aquela resposta e, assim, a pensar sobre
suas agodes. As estratégias utilizadas pelos sujeitos da pesquisa foram as
seguintes: contagem a partir do primeiro nimero anunciado, sobrecontagem
com e sem o auxilio dos dedos, contagem regressiva com e sem o auxilio dos
dedos, recorréncia a calculos incorporados no seu repertério de memoria,
reproducdo mentalmente do algoritmo, mobilizagdo de regras automatizadas;
aplica¢do das propriedades dos numeros ¢ das operagdes (decomposigio,
composi¢do, comutatividade, associatividade, compensacdo) e realizacdo de
calculos baseando-se na percep¢do de algumas regularidades dos numeros
anunciados. Considera-se que, os professores de Matematica busquem se
aprofundar no estudo da Libras, particularmente em seus aspectos morfologicos,
pois ndo as trata apenas de entender e ser entendido neste idioma, mas de ser
capaz de explorar pedagogicamente as possibilidades da lingua, efetuar a
passagem da numeragao falada para a numeragdo escrita de nimeros, enfatizar
a contagem de diferentes objetos, adotar questdes que enfoquem a contagem,
tanto progressiva como regressiva, que perpasse numeros proximos aos nos;

[J Trazer os nimeros da vida para a escola.
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DISSERTACAO (I) — Ensinando Geometria Espacial para Alunos Surdos de uma Escola
Publica de Belo Horizonte (MG): Um Estudo Fundamentado na Perspectiva Historico Cultural

AUTOR(ES)

Fernanda Bittencourt Menezes Rocha ANO DE 2014
PUBLICACAO

RESUMO

O objetivo da pesquisa consistiu em procurar entender como o uso de recursos
didaticos, como os materiais manipulaveis — utilizados por alunas surdas do 9°
ano do Ensino Fundamental de uma escola ptiblica de Belo Horizonte, em aulas
em que fossem estimuladas ao didlogo por meio de questionamentos —
favorecem a aprendizagem de Geometria Espacial quanto a amplia¢do do
vocabulario em Lingua de Sinais e o portugués escrito. Pode-se constatar a
forma de manipulacdo e de utilizagdo dos materiais, bem como a comunicagao
das alunas na execuc¢do das atividades planejadas que abordavam os conceitos
basicos da Geometria Espacial. Sob esse viés, os materiais manipulaveis
configuram-se como ferramentas de mediagao da aprendizagem.

PRINCIPAIS
RESULTADOS

A atividade desenvolvida teve como principais resultados a analise do didlogo,
da interagdo e da satisfagdo com respostas e com sinais matematicos em Libras
que as alunas compartilhavam no decorrer do processo. A pesquisa beneficiou
toda a comunidade escolar com o uso de uma metodologia de ensino
diferenciada, pautada na inovacdo pedagdgica para a aprendizagem em
Matematica. Essa proposta também permite dinamizar outros projetos para que
os professores possam melhorar a propria pratica. Dessa forma, por meio dessa
investigagdo, os alunos podem participar de um trabalho colaborativo que
proporciona a argumentagdo, o estabelecimento de conjecturas e a troca de
informagdes para a consolidagdo dos saberes.

DISSERTACAO (II) - Educacio Matematica e Criancas Surdas: Explorando Possibilidades em
um Cenario para Investigacio

AUTOR(ES)

Amanda Queiroz Moura ANO DE 2015
PUBLICACAO

RESUMO

A pesquisa realizada teve como objetivo a interacdo de criangas surdas com uma
proposta de investigacdo. Para a analise, os participantes foram constituidos por
criangas surdas com idades entre sete e nove anos, que frequentavam uma
Instituicdo de Reabilitagdo e apresentavam dominios diferentes da Lingua
Brasileira de Sinais. Na realiza¢do do estudo, foram utilizados softwares que
permitem o manuseio da tecnologia pelos estudantes para a execucdo de
atividades do cotidiano das criangas para um melhor engajamento dos membros.
Por meio do uso dessa ferramenta, foi possivel identificar as relagdes
matematicas existentes ¢ a contribuicdo da matematica para a autonomia ¢ a
inclusdo social de pessoas surdas.

PRINCIPAIS
RESULTADOS

Os resultados da pesquisa apontam que o ambiente adequado para uma nova
metodologia de ensino da matematica foi a aplicagdo dos cenarios para
investigagdo. O estudo mostrou que existe uma grande dificuldade dos
participantes com a lingua de sinais na forma de expressdo, leitura e escrita na
utilizagdo dos softwares. A pesquisa também enfatiza uma reflexdo em relacao
a pratica docente voltada para os alunos surdos. As metodologias de ensino
necessitam ser diferenciadas para a superagdo de obstaculos e para a inclusdo
de possibilidades que podem influenciar na aprendizagem.
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DISSERTACAO (III) — Educacio Matematica e Educacdo de Surdos: tecendo memoérias na
perspectiva da educacao inclusiva

AUTOR(ES)

Maria Eliana Soares ANO DE 2017
PUBLICACAO

RESUMO

O estudo apresenta uma narrativa da autora sobre a sua prdpria vivéncia € o
aprendizado que teve ao lecionar na educacdo basica e inclusiva. Ao analisar as
suas aulas, podemos perceber que ela se prejudicou ao limitar o seu
conhecimento da educag¢do de surdos. No contexto da pesquisa, a autora
descreve também a realidade do ensino regular e a complexidade da educagdo
inclusiva, com a participacao de cinco estudantes surdos. O objetivo da pesquisa
¢ analisar as percepgoes de estudantes surdos sobre o ensino-aprendizagem da
matematica, considerando a complexidade da comunica¢do em sala de aula,
para a qual se volta o ensino-aprendizagem de Matematica desenvolvido para a
educacdo cidada. Essa investiga¢do cientifica escolar esta pautada em um olhar
democratico da alfabetizacdo cientifica sobre educa¢do matematica e educagdo
de surdos, cuja perspectiva centra-se nas reflexdes tedrico-metodolodgicas que
colaboram com as praticas pedagogicas inclusivas e com os estudos na educagao
de surdos.

PRINCIPAIS
RESULTADOS

O estudo revelou que as reflexdes oportunizaram a ressignificagdo de memorias.
Notou-se também que os familiares ¢ os docentes ensinam ¢ se distanciam do
que as leis apoiam, pois infelizmente as pessoas surdas ndo sdo notadas na
sociedade e a falta de professores qualificados na area acarretam uma
desmotivagdo nos estudantes, pois ndao se sentem acolhidos. O estudo
proporcionou o desejo de mudancgas nos docentes que se apropriarem da ideia.
Porém, os educandos surdos, que sdo protagonistas desta pesquisa, sdo 0s
maiores interessados em praticas docentes inclusivas, para que, assim,
professores e estudantes possam viver sua cidadania ativa.

DISSERTACAO (IV) — Ensino de Matematica para Surdos: Uma Abordagem Bilingue

AUTOR(ES)

Soliane Moreira ANO DE 2018
PUBLICACAO

RESUMO

Esta ¢ uma pesquisa que tem o objetivo de ensinar matematica para pessoas com
deficiéncia auditiva em duas linguas: em Portugués e em Libras. Dessa forma,
analisar o ensino de fragcdes no 6° ano do ensino fundamental a partir da
resolucdo de atividades, do uso de jogos e de materiais usados que priorizam o
aspecto visual. Foram realizadas entrevistas entre professores de matematica,
intérpretes de Libras e alunos surdos. A intervengdo mostrou que a maior
dificuldade desses alunos € no conteudo de fracdes. A pesquisa de cunho
qualitativo possui como objetivo geral elencar e analisar as contribui¢des do
bilinguismo no processo de apropriagdo do contetido de fra¢des, do 6° ano do
ensino fundamental, em alunos surdos dessa mesma série.

PRINCIPAIS
RESULTADOS

Com as atividades realizadas, pdde-se perceber que o ensino bilingue ¢ a
metodologia adequada sdo de suma importancia para o desenvolvimento ¢ para
o aprendizado dos alunos surdos. Os professores de matematica relataram a
dificuldade de se comunicarem com esses alunos. A interacdo ¢ mediada pelo
intérprete de Libras. Ressalta-se que o professor necessita utilizar metodologias
de ensino diferenciadas para a aprendizagem do aluno. Os intérpretes de Libras
apontam uma dificuldade maior acerca da interpretagdo das aulas, que se torna
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mais facil quando o professor utiliza materiais concretos para auxiliar na
compreensdo dos alunos. Os alunos surdos destacam a falta de tempo para um
atendimento individualizado.

DISSERTACAO (V) — Raciocinio Légico Matematico no Jogo de Xadrez: Uma Experiéncia

com Alunos Surdos

AUTOR(ES)

Kleber Jorge Canuto ANO DE 2019
PUBLICACAO

RESUMO

A pesquisa envolve a problematica da inclusdo dos alunos surdos, que vivem
em busca de sua cidadania, pois, muitas vezes, sdo rotulados por nao
conseguirem compreender o conteido em sala de aula e por possuirem
dificuldades linguisticas. A pesquisa mostra que isso pode ser superado por
meio do uso do xadrez, que contribui para o desenvolvimento cognitivo do
aluno. O objetivo da pesquisa concentra-se na investigacdo sobre as
contribui¢cdes do xadrez como ferramenta para o processo de ensino ¢ de
aprendizagem de Matematica de surdos da [Escola Estadual de
Audiocomunica¢do Demostenes Cunha Lima (EDAC), no municipio de
Campina Grande-PB. As caracteristicas que reverberam sobre o jogo de xadrez
e a educagdo expdem os beneficios educacionais da pratica do xadrez, além de
uma possivel melhoria quanto a concentragdo para o sucesso no desempenho
escolar e na socializacdo dos estudantes.

PRINCIPAIS
RESULTADOS

A pesquisa teve como resultado a prova de que o xadrez ¢ um instrumento
interessante para se aplicar em aulas dindmicas no ensino da matematica, pois
melhora o desempenho mental, o raciocinio 16gico e o engajamento dos alunos.
Por meio da utilizagdo do xadrez como ferramenta, surgem possibilidades
referentes ao ensino e a aprendizagem de matematica dos alunos surdos, pois
esse instrumento permite o desenvolvimento de competéncias e habilidades,
além da inclusdo desses estudantes por meio da interagdo com o xadrez.

DISSERTACAO (VI) — Surdez no Contexto da Educacio Matematica: Um Estudo Sobre o
Conjunto dos Numeros Reais a Partir de Registros de Representacao Semiotica e o Tangram

AUTOR(ES)

Lucas José de Souza ANO DE 2019
PUBLICACAO

RESUMO

A pesquisa realizada tem o objetivo de investigar a mobilizacao de registros de
representacdo semiodtica relacionada ao conjunto de numeros reais a partir de
tarefas realizadas por alunos surdos do 1° ano do Ensino Médio de uma escola
de Educac@o Bilingue com o uso do material manipulavel Tangram. O Tangram
foi utilizado com o intuito de expor as figuras geométricas, de realizar a
representacdo de retas numéricas e, assim, produzir registros de imagens,
facilitando a aprendizagem de conceitos matematicos em Libras.

PRINCIPAIS
RESULTADOS

Diante do exposto, pode-se perceber que a utilizagdo do Tangram facilitou a
aprendizagem dos alunos surdos em conceitos matematicos, pois eles podem
formar e visualizar figuras geométricas. Foram abordadas regras de acordo com
a representatividade, que permitiu a mobilizagdo de representagdes numéricas
com fragdes, decimais e porcentagens de niimeros racionais ¢ irracionais. Por
meio dessa variedade de registros semioticos, pode-se contribuir para a
aprendizagem de Matematica.
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DISSERTACAO (VII) — Aprendizagem Significativa de mondmios: Um Olhar no Contexto da
Educacao Bilingue de Surdos

AUTOR(ES)

Neoli Paulina da Silva Gabe ANO DE 2019
PUBLICACAO

RESUMO

O estudo foi desenvolvido nas aulas de matematica a partir de uma analise
envolvendo a Teoria da Aprendizagem Significativa (TAS) para alunos do 8°
ano com deficiéncia auditiva. O principal foco foi conhecer o processo de
aprendizagem desses alunos com o ensino de mondmios por meio do uso do
software Dudamath. O estudo apresenta como objetivo investigar indicios de
aprendizagem significativa no ensino de mondmios para alunos surdos.

A pesquisa destaca o desenvolvimento de uma analise que relaciona a Teoria da
Aprendizagem Significativa com o objeto de investigacdo das praticas
pedagogicas aplicadas nas aulas de Matematica, ministradas em Libras para
alunos surdos. O desenvolvimento da pesquisa ocorreu em uma escola que ¢
referéncia na educagdo de surdos, localizada na regido do Vale do Rio Pardo,
no Rio Grande do Sul.

PRINCIPAIS
RESULTADOS

O estudo mostrou que ¢ indispensavel o uso de tecnologias e a utilizacdo de
novas metodologias para o ensino de Matematica e que as atividades ilustrativas
também representam uma ferramenta fundamental para uma melhor
visualiza¢do e compreensdo do conteudo aplicado, pois os alunos surdos se
esforcaram para aprender e participar do desenvolvimento das tarefas. Conclui-
se que a aprendizagem significativa dos alunos surdos no estudo de monémios
pode ser realizada de diferentes modos, tanto com a utilizacdo de formas
geométricas, como com o uso de softwares educacionais, permitindo a
construcdo de conceitos matematicos por meio de recursos visuais € dinAmicos.

DISSERTACAO (VIII) — Uma Analise de Tarefas que Envolvem Interpretaces de Niimeros
Racionais em Uma Escola Publica de Educacao Bilingue para Surdos em Santa Maria/RS

AUTOR(ES)

Tainara da Silva Guimaraes ANO DE 2019
PUBLICACAO

RESUMO

A pesquisa tem o objetivo de investigar como os discentes surdos do 1° ano do
Ensino Médio de uma escola estadual bilingue de Santa Maria/RS
compreendem e mobilizam registros de representagdo semidtica em uma
sequéncia de tarefas envolvendo as interpretagdes parte-todo, medida e
operador de niimeros racionais, utilizando o Tangram. A investigacdo trata a
educacdo de surdos sob um viés visual e espacial que permite o acesso aos
conceitos de Libras, respeitando a autonomia e levando em consideragdo a
estrutura de um plano educacional.

PRINCIPAIS
RESULTADOS

Como resultados, tem-se uma melhor compreensdo do contetido desenvolvido
com o material manipulavel Tangram com o bilinguismo, mas uma grande
dificuldade com as operacdes basicas. Também se observa o desenvolvimento
da interpretacdo da parte-todo € o reconhecimento dos nimeros racionais na
representacdo das fragdes associadas as partes das areas das figuras geométricas
do Tangram. Ocorreu, ainda, a percep¢do de uma assimilagdo no espago
unidimensional quanto a compreensdo de nlimeros racionais aos valores de uma
reta numérica. Além disso, os alunos entenderam as sucessivas reducdes das
areas das figuras geométricas quadradas e a comparac¢do realizada aos ntimeros
fracionarios e decimais.
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DISSERTACAO (IX) — Ensino da Matematica para Surdos: Uma Abordagem Mediada

AUTOR(ES)

Teresinha Fatima de Almeida ANO DE 2021
PUBLICACAO

RESUMO

O estudo abrange a aprendizagem mediada, que tem como finalidade
sistematizar o estudo e facilitar o conhecimento do aluno surdo. Para um melhor
desenvolvimento do estudante surdo, ¢ necessaria a adequagdo de metodologias
de ensino, uma vez que esse aluno encontra uma maior dificuldade para
entender a construcdo do conhecimento frente a lingua portuguesa e a lingua de
sinais. Com o uso da Aprendizagem Mediada no processo de ensino-
aprendizagem, leva-se em consideracdo a pluralidade de situagdes ¢ de fatores
que interferem no aprendizado do aluno surdo. O objetivo da pesquisa consiste
em analisar os procedimentos didatico-metodolégicos que possibilitam aos
alunos surdos a apropriagdo dos conhecimentos matematicos, especificamente
os conhecimentos matematicos associados a multiplicagdo por meio da agdo
mediadora do professor. A pesquisa envolveu quatro alunos que frequentam o
periodo noturno da Escola Bilingue Geny de Jesus Souza Ribas, localizada na
cidade de Ponta Grossa — Parana. A investigacdo da aprendizagem ocorreu por
meio da observagdo das aulas ministradas via Google Meet, num periodo de
quinze dias. Os procedimentos didatico-metodologicos levam esses alunos ao
conhecimento matematico associado a multiplicagdo por meio da agdo
mediadora do docente.

PRINCIPAIS
RESULTADOS

Conclui-se que os participantes desse estudo ndo tiveram um ensino de
qualidade devido a falta de comunicag¢@o entre aluno e professor. Logo percebe-
se que esse bloqueio afeta o desenvolvimento cognitivo do estudante. Diante
das estratégias de ensino da matematica para alunos surdos, verificou-se
também que os participantes ndo aprenderam certos conteudos porque os
professores ndo apresentavam metodologias adequadas para os alunos surdos.
Verificou-se, ainda, que a maioria dos estudantes demonstra dificuldades quanto
a aprendizagem e que existem diferentes possibilidades para ensinar
Matematica, uma vez que as limitagdes podem ser superadas por meio de uma
proposta que promova a construgdo de significados e de conceitos matematicos.

DISSERTACAO (X) — A Transposicio Didatica Interna no Ensino do Conjunto dos Niimeros
Naturais para Surdos: Um Estudo numa Sala de Aula Inclusiva

AUTOR(ES) Wauallison Firmino dos Santos ANO DE 2019
PUBLICACAO
RESUMO A pesquisa, realizada em uma turma de 1° ano do Ensino Médio do Instituto

Federal da Paraiba, tem o objetivo de apresentar a importancia do intérprete no
processo aprendizagem, para que o saber aplicado pelo professor seja alcangado
pelos alunos surdos. O direcionamento do trabalho envolve a compreensao do
processo da transposi¢do didatica interna. Este estudo faz uma analise das
transformagdes do saber ensinado pelo professor, quando ¢ intermediado por
um intérprete de Libras, para a aprendizagem do aluno surdo. O levantamento
de dados foi realizado a partir das observagdes das aulas de matematica sobre o
conteido Conjunto dos Numeros Naturais. Para a discussdo dos resultados,
utilizou-se a Teoria Antropologica do Didatico, aludindo a manipulagdo de
objetos ostensivos e nao ostensivos nas aulas observadas.
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PRINCIPAIS
RESULTADOS

Os principais resultados mostram que o intérprete desencadeia informagoes que
modificam o que ¢é ensinado pelo docente. Com as tradugdes das aulas em
Libras, o professor pdde perceber que eram necessarias algumas modifica¢des
na forma de ensinar e, assim, pdde mediar os conteudos aos seus alunos surdos
de forma mais eficaz.

TCC (I) — Laboratorio de Recursos Didaticos como Intervencées para o Ensino de Matematica

para Alunos Surdos

AUTOR(ES)

Carla Cristina Coelho Carvalho ANO DE 2018
PUBLICACAO

RESUMO

O objetivo do trabalho consiste em auxiliar os professores do Instituto de
Engenharia do Araguaia e professores da rede publica de Santana do Araguaia
— PA, no ensino e na aprendizagem dos alunos surdos, para tentar diminuir o
grande indice de repeténcia e de evasao, a partir da utilizagdo de um laboratorio
de recursos didaticos como intervengdo para o ensino de matematica para alunos
surdos, como uma solugdo para essa questao que vem causando preocupagao na
sociedade em geral. A demonstracdo de entendimento das explanacdes ¢ a
participacdo das atividades ndo determinam o desenvolvimento pleno da
comunica¢do em sua lingua de sinais, que ¢ necessaria para determinar a
capacidade de expressdo, opinido e comunicagdo em sua lingua materna.

PRINCIPAIS
RESULTADOS

O trabalho demonstrou que as criangas tém mais facilidade do que os
adolescentes em aprender Libras. E imprescindivel a pratica da Lingua
Brasileira de Sinais desde as séries iniciais; assim, os professores ¢ os alunos
interagem a todo instante, facilitando a comunicagao entre eles e garantindo o
sucesso com os contetidos aplicados. O uso de recursos didaticos € necessario
para a melhoria da qualidade da educacdo de surdos.

TCC (II) — A Experiéncia Visual como Elemento Facilitador no Processo de Ensino de
Matematica para Alunos surdos

AUTOR(ES)

Jonatas Sousa dos Santos ANO DE 2019
PUBLICACAO

RESUMO

A pesquisa desdobra-se sobre o estudo da experiéncia visual — a partir de uma
perspectiva semidtica — como elemento facilitador para o ensino-aprendizagem
de matematica para os alunos com deficiéncia auditiva. O objetivo da pesquisa
¢ discutir a experiéncia visual como artefato cultural, dentre outras coisas,
facilitando, com o apoio das experiéncias visuais, o desenvolvimento do
pensamento matematico das pessoas com surdez. A analise das informagdes
ocorreu por meio de um estudo de caso realizado na Associacdo Pestalozzi
Valenga, numa turma composta por 6 (seis) alunos surdos, com faixa etaria
média de 9 a 12 anos de idade, que cursam o 6° ano do Ensino Fundamental.

PRINCIPAIS
RESULTADOS

Como resultado, temos que os alunos surdos aprendem contetidos matematicos
com suporte pedagdgico aplicado no uso de materiais visuais para contribuir
para o seu aprendizado. A partir da investigagdo, verificou-se a importancia dos
recursos visuais, das técnicas e dos materiais para facilitar a compreensdo da
Matematica e dar um suporte pedagdgico aos alunos no decorrer das aulas.
Conclui-se que ainda ha muito que se discutir sobre metodologias de ensino de
Matematica com foco nos alunos surdos.

Fonte: Elaborado pela autora (2022).
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Para Santos (2019, p. 36), o docente precisa trabalhar os conceitos matematicos de
acordo com a realidade de seus alunos, para que as metas de aprendizagem sejam atingidas. O
professor nao deve estabelecer um distanciamento quanto ao ensino inclusivo, pois “[...] se o
aluno Surdo estiver dentro do contexto do ensino matematico, com ferramentas adequadas,
certamente ird desenvolver conhecimento matematico.”.

Desse modo, entende-se que o ensino de matematica, numa perspectiva inclusiva, ndo
se ancora apenas na pratica pedagdgica, mas sim no quanto o professor reconhece o seu aluno
como elemento Unico, respeitando-o conforme as suas diferencas. Assim, o docente precisa
buscar o desenvolvimento das capacidades mentais do estudante, por meio do ensino de
matematica, viabilizando novas aprendizagens, a fim de diminuir as complexidades e os
bloqueios por meio de praticas ludicas (CANUTO, 2019).

As pesquisas desenvolvidas em sala de aula permitem analisar que diferentes atividades,
metodologias diferenciadas e pensadas para o aluno surdo mostram caracteristicas que
possibilitam a compreensio dos conceitos propostos no ambiente escolar. E notério que com
atividades diferenciadas “[...] ocorreu aprendizagem de diferentes conceitos, e fortes indicios
de aprendizagem significativa dos conceitos envolvidos.” (GABE, 2019, p. 115).

Nesse sentido, as praticas pedagdgicas podem se desenvolver por meio do estimulo a
criatividade, pois, com a evolugdo da educacao, os alunos se interessam por aulas que enfatizam
metodologias que envolvam aplicagdes. Dessa forma, “a partir deste estudo, o respeito ao
individualismo de cada aluno se fara presente em sala de aula, pois mudangas positivas podem

contribuir para uma educag¢ao inovadora.” (ALMEIDA, 2021, p. 125).

2.2 Trilha Matematica como Metodologia de Ensino na Educacio Especial

Este topico constitui-se em uma revisao integrativa da literatura cientifica que foi
realizada na base de dados do Google Académico (Scholar) para a selegdo de metadados da
literatura académica. Os termos de busca utilizados para esta pesquisa foram: "educacao
especial" AND "ensino de matematica" AND "proposta educacional".

Os estudos foram selecionados conforme os critérios de exclusdo: trabalhos que se
relacionam ao ensino infantil, livros ou ebooks, trabalhos que ndo envolvem a proposta dos
jogos relacionados as trilhas matematicas e pesquisas que apresentam duplicidade nos
buscadores, sendo selecionada aquela que possui maior relevancia para este trabalho, com a

completude integrativa de informagoes.
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Os critérios de inclusdo utilizados para a filtragem dos resultados foram: pesquisas

publicadas em lingua portuguesa, estudos cientificos publicados em um periodo de 10 anos, ou

seja, entre os anos de 2012 a 2022, e pesquisas que enfatizam as trilhas matematicas como

metodologias de ensino na educacao especial.

Na pesquisa realizada, foram encontrados 211 estudos no geral. A filtragem dos

resultados configurou-se em uma sele¢do de 7 estudos, sendo 5 artigos cientificos e 2

dissertacdes. Para uma melhor compreensdo desses trabalhos cientificos, apresentamos, no

Quadro 2, a seguir, os titulos dos estudos, os autores, o ano de publicagdo, os objetivos gerais ¢

especificos e os resultados e conclusdes:

Quadro 2 — Trabalhos que relacionam as trilhas matematicas como metodologia de ensino na educagao especial

ARTIGO I - Trilha das Operacdoes Matematicas em Libras: Uma Proposta Didatica

AUTOR(ES)

Ayrton Matheus da Silva Nascimento, ANO DE 2016
Rafaela Germania Barbosa de Araujo e PUBLICACAO
Kilma da Silva Lima Viana

OBJETIVOS

GERAL

» Possibilitar melhor compreensdo das quatro operacdes matematicas
através de jogos didaticos.

ESPECIFICOS

» Trabalhar atividades ludicas e dindmicas na sala de aula para
desenvolvimento e interacdo de alunos surdos.

RESULTADOS E
CONCLUSOES

Os jogos didaticos adaptados s@o de suma importancia para a aprendizagem do
aluno surdo, pois ocorre participa¢do e interagdo entre alunos e professor,
assim, a aula torna-se mais produtiva e supera a rotina cansativa das aulas de
matematica.

O jogo pode contribuir para o aprendizado dos estudantes surdos ou ouvintes,
principalmente quanto ao aperfeigoamento da linguagem de sinais em Libras.
Dessa forma, a participacao e a colaboragao de todos em uma intervencao pode
favorecer a interacdo e a troca de conhecimentos, além do aprendizado das
operagdes matematicas em Libras. Portanto, a ludicidade no processo de ensino
e aprendizagem reverbera sobre o desenvolvimento de habilidades. O jogo
também possibilita a inclusdo dos surdos por meio da socializagao de ideias e
de saberes.

ARTIGO II — Jogos Ludicos no Processo de Ensino-Aprendizagem das Quatro Operacdes na
Educacao de Jovens e Adultos

AUTOR(ES)

Rosangela Aratijo da Silva ANO DE 2016
PUBLICACAO

GERAL
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> Propiciar sugestao a outros educadores de usar trés jogos ludicos como
ferramenta no processo de ensino-aprendizagem das quatro operacdes
nos Anos Iniciais na Modalidade de Educac¢do de Jovens e Adultos

(EJA).
ESPECIFICOS
OBJETIVOS
» Modificar a rotina que o aluno espera na escola;
» Desenvolver uma atividade que possa atrair o interesse dos alunos nas
aulas de Matematica;
» Compartilhar conhecimentos e vivéncias na construgdo de jogos
ludicos.
Este trabalho mostra trés possibilidades com jogos Iudicos, entre eles, o jogo
RESULTADOSE | da trilha matematica com operagdes basicas, para despertar o empenho em
CONCLUSOES | aprender as quatro operagdes nos anos iniciais na EJA. Essa proposta didatica

do uso da trilha matematica tornou o estudo mais atrativo, pois essa
modalidade de ensino e o publico sdo diferenciados, possuem caracteristicas
particulares no processo de ensino-aprendizagem. Desse modo, devem ser
desenvolvidas estratégias pedagogicas, como o uso de jogos, para combater o
desestimulo e a evasdo. Por isso, os jogos tornam-se grandes aliados para
proporcionar a motivagdo e o engajamento do estudante.

ARTIGO III — A (re)Construciao de Materiais Pedagogicos para o Ensino de Libras/L1 na
Educacao de Surdos: Relato de Experiéncia

Ana Leticia de Almeida Cordeiro, Josinete ANO DE 2018
AUTOR(ES) Pessoa Nunes, Niédja Maria Ferreira de Lima | PUBLICACAO
GERAL
OBJETIVOS

» Propiciar o aprofundamento da aprendizagem de aspectos tedricos e
de uso da Libras em situagdes contextualizadas e (re)construir
materiais pedagdgicos para o ensino de Libras como L1.

ESPECIFICOS

> Aprofundar a aprendizagem de aspectos tedricos € de uso da Libras
em situagdes contextualizadas e a (re)construgdo de materiais
pedagogicos para o ensino de Libras como L1;

» Aprofundar o aprendizado do uso da Libras, por meio de situagdes
interativas e contextualizadas, para interagdo entre surdos e ouvintes,
em contextos académico e profissional;

» Contribuir para a elevagdo da qualidade da formag¢do académica dos
alunos de graduagdo do curso de Licenciatura em Pedagogia;
introduzir novas praticas pedagogicas na graduacao;

» Contribuir para a consolidagdo e difusdo da educagdo tutorial como
pratica de formacdo na graduagao;

» Colaborar com a politica de diversidade na institui¢do de ensino
superior (IES) por meio de agdes afirmativas em defesa da equidade
socioecondmica, étnico racial e de género;

> Propiciar a aprendizagem de aspectos culturais, historicos e
linguisticos ¢ de uso da Libras; fomentar o debate acerca da Libras,
como primeira lingua (L1), numa perspectiva bilingue;
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» (Re)construir materiais pedagdgicos para o ensino de Libras como L1.

RESULTADOS E
CONCLUSOES

Verifica-se a importancia de o aluno surdo adquirir a Libras como primeira
lingua (L1) por ser uma lingua de modalidade gestual-visual, e a lingua
portuguesa como segunda lingua (L2), na modalidade escrita.

Ressalta-se a grande importancia de propostas de cursos extensionistas na
formag@o docente e a continuidade de cursos de capacitacdo docente com foco
no ensino de alunos surdos, além da possibilidade de ampliagdo do publico-
alvo.

Por meio do curso de capacitagdo, as vivéncias e as interagdes entre
profissionais e alunos surdos e ouvintes contribuem para um entendimento
sobre a importancia do ensino da Libras, além de favorecer a compreensdo do
proprio trabalho de forma mais contextualizada, a partir do uso de materiais
pedagogicos que enriquecem o aspecto visual e espacial da lingua de sinais e
das particularidades dos alunos surdos.

ARTIGO IV — As Contribui¢oes do Jogo da Trilha para a Aprendizagem das Quatro
Operacoes Matematicas dos Alunos do 6° Ano do Ensino Fundamental

AUTOR(ES)

Tatiana Garcia Bezerra, Raquel Jacatina Reis, | ANO DE 3 2019
Paulo Sérgio Ribeiro da Silva, Glenda PUBLICACAO
Gabriele Bezerra Beltrao

OBJETIVOS

GERAL

» Compreender quais as contribui¢des do jogo da trilha para a
aprendizagem das quatro operagdes matematicas dos alunos do 6° ano
do Ensino Fundamental.

ESPECIFICOS

» Observar como sdo trabalhadas as quatro opera¢des fundamentais da
matematica com os alunos do 6° ano do Ensino Fundamental
atualmente;

> Analisar quais contribuigdes o uso do jogo da trilha pode proporcionar
para a aprendizagem das quatro operagdes matematicas dos alunos do
6° ano do Ensino Fundamental,;

» Investigar qual a concepgdo dos professores sobre a utilizagdo do jogo
da trilha em sala de aula.

RESULTADOS E
CONCLUSOES

Este estudo revela que o jogo da trilha contribui significativamente na
aprendizagem das quatro operagdes fundamentais da matematica no Ensino
Fundamental, uma vez que os alunos t€ém a possibilidade de aprender de forma
mais divertida. O uso da trilha matematica propicia o desenvolvimento do
raciocinio logico, o conhecimento das quatro operagdes fundamentais da
matematica, a concentragdo, o trabalho em grupo, a convivéncia com regras,
entre outros. O estudo também destaca que é relevante para a aprendizagem
significativa do estudante que o professor necessita produzir materiais ludicos
para despertar o interesse dos alunos quanto a aprendizagem e a compreensao
das quatro operacdes. Verificou-se que a intervengdo pedagogica do professor
pode fazer a diferenca quanto ao entendimento e a defini¢ao das regras do jogo,
além disso, ¢ necessario orientar ¢ mediar 0 processo para que ocorra o
aprendizado.
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ARTIGO V - Complexando com jogos para subsidiar a aprendizagem de abstracoes
matematicas na formacao inicial e continuada

AUTOR(ES)

ANO DE
PUBLICACAO

Cristhiane de Souza Ferreira, Simone Maria 2020
Chalub Bandeira Bezerra, Salete Maria

Chalub Bandeira.

OBJETIVOS

GERAL

> Motivar os alunos como elemento central na construcdo de
aprendizagens significativas em Matematica.

ESPECIFICOS

» Preconizar fundamentos na analise dos dados coletados sob forma de
questionarios, autoavaliacdo, entrevistas e construgdo de materiais;

> Refletir sobre o conhecimento matematico existente em cada jogo;

» Tornar as aulas mais dindmicas.

RESULTADOS E
CONCLUSOES

Com a aplicagdo da proposta educacional, com o uso de jogos, em especial de
trilhas matematicas, percebeu-se que houve uma construgdo de conhecimento,
pois as aulas tornaram-se mais dinamicas e produtivas, em virtude de os alunos
compreenderem a abrangéncia das tematicas.

Ao utilizar os jogos, o professor precisa compreender o seu papel quanto ao
uso do material pedagdgico para garantir 0 Sucesso no Processo ensino-
aprendizagem. O é€xito na utilizacdo dos desafios e da resolugao de problemas
nas trilhas matematicas e nas propostas pedagdgicas depende muito do
planejamento do professor ¢ da idealizacdo desses jogos na pratica.

DISSERTACAO I - Aprendizagem das Funcdes Polinomiais do 1° e 2° grau Mediada pelo Jogo
“Trilha Matematica Criptografada”: Uma Abordagem sob a Perspectiva Vygotskyana

AUTOR(ES) Solange Mariano da Silva Santos ANO DE 2019
PUBLICACAO
GERAL
OBJETIVOS
» Investigar de que forma o jogo de tabuleiro “Trilha Matematica
Criptografada”, aplicado a alunos do 1° ano do Ensino Médio, de um
Colégio Estadual da regido norte do Parana, pode contribuir para a
aprendizagem das fungdes polinomiais do 1° e do 2° grau.
ESPECIFICOS
» Verificar o nivel do desenvolvimento real dos alunos em relagdo aos
contetdos de fungdes polinomiais do 1° e do 2° grau;
» Utilizar o jogo “Trilha Matematica Criptografada” para a
aprendizagem das fun¢des polinomiais do 1° e do 2° grau.
RESULTADOS | Com a aplicagéo da proposta educacional, com o uso de jogos, em especial de
E CONCLUSOES | trilhas matematicas, percebeu-se que houve uma constru¢do de conhecimento,

pois as aulas tornaram-se mais dinamicas e produtivas, em virtude de os alunos
compreenderem a abrangéncia das tematicas.
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Ao utilizar os jogos, o professor precisa compreender o seu papel quanto ao
uso do material pedagdgico, para garantir 0 SUCESSO NO Processo ensino-
aprendizagem. O éxito na utiliza¢do dos desafios e da resolugdo de problemas
nas trilhas matematicas e nas propostas pedagdgicas depende muito do
planejamento do professor ¢ da idealizacdo desses jogos na pratica.

DISSERTACAO II — O Jogo de Tabuleiro como Recurso Didatico para o Ensino do Conceito
de Proporcionalidade

AUTOR(ES) Vitor Hugo Bonfim Lacerda ANO DE 2019
PUBLICACAO

GERAL

OBJETIVOS . . .
» Conhecer o uso do jogo de tabuleiro como suporte ao aprendizado de

conteudos de proporcionalidade.

ESPECIFICOS

» Conhecer jogos de tabuleiro com potencialidade do conteido de
proporcionalidade;

» Identificar metodologias de ensino com o uso dos jogos para o
desenvolvimento do contetido de proporcionalidade;

» Descrever um jogo de tabuleiro como proposta de desenvolvimento
aos conceitos de proporcionalidade.

O jogo de tabuleiro despertou nos alunos a vontade de participar das aulas de
RESULTADOS | Matematica, além de auxiliar na revisdo de conceitos relacionados a
E CONCLUSOES | proporcionalidade, como também ocorreu uma maior interagao entre os alunos
durante a atividade realizada com o jogo de tabuleiro.
A trilha matematica, como material didatico, contribuiu bastante para um bom
desenvolvimento das aulas, uma vez que houve uma consideravel
aprendizagem acerca do calculo de proporcionalidade e do uso da regra de trés
simples, além da inclusdo de outros conceitos matematicos, de uma forma mais
contextualizada e cotidiana, auxiliando o desenvolvimento de um aprendizado
mais significativo.

Fonte: Elaborado pela autora (2022).

De acordo com a proposta pedagdgica a ser utilizada pelo professor, verifica-se que, no
processo educacional, as praticas desenvolvidas sdo de suma importancia para o melhor
desempenho, além da interacao dos alunos entre si e com o professor, pois “[...] as metodologias
diferenciadas sdo a forma de trabalhar o velho com nova roupagem, valorizando o processo de
ensino e aprendizagem” (SILVA, 2016, p. 9).

Desse modo, os jogos matematicos e os materiais manipulaveis facilitam o
desenvolvimento da autonomia, da autoaprendizagem e da autorregulacao do estudante. As
metodologias de ensino que envolvem os jogos estimulam a capacidade dos estudantes de
produzir conhecimentos contextualizados, despertam o interesse em “[...] aprender os

contetdos matematicos; o desenvolvimento da capacidade cognitiva e do raciocinio na
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resolugdo de problemas, bem como [proporcionam]| uma maior interacdo e participagdo nas
atividades em sala de aula” (LACERDA, 2019, p. 90).

Conforme Nascimento, Araujo e Viana (2016), uma proposta interessante ¢ a produgao
de uma trilha matematica adaptada a Lingua Brasileira de Sinais, uma vez que € uma ferramenta
ativa que promove a aprendizagem dos conceitos matematicos e o desenvolvimento cognitivo.
Além disso, o uso de jogos, como a trilha matematica, envolve a inclusdo de problemas
matematicos, de forma que o aluno compreenda a relagdo entre as definigdes, relagdes e
propriedades.

As estratégias pedagdgicas para o ensino de Matemadtica com o uso de jogos ludicos,
como as trilhas matematicas, podem despertar o engajamento e a motivagao dos estudantes. A
constru¢do do conhecimento ocorre a partir da dinamicidade das tomadas de decisdo, da
sistematizacdo das acoes de jogabilidade, além do estimulo do raciocinio 16gico, do célculo
mental e por meio das possibilidades de resolu¢do de problemas propostos no jogo (SILVA,
2016; FERREIRA; BEZERRA; BANDEIRA, 2020).

Dessa forma, a inclusao do estudante surdo nas atividades em sala de aula possibilita a
aprendizagem significativa, principalmente quanto a emancipa¢dao humana desse aluno.
Destaca-se que a “[...] ludicidade, no processo de ensino e aprendizagem de uma crianga,
desenvolve varias habilidades possibilitando uma melhoria em sua formacdo.”
(NASCIMENTO; ARAUJO; VIANA; 2016, p. 7).

Nesse contexto, Santos (2019) afirma que o jogo “Trilha Matematica Criptografada”
proporcionou o progresso humano e o desenvolvimento intelectual dos estudantes por meio das
tomadas de decisdo durante o jogo, auxiliando no cumprimento de regras e na determinacao
ativa dos aprendentes. Além disso, o uso da trilha contribuiu para o progresso educacional do
estudante, inclusive quanto ao estabelecimento de conjecturas, de resolugdo de problemas e de
defini¢des de padroes matematicos a partir dos desafios propostos na trilha matematica.

Para Calistro (2016), a participacdo dos alunos na producdo da trilha matematica
proporciona o desenvolvimento cognitivo e da coordenagdo motora dos estudantes, além de
permitir a autonomia e o protagonismo. E importante ressaltar que esse processo de construgao
pode contribuir para as aprendizagens colaborativa, adaptativa e significativa.

O jogo Trilha Matematica proporciona o desenvolvimento do “[...] pensamento,
raciocinio logico, calculo mental, concentra¢do, aprimora a rapidez de reagdo, interagdo,
colaboragdo, troca de experiéncias € o conhecimento das quatro operagdes fundamentais da

matematica.” (BEZERRA et al., 2019, p. 26). Portanto, a utilizacdo de uma trilha matematica,
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como jogo pedagogico, pode auxiliar os professores que ensinam matematica a tornar suas aulas

mais dindmicas e atrativas, favorecendo o processo de ensino-aprendizagem.
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3 METODOLOGIA DA PESQUISA

Este Trabalho de Conclusdao de Curso apresenta uma proposta educacional de jogo de
trilha matematica para o estudo de fragdes. O jogo ¢ utilizado para facilitar o processo de
aprendizagem de alunos surdos, visto que eles tendem a aprender melhor visualmente e por
meio de atividades ludicas. No entanto, “verifica-se ao utilizar os jogos que o professor devera
estar ciente de que nenhum material sozinho garantira o sucesso no processo ensino-
aprendizagem [...]” (FERREIRA; BEZERRA; BANDEIRA, 2020, p. 9).

Tem-se como abordagem para este trabalho a pesquisa qualitativa, pois ela tem como
objetivo analisar a qualidade do estudo como foco, ou seja, procura entender a fundo o porqué
da natureza e da esséncia da pesquisa. Além de definir esse processo como uma sequéncia de
atividades que envolve a analise dos dados, a categorizacao desses dados e a sua interpretagao
(GIL, 2002).

Em busca de gerar novos conhecimentos sobre o assunto ora abordado, aplica-lo na
pratica e solucionar problemas, a natureza deste trabalho se torna basica e aplicada. Contudo,
nesse tipo de pesquisa “[...] se busca a aplicacdo pratica de conhecimentos para a solugao de
problemas sociais [...]” (BOAVENTURA, 2004 apud PRODANOV; FREITAS, 2013, p. 60).

Quanto aos objetivos, a pesquisa ¢ exploratoria e descritiva. A pesquisa exploratoria
“[...] visa proporcionar maior familiaridade com o problema, tornando-o explicito ou
construindo hipoteses sobre ele.” (PRODANOV; FREITAS, 2013, p. 127), enquanto que a
pesquisa descritiva “[...] expde as caracteristicas de uma determinada populacao ou fendémeno,
demandando técnicas padronizadas de coleta de dados.” (PRODANOV; FREITAS, 2013, p.
127).

Nesse sentindo, Prodanov e Freitas (2013, p. 53) afirmam que

As pesquisas descritivas sdo, juntamente com as pesquisas exploratdrias, as que
habitualmente realizam os pesquisadores sociais preocupados com a atuagdo pratica.
Em sua forma mais simples, as pesquisas descritivas aproximam-se das exploratdrias,
quando proporcionam uma nova visdo do problema.

A metodologia da proposta da trilha matematica, em que se baseia o jogo, € composta
pelas regras do jogo, pela estrutura, a organizacao, as fases, inclusive, sao destacados o publico-
alvo deste trabalho de conclusao de curso e o publico-alvo da trilha matematica. Sao
apresentadas as etapas de construcao da trilha, neste processo, foram realizadas pesquisas e

coletas de informagdes, delineamento da proposta, planejamento do jogo e o design do jogo.
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Quanto ao design do jogo, especifica-se nesta proposta, a quantidade de circulos,
algarismos, o formato da trilha, os componentes e elementos constantes na trilha como os
cartdes, as bombas, as estrelas. A trilha foi dividida em trés fases, de acordo com o nivel de
dificuldade ou complexidade dos problemas matematicos a serem abordados durante as
jogadas.

Além disso, para uma melhor compreensao da estrutura do jogo, a organizagao da trilha
matematica foi feita de acordo com os elementos do jogo (os objetos, numero de jogadores,
fluxo do jogo, recompensas), as abordagens, as fases do jogo (fases I, II e III) destacadas nas
cores amarela, laranja e vermelha para diferenciar o nivel de dificuldade dos problemas.

Nesta proposta também se apresenta o plano pedagdgico do jogo em que constam o
publico-alvo da trilha, a unidade tematica, o objeto do conhecimento, o objetivo, as
competéncias, as habilidades, os recursos didaticos, o tempo previsto, os procedimentos

metodoldgicos, a avaliagdo e as orientagdes para o uso do jogo.
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4 TRILHA MATEMATICA: PROPOSTA DE JOGO LUDICO PARA OS SURDOS

A Trilha Matematica ¢ uma proposta de jogo voltado para o ensino-aprendizagem de
Matematica para os alunos surdos. Essa ferramenta visa ao aprendizado do conteudo de fragoes.
O objetivo dessa metodologia de ensino consiste em proporcionar contextos dindmicos de
aprendizagem para os alunos surdos, além de provocar o engajamento e a motivagdo dos
estudantes que muitas vezes se sentem excluidos.

A Trilha Matematica pode ser adaptada para qualquer nivel de ensino, qualquer area do
conhecimento ou qualquer segmento da educagdo especial. A seguir, apresenta-se o

organograma das fases de construcdo da Trilha Matematica, conforme a Figura 1:

Figura 1 — Organograma das Fases de Construgdo da Trilha Matematica

FASE 04

Pesquisa e coleta de
informacoes

FASE 03 FASE 02

Fonte: Elaborado pela autora (2022).

Na Figura 1, apresentam-se as fases de construgdo da trilha matematica para uma melhor
compreensdo do desenvolvimento deste trabalho. No primeiro momento, foi necessario
pesquisar e coletar as informagdes sobre a tematica das propostas educacionais para alunos
surdos para um melhor entendimento de como os alunos surdos aprendem matematica com
mais facilidade. A pesquisa estendeu-se por meio de artigos, trabalhos de conclusao de curso,
dissertagdes, teses, dentre outros estudos cientificos. Em seguida, realizou-se o planejamento e

o0 designer do jogo.
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4.1 Estrutura do jogo Trilha Matematica para Surdos

A organizacao da proposta da trilha matematica como jogo ludico para alunos surdos
envolve as abordagens de cada elemento a ser utilizado, a fim de facilitar a jogabilidade. A
seguir, no Quadro 3, apresentam-se os elementos do jogo, as abordagens, os objetos a serem

utilizados no jogo, a quantidade de jogadores, o fluxo do jogo, as recompensas e as fases do

jogo:
Quadro 3 — Organizagdo da Trilha Matematica
Elementos do jogo Abordagens
Objetos Pinos, dados, carrinhos, cartdes, trilha personalizada em madeira, papel,
papeldo, acrilico, lona.
Numero de 2 a 6 jogadores, pode ser feito individual ou em grupos (limitados a 6).
jogadores
Fluxo do jogo » Se o jogador acertar a pergunta, ele avanga casas no jogo;

» Se o jogador errar uma pergunta, se estiver no ponto de partida do jogo,
entdo o jogador permanece na mesma posicdo. Se o jogador ja tiver
avancado algumas casas da trilha, entdo volta uma casa no jogo;

» Se o jogador optar por ndo responder, ele perdera a vez da jogada,
passando oportunidade para o proximo jogador.

Recompensas Para cada acerto das perguntas iniciais de nivel I, o jogador pode “andar” ....

casas. Para cada acerto das questdes de nivel II, o jogador avanga .... casas.
Para cada acerto das questdes de nivel 111, o jogador segue .... casas do jogo.

Fases do jogo

Fase I Esta ¢ a fase inicial do jogo. Cada jogador colocara o pino sobre a trilha. Nessa
fase, os participantes jogardo o dado (ou o objeto) e o jogador que tirar o maior
numero iniciara o jogo. A ordem da sequéncia de jogadores sera de acordo com
os numeros crescentes. Para quem tirar 0 mesmo numero, terd que jogar
novamente o dado até sair um numero diferente do jogador anterior.

Fase 11 Esta fase inicia quando o primeiro jogador responde a primeira pergunta,
seguindo, entdo, sequencialmente, conforme a ordem dos jogadores e de
acordo com as perguntas separadas por nivel de conhecimento. Cada jogador
sera representado por um pino de cor diferente para a compreensdo e
organizacdo do fluxo do jogo.

Fase 111 Nesta fase, o jogador que chegar primeiro no quadriculado “Chegada” vence o
jogo e, posteriormente, os outros jogadores poderdo concluir a atividade
pedagogica.

Fonte: Elaborado pela autora (2022).

Visando a pratica, a revisdo e a interagdo dos alunos surdos do 6° ano dos Anos Finais

do Ensino Fundamental, o contetido matematico utilizado no jogo ¢ Fracdo. Como ja foi dito,
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0 jogo pode ser adaptado para outras séries subsequentes, outros conteudos e outras areas do
conhecimento, e pode ser utilizada a mesma metodologia de ensino-aprendizagem; além disso,
esta proposta pode ser adaptada conforme as necessidades dos estudantes e a preferéncia dos
professores, inclusive ¢ possivel adequar os cartdes do jogo ao conteudo curricular e/ou a série
envolvida.

O Quadro 4 apresenta o plano pedagogico do jogo Trilha Matematica, para um melhor

desenvolvimento e aproveitamento da proposta quanto ao ensino-aprendizagem de Matematica:

Quadro 4 — Plano Pedagogico do Jogo
PLANO PEDAGOGICO DO JOGO

Publico-alvo * Alunos surdos do 6° ano do Ensino Fundamental.
Unidade tematica | Nimeros.
Objeto do Fragdes.
conhecimento
Objetivo * Geral: Levar os estudantes surdos a compreender conceitos relativos a fragdes

por meio da trilha matematica.
* Especificos:
» Proporcionar a interagdo, o engajamento ¢ o despertamento do
interesse dos estudantes surdos para a aprendizagem das Fragoes;
» Possibilitar a inclusio dos estudantes surdos nas aulas de Matematica;
» Promover o ensino-aprendizagem de Fragdes por meio do jogo Trilha
Matemadtica.
Competéncias * Interagir com seus pares de forma cooperativa, trabalhando coletivamente no
planejamento e desenvolvimento de pesquisas para responder a
(BRASIL, 2018, p. | questionamentos e na busca de solugdes para problemas, de modo a identificar
267) aspectos consensuais ou ndo na discussao de uma determinada questdo,
respeitando o modo de pensar dos colegas e aprendendo com eles.
* Desenvolver o raciocinio logico e a capacidade de produzir argumentos
convincentes, recorrendo aos conhecimentos matematicos.
» Compreender as relagdes entre conceitos e procedimentos dos diferentes
campos da Matematica (Aritmética, Algebra, Geometria, Estatistica e
Probabilidade) e de outras areas do conhecimento, sentindo seguranga quanto
a propria capacidade de construir e aplicar conhecimentos matematicos,
desenvolvendo a autoestima e a perseveranga na busca de solugdes.
* Enfrentar situagdes-problema em multiplos contextos, incluindo-se situagoes
imaginadas, ndo diretamente relacionadas com o aspecto pratico-utilitario,
expressar suas respostas e sintetizar conclusdes, utilizando diferentes registros
e linguagens (graficos, tabelas, esquemas, além de texto escrito na lingua
materna e outras linguagens para descrever algoritmos, como fluxogramas, ¢

dados).
Habilidades * (EFO6MAO07) Compreender, comparar ¢ ordenar fragdes associadas as ideias
(BRASIL, 2018, p. | de partes de inteiros e resultado de divisao, identificando fragdes equivalentes.
301) * (EFO6MAO08) Reconhecer que os niimeros racionais positivos podem ser

expressos nas formas fracionaria e decimal, estabelecer relagdes entre essas
representagdes, passando de uma representacdo para outra, e relaciona-los a
pontos na reta numérica.

* (EFO6MAO09) Resolver e elaborar problemas que envolvam o calculo da
fracdo de uma quantidade e cujo resultado seja um nimero natural.

38



* (EFO6MA10) Resolver e elaborar problemas que envolvam adicdo ou
subtragdo com numeros racionais positivos na representacao fracionaria.

* (EFO6MAT11) Resolver e elaborar problemas com niimeros racionais positivos
na representacdo decimal, envolvendo as quatro operagdes fundamentais e a
potenciagdo, por meio de estratégias diversas, utilizando estimativas e
arredondamentos para verificar a razoabilidade de respostas.

Recursos
didaticos

Pinos, dados, carrinhos, cartdes, trilha personalizada em madeira, papel,
papelao, acrilico ou lona.

Tempo previsto

2 aulas de 50 minutos cada.

Procedimentos
metodologicos

O jogo consiste em trés fases para uma melhor compreensdo dos participantes
nas jogadas. A primeira fase ¢ para definir a ordem de jogada dos participantes,
a segunda consiste na movimentacao das pecas no tabuleiro, conforme solugao
das perguntas, a terceira ¢ tltima fase propde a coroagdo e a premiagdo para o
jogador que conseguir primeiro alcancar a “Chegada”.

Avaliacio

A avaliagdo pode ser de forma conjunta ou individual, conforme a pontuagao
final do jogo, seja como apresentagdo de argumentos e conjecturas por parte
dos estudantes ou de um grupo durante a resolugdo dos problemas que constam
no jogo.

Orientacdes para
0 uso do jogo

O jogo ¢ ludico, deve ser usado como uma metodologia de ensino diferenciada
em que se pode avaliar a aprendizagem de todos os estudantes, inclusive de
pessoas com deficiéncia, por meio de atividades pedagdgicas adaptadas
referentes ao jogo. O jogo deve ser realizado em sala de aula ou como atividade
extraclasse, para promover a inclusio de todos os estudantes.

Fonte: Elaborado pela autora (2022).

O plano pedagdgico do jogo foi descrito conforme a unidade tematica Fra¢des. Esse

conteudo matematico foi escolhido por ser um tema que engloba as opera¢des com numeros

racionais e, de acordo com as pesquisas cientificas, os estudantes apresentam uma maior

dificuldade de compreensao dos conceitos e de calculos matematicos com os nimeros racionais.

No Quadro 5, apresentam-se as regras do jogo, que s30 necessarias para a compreensao

da organizagdo desse momento de ludicidade e aprendizagem:

Quadro 5 — Regras do Jogo

REGRAS DO JOGO

> E proibido solicitar ajuda de outra(s) equipe(s);

O aluno podera ter o auxilio do material didatico, com excegdo de aparelhos eletronicos e
dispositivos moveis;

Um tnico participante podera movimentar as pegas na trilha matematica;
> Um tUnico participante, a escolha do grupo, podera responder as perguntas;

> Se o participante ndo responder a pergunta do cartdo, ele perdera a oportunidade de responder na
proxima jogada;

> Caso o participante erre a resposta da pergunta do cartdo, ele devera voltar uma casa da trilha;
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> Se, porventura, o participante “cair’” nos niimeros em Libras e responder corretamente a pergunta
do cartdo, ele podera avangar uma casa;

> As questdes que exigem calculos matematicos mais complexos devem ser respondidas no quadro
ou em uma folha de papel para que a pontuacdo seja validada;

> Para eventuais duvidas e esclarecimentos acerca das respostas, o participante devera explicar o
procedimento matematico realizado para que a pontuacgao seja validada;

> A ordem de jogada dos participantes ou do grupo devera ser realizada por meio de sorteio, com o
uso do dado;

A equipe ou o jogador que iniciara o jogo sera aquele(a) que obtiver maior pontuagdo do dado;
Cada jogador ou equipe deve ser representado(a) por um pino de cor diferente;

Se o jogador, por azar, “cair na bomba”, ele devera voltar duas casas no jogo;

vV V VY V

Se o jogador, porventura, “cair na estrela”, caso acerte a pergunta do cartdo, ele podera avangar
trés casas a frente;

» Todos os jogadores ou todas as equipes devem concluir o jogo.

Fonte: Elaborado pela autora (2022).

As regras do jogo, descritas no Quadro 5, permitem uma melhor visualizagdo da
estrutura do jogo. Sdo proposicdes de ideias, que podem ser adaptadas ou readequadas de

acordo com a preferéncia do professor quanto a utilizagao do jogo.

4.2 Design da Trilha Matematica para Surdos

A Trilha Matematica ¢ uma proposta que foi desenvolvida com o intuito de contribuir
para o ensino-aprendizagem de matematica. Essa metodologia volta-se principalmente aos
alunos surdos. A trilha ¢ composta por 90 (noventa) circulos, os quais apresentam os algarismos
indo-ardbicos em Libras, as bombas e as estrelas. Além disso, hd o circulo inicial, que
representa a “partida”, que ¢ o inicio do jogo, e o circulo que representa a “chegada”, que ¢ o
fim do jogo.

As “bombas” e as “estrelas” sdo recursos para proporcionar mais interatividade e
ludicidade as jogadas. A “bomba” ¢é uma estratégia para dificultar que o jogador consiga
avangar para a linha de “chegada”. Por outro lado, as estrelas consistem em bdnus, porém
somente terdao essa funcionalidade se os participantes acertarem as perguntas dos cartdes.

Os cartdes do jogo que contém as perguntas estdo divididos por niveis de classificacao,
conforme as fases crescentes do jogo; essas mesmas cores apresentadas nos cartdes do jogo
condizem com as cores da trilha matematica. A cor amarela nos cartdes representa o nivel I, um

nivel menos complexo, com perguntas mais faceis de serem compreendidas, até mesmo por
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meio da visualizagdo das figuras nos cartdes. A cor laranja representa o nivel II, que apresenta
um nivel moderado de complexidade sobre a teméatica Fracdes. Os cartdes de cor vermelha sao
representados pelo nivel mais dificil do jogo, pois as questdes possuem uma contextualizacao
e uma abordagem mais complexa de problemas matematicos.

Para o primeiro colocado no jogo, o professor pode acrescentar pontuagdes na nota do(s)
aluno(s), ou premia-los com uma caixa de bombons, com dinheiro, com troféus, medalhas,
camisas, dentre outras premiacdes a serem escolhidas a critério do professor. Dessa forma,
entende-se que, por meio dessa proposta metodologica, pode-se promover uma motivagao e até
mesmo um maior engajamento por parte dos estudantes, uma vez que a trilha proporciona a
oportunidade de que qualquer participante possa ganhar o jogo.

A Figura 2 demonstra o design de trilha matematica (a trilha consta no Apéndice A):

Figura 2 — Design da Trilha Matematica para Alunos Surdos

Trilha Matematica Para Alunos Surdos @G‘

Fonte: Elaborada pela autora (2022).
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4.3 A Fase I do Jogo

A primeira fase do jogo contém 30 (trinta) casas na trilha em formato de circulo.
Essa fase ¢ composta por 8 (oito) estrelas, 7 (sete) bombas e 15 (quinze) algarismos e numeros
indo-arabicos em Libras. A Figura 3, a seguir, apresenta os oito cartdes amarelos da primeira
fase do jogo. Para a adaptagdo da proposta voltada para o ensino de Matematica de alunos
surdos, disponibiliza-se um /ink que direciona o aluno ao video com a explicagdo e orientagao
resolugdes Libras
(https://drive.google.com/file/d/1RIY V5yxoQLyvgOfE4y7U7BKX9HnHcIXO/view?usp=dri
vesdk).

das dos problemas em

Figura 3 — Cartdes da 1? Fase do Jogo

v

U

“% 1) Numero misto ou
fragao mista é a
representagdio de um
numero composto por uma
parte inteira e uma parte
fracionaria. Qual o valor da
fragao representada pelo
numero misto abaixo?

03) Qual é a fragao que
representa a simplificagao
da fragao abaixo?

04) Qual a nomenclatura
da fragao abaixo?

02) Qual o valor da fragao
representado pela figura
abaixo?

4

4
5

representa a quantidade de
pessoas que preferem
Squash?

bimestrais na disciplina de
Matematica. Qual a fragao
que representa a quantidade
de alunos que tiraram nota
A?

05) Foi realizada uma . 07) O grafico de setores | 08) Marcos e Paula foram a
pesquisa com 259 pgssoas ?rsa)géilsls“:quseeg::‘al éda: abaixo representa a uma pizzaria. Paula comeu
sobre a preferencla de walor? quantidade de alunos que duas fatias da pizza de
esportes. Qual a fragao que receberam as notas calabresa. Marcos comeu

uma fatia da pizza de
pepperone. Qual a fragao
que representa o total de
pedacos que Marcos e Paula
comeram?

Fonte: Elaborado pela autora (2022).

O cartao amarelo com a questdo 1 da primeira fase do jogo contempla as habilidades
EFO6MAO08 ¢ EFO6MAT10, constantes na Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Nessa
questdo, percebe-se a abordagem dos niimeros mistos para serem representados na forma de

fragdo ou na forma decimal. A questdo 2 apresenta o desenvolvimento da habilidade matematica
42



EFO6MAOS8, que abrange a representacdo da figura para a compreensdo do conceito de fracao
com abordagem dos numeros mistos. Assim, esse problema integra uma outra forma de
abordagem da questdo anterior, pois o estudante, para aprender os conceitos matematicos,
necessita “investigar, explicar e justificar as solu¢des apresentadas para os problemas, com
énfase nos processos de argumentacdo matematica” (BRASIL, 2018, p. 529).

Na questdo 3, envolvem-se conhecimentos acerca da representacdo e a simplificagdo de
fragdes. Abordam-se diferentes interpretacdes por meio do célculo de uma fragao de um valor
total (e vice-versa), a fim de identificar o objetivo da resolu¢cdo do problema. Assim, para a
resolucdo do problema, ¢ necessario realizar uma sequéncia de procedimentos matematicos para
se obter o valor de uma fragdo e verificar os resultados obtidos. Desse modo, a questdo explana
as competéncias e habilidades de “raciocinar, representar, comunicar € argumentar
matematicamente, de modo a favorecer o estabelecimento de conjecturas, a formulagdo e a
resolugdo de problemas [...]” (BRASIL, 2018, p. 266).

A questdo 4 refere-se a habilidade de ler as fragdes, ou seja, de identificar a
nomenclatura de fragdes. Assim, espera-se que os participantes do jogo desenvolvam a
capacidade de identificar oportunidades de utilizagdo da matematica para resolver problemas,
aplicando conceitos, procedimentos e resultados para obter solucdes e interpreta-las segundo
os contextos das situagdes. A dedugdo de algumas propriedades e a verificagdo de conjecturas
a partir de outras podem ser estimuladas, sobretudo ao final do Ensino Fundamental (BRASIL,
2018, p. 265).

As questoes 5 e 7 referem-se as habilidades EFO6MA10 e EFO6MA13, que permeiam a
“[...] articulagdo de seus diversos campos, para que os alunos relacionem observacdes empiricas
do mundo real a representacdes e associem essas representacdes a uma atividade matematica,
fazendo inducgdes e conjecturas” (BRASIL, 2018, p. 265).

As habilidades EFO6MAO7 e EFO6MA 10 sdao abordadas na questdao 6. Por meio dela,
os estudantes podem estudar a comparacdo de fragdes e fazer a identificagdo de fragdes
equivalentes, assim como a questdo 8, que “[...] envolve a leitura de textos matematicos e o
desenvolvimento do senso critico em relagdo a argumentacao neles utilizada.” (BRASIL, 2018,
p- 299).

A trilha matematica pode estimular transformagdes positivas quanto a aprendizagem de
Fracdes de maneira Iudica e criativa. A sistematizagdo do jogo pode possibilitar a vivéncia de
uma pratica ludica diferenciada que dinamiza as aulas de Matematica e diminui, inclusive, a

aversao dos alunos a esse componente curricular (CALISTRO, 2016). Portanto, a trilha, como
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instrumento pedagogico, proporciona o desenvolvimento das habilidades matematicas que

viabilizam a interagdo e a socializagao.

4.4 A Fase 1l do Jogo

A segunda fase do jogo contém 30 (trinta) casas na trilha em formato de circulo. Essa
fase é composta por 7 (sete) estrelas, 10 (dez) bombas e 13 (treze) algarismos indo-arabicos em
Libras. A Figura 4, a seguir, apresenta os sete cartdes na cor laranja da segunda fase do jogo.
Para a adaptacdo da proposta voltada para o ensino de Matematica de alunos surdos,
disponibiliza-se um /ink que direciona o aluno ao video com a explicagdo e orientacdo das
resolugdes dos problemas em Libras
(https://drive.google.com/file/d/1RL 2dCYtItvW1YLWqA b0q9JRGbfAtGr/view?usp=drive
sdk).

Figura 4 — Cartdes da 2* Fase do Jogo

5|

Fonte: Elaborado pela autora (2022).
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Nessa fase do jogo, a questdo 1 abrange porcentagem e representagdes matematicas de
situacdes do cotidiano, para que possam ser comparadas com as atividades aplicadas em sala.
Esse problema contribui positivamente para o estimulo das diversas formas de pensar sobre as
possiveis resolucdes por meio de fragdes. Tais abordagens priorizam as habilidades EFO6MA10
e EFO6MA 13, pois a problematizagao permite a compreensao das ideias elementares associadas
a cada operagdo matematica (BRASIL, 2018). Nessa fase, o estudante precisa valorizar as suas
proprias estratégias de calculo na resolucdo dos problemas para que possa escolher o
procedimento a ser realizado.

A questdo 2 envolve a habilidade EFO6MAOS, para que os alunos possam identificar,
ler e interpretar graficos, bem como reconhecer que os nimeros racionais positivos podem ser
expressos nas formas fraciondria e decimal, estabelecer relagcdes entre essas representagoes,
passando de uma representagdo para outra, além de resolver problemas que envolvam o calculo
da fracdo de uma quantidade, adicdo ou subtragdo com nimeros racionais positivos na
representacdo fraciondria, cujo resultado seja um numero natural, conforme as habilidades

EFO06MAO08, EFO6MAO09 e EFO6MA10 (BRASIL, 2018).

4.5 A Fase III do Jogo

A terceira fase do jogo contém 30 (trinta) casas na trilha em formato de circulo. Essa
fase ¢ composta por 6 (seis) estrelas, 12 (doze) bombas e 12 (doze) algarismos indo-arabicos
em Libras. A Figura 5, a seguir, apresenta os seis cartdes na cor vermelha da tltima fase do
jogo. Para a adaptagdo da proposta voltada para o ensino de Matemadtica de alunos surdos,
disponibiliza-se um /ink que direciona o aluno ao video com a explicagdo e orientacao das
resolugoes dos problemas em Libras
(https://drive.google.com/file/d/IRWojYRda yXXtFuJECAzPPT2Tn6iaa2/view?usp=drivesd
k).

A Figura 5 apresenta as perguntas registradas nos cartdes do jogo. O nivel de
contextualizacdo e de complexidade dos problemas nesta fase do jogo envolve um desafio

maior aos estudantes quanto a demonstragdo de habilidades matematicas.
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Figura 5 — Cartdes da 3% Fase do Jogo

Sandilias

Flamengo

produgio (em mil)

\J'r\*.\.u de ar\_ll

6 % Nao Opinaram

Candidato A

Candidato B |

Candidafo C

Fonte: Elaborado pela autora (2022).

Os problemas matematicos da fase III do jogo envolvem os conceitos de “porcentagem
que segue caracteristica de uma relagao analisada em algum valor referencial, isto €, o registro
depende de algum total analisado para ser produzido [...]” (SOUZA, 2019, p. 180). Dentre as
habilidades que se destacam nessa fase do jogo, pode-se citar a EFO6MAT11, uma vez que a
resolugdo de problemas com ntimeros racionais positivos na representacao decimal, envolvendo
as quatro operagdes fundamentais e a potenciacdo, pode ser feita por meio de estratégias
diversas (BRASIL, 2018).

Nas questdes 3 e 4, envolve-se a habilidade EFO6MA13, que consiste em “resolver e

elaborar problemas que envolvam porcentagens, com base na ideia de proporcionalidade, sem

46



fazer uso da regra de trés, utilizando estratégias pessoais, calculo mental e calculadora”
(BRASIL, 2018, p. 301).

Aponta-se que nas questdes 2 e 5, apresenta-se a habilidade EFO6MAOS8, que ¢
“reconhecer que os numeros racionais positivos podem ser expressos nas formas fracionaria e
decimal, estabelecer relagdes entre essas representagdes, passando de uma representagdo para
outra” (BRASIL, 2018, p. 301).

Todos os problemas abordam o desenvolvimento da competéncia de ‘“enfrentar
situagdes-problema em multiplos contextos, incluindo-se situagdes imaginadas, nao
diretamente relacionadas com o aspecto pratico-utilitario, expressar suas respostas e sintetizar
conclusdes, utilizando diferentes registros e linguagens (graficos, tabelas, esquemas) [...]”
(BRASIL, 2018, p. 265).

Enfatiza-se que a constru¢do de um conceito nao ¢ feita em resposta a um problema,
mas a construc¢do de conceitos possui sentido num campo de problemas. Pode-se construir um
conceito matematico com a articulagdo em conjunto com outros conceitos, por meio de uma
série de retificagdes e generalizacdes, desde que seja respeitado o nivel de complexidade de

cada problema.
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Este estudo mostra que o ensino da matematica para alunos surdos esta entrelagado com
a dificuldade no processo de ensino-aprendizagem, principalmente no que refere a metodologia
adotada pelo professor inclusive para conhecer melhor o aluno, respeitando e valorizando as
limitagdes de cada um deles. E com as metodologias diferenciadas, ¢ possivel trabalhar
conteudos matematicos utilizando materiais didaticos e recursos visuais, assimilando com
situagoes e realidade do dia a dia do estudante, para uma melhor compreensao e aprendizado
do contetido a ser trabalhado.

E importante ressaltar que a trilha matematica é uma proposta de jogo para o ensino de
fragdes aos alunos surdos, mas ela pode ser adaptada ao conteido matematico a ser trabalhado
ou até mesmo a conteudos de outras areas do conhecimento. E para atender as necessidades dos
estudantes o professor poderd adaptar o jogo como por exemplo em Braille que tem como
publico alvo os alunos cegos. Assim o docente pode adequar também os cartdes do jogo a série
e ao contetdo a ser estudado.

Por meio deste trabalho, percebe-se que a utilizagdo de materiais ludicos ¢ de suma
importancia para o aprendizado dos alunos surdos e que o jogo de trilha matematica traz
beneficios em todos os aspectos de aprendizagem. Quando os estudantes se deparam com esse
tipo de atividade, eles se sentem mais estimulados a aprender e com a utilizagdo desse jogo, ¢
possivel explorar a interagao em sala de aula e os conhecimentos obtidos sobre o contetdo de
fracoes abordado.

Dessa forma, Rosa (2014) afirma que, por ainda existirem professores com a concepgao
de que as pessoas com deficiéncia sdo incapazes, eles acabam desvalorizando e destruindo os
sonhos de seus alunos. Até mesmo esses alunos sentem-se excluidos de atividades aplicadas
em sala de aula, sem a oportunidade de aprender, o que impulsiona o déficit de aprendizagem
de objetos do conhecimento dos anos escolares.

Nesse sentido, faz-se necessaria a existéncia de formagdes continuadas para os
professores, além da busca de conhecimentos sobre a educagdo de surdos. Enfatiza-se que a
minha percepc¢ao e analise mudou ao iniciar os estudos sobre o ensino de matematica voltado
para os alunos surdos (publicacdo de capitulo de livro sobre esse tema de estudo, conforme
Anexo A).

Esta pesquisa volta-se para a compreensao da possibilidade de se deparar com situagdes

pedagdgicas diferentes em que € essencial a tomada de decisao por parte do professor. Contudo,

48



¢ de suma importancia buscar informagdes, melhorar o desempenho e colocar em préatica o
aprendizado. Portanto, aponta-se que praticas e metodologias diferenciadas como essa
permitem alcangar o objetivo e o sucesso da educagdo escolar inclusiva.

Desse modo, reitera-se fundamental a continuidade deste estudo, em nivel de pos-
graduacdo, uma vez que inteciona-se desenvolver esse jogo matematico para aplica-lo e/ou
executd-lo com alunos surdos. Dessa maneira, sera possivel verificar os pontos positivos,
negativos e os principais ajustes a serem feitos na trilha matematica, para uma melhor adequagao
e aceitacdo da proposta por parte dos estudantes e dos professores. Além disso, serd viavel o
aperfeicoamento dessa proposta para a analise e producdo futura, inclusive, de uma trilha
matematica como jogo digital.

Ante o exposto, ressalta-se a importancia de uma proposta educacional como essa, pois
entende-se que a evolugdo, a personalizagdo, a recriacdo, a ressignificagdo, a reinvengao e a
inovagdo sdo possibilidades de aprimoramento das metodologias de ensino diferenciadas

voltadas, principalmente, para a educagao especial.
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