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RESUMO

Este trabalho, intitulado “Tecnologias Contemporéneas na Educagao, o Computador
na Escola: Da Teoria & Pratica”, é o resultado de pesquisas em bibliografias, em mate-
riais disponiveis na internet e em relatos de experiéncias, proprias do autor, com as
tecnologias educativas e/ou, com a falta delas, vivenciadas desde o ensino fundamen-
tal até o final de sua formacédo académica no curso de licenciatura em Artes Cénicas
pelo IFTO Campus Gurupi; incluindo o estagio supervisionado na escola Antbnio de
Almeida Veras, uma escola municipal de Gurupi, TO. O presente trabalho teve como
intuito fazer uma investigacédo sobre as novas tecnologias, principalmente o computa-
dor, e sua aplicabilidade de maneira pedagogica na educacao, analisar a influéncia
dessas tecnologias no processo de ensino-aprendizagem, relacionando teoria e prati-
ca. E, contribuir com estudantes de licenciatura, profissionais da educacao e pessoas
gue se interessam por este tema tao atual. A pesquisa discorre sobre aspectos histo-
ricos e politicos das tecnologias informaticas no Brasil e sobre o impacto delas na es-

cola.

Palavras-chave: Educacao. Tecnologias. Computador.



RESUMEN

Este trabajo, titulado "Tecnologias Contemporaneas en la Educacion, la Computadora
en la Escuela: De la Teoria a la Practica’, es el resultado de investigacion en biblio-
grafias, en materiales disponibles en internet y en informes de experiencias, propias
del autor, con las tecnologias educativas y/o, con la falta de ellas, vivenciadas desde
la escuela fundamental hasta el fin de su formacion academica en el curso de Licen-
ciatura en Artes Escénicas por el IFTO Campus Gurupi; incluyendo las Préacticas Pro-
fesionales supervisada por la Escuela Antonio de Almeida Veras, una escuela munici-
pal de Gurupi, Tocantins. El presente trabajo tiene como proposito traer una investi-
gacion sobre las nuevas tecnologias, principalmente la computadora, y su aplicabili-
dad de manera pedagogica en la educacion, analisar la influencia de esas tecnologias
en el proceso de ensefianza-aprendizage, relacionando teoria y practica. Y contribuir
con estudiantes de la licenciatura, profesionales de la educacion y personas que se
interesan por este tema tan actual. La investigacion analiza aspectos historicos y poli-
ticos de la tecnologia de informacion en Brasil y sobre el impato de ellas en la escue-

la.

Palabras-claves: Educacion. Tnologias. Computadora.
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1. INTRODUCAO

Atualmente a tecnologia tem se integrado cada vez mais a vida das
pessoas, direta ou indiretamente, principalmente das geragdes mais jovens. As
criancas de hoje em dia “nascem” utilizando tecnologias e preferem um
celular/computador, como brinquedo, a um carrinho ou a uma boneca por exemplo.
Também, é impressionante a capacidade que os jovens tém de assimilacdo e uso
dessas tecnologias. Com essas evidéncias, o0 presente trabalho teve como
motivacdo a importancia dos recursos tecnolégicos no processo de ensino

aprendizagem na contemporaneidade.

“Tecnologias Contemporaneas na Educacdo, O Computador na Escola:
Da Teoria a Pratica” trata-se de uma pesquisa qualitativa exploratéria em
bibliografias como “Informatica Educativa” de Ramon de Oliveira a qual contribuiu
muito com a pesquisa no que diz respeito a historia das tecnologias contemporaneas,
sua insercao na escola e a politica brasileira de informatica educativa; “Educagao e
Informatica” de Fernando José de Almeida que debate sobre a informatica aplicada a
educacdo: o que as modernas tecnologias de ponta, trazem de novo a formacéo do
ato de pensar; aléem de outros referenciais teoricos dos processos educativos
mediados pelas tecnologias contemporaneas, principalmente o computador, como
por exemplo os autores: Paula Rigo Tramujas e Tania Regina Pires Baldao que
fazem uma abordagem, juntamente com Almeida, sobre planejamento curricular;
Jodo Coelho Neto, Selma Carneiro Ribas e Flavia Dias Souza que dao énfase,
principalmente a formacdo de professores; Andrea Branddo Lapa e Maria Luiza
Belloni que dissertam sobre a Educacédo a distancia. além de outros autores que,
também, foram essenciais na pesquisa dos temas mencionado e de outros temas
abordados neste trabalho. O presente trabalho também conta com um relato de
experiéncias do autor, com essas tecnologias e/ou com a falta delas em sua
trajetéria discente, desde o ensino fundamental até sua graduacdo no curso de
licenciatura em Artes Cénicas pelo IFTO — Campus Gurupi, incluindo o estagio
supervisionado na escola Antbnio de Almeida Veras. Uma escola municipal de

Gurupi.

Os principais objetivos de pesquisa deste documento foram verificar se as

tecnologias contemporaneas na educacdo servem, de fato, a educacdo de maneira
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satisfatoria e se o computador na escola cumpre o seu papel de acordo com as
demandas do fazer pedagdgico; averiguar se a teoria sobre o tema abordado
dialoga de forma condizente com a pratica e discutir as problematicas geradas neste

contexto através de um olhar critico/construtivo.

Este trabalho foi organizado em quatro partes: histéria da tecnologia
informatica no Brasil, seu desenvolvimento e questdes relacionadas a ela e, sua
insercdo no seio da escola; Politica brasileira de informatica educativa, incluindo a
criacdo de varios projetos em sua funcdo, partindo da discussdao em torno de
mudancas tecnologicas ocorridas no mundo, principalmente, na &rea da
microeletrdnica nos ultimos quarenta anos; O impacto do computador na escola de
maneira pratica, baseado em relatos de experiéncias do autor com respaldo em
obras de mesma tematica de outros autores; concluséo do trabalho com os

resultados da pesquisa obtidos no decorrer do processo.

Com a perspectiva de contribuir com o processo de ensino/aprendizagem,
discorrendo sobre as TICs (tecnologias de informacdo e comunicagao) utilizadas
como ferramentas em funcdo da educacao, este trabalho de conclusdo de curso
destina-se, principalmente, a professores, educadores e académicos de cursos de

pedagogia e licenciatura em qualquer area da educacéao.

2. HISTORIA DA TECNOLOGIA INFORMATICA NO BRASIL

Segundo Oliveira (2010), a histéria da tecnologia informatica no Brasil
comecou a ser construida e a se desenvolver a partir da década de 1970. Em 1965,
a marinha ja via a possibilidade de absorver tecnologia suficiente para a construcao
de um computador nacional, porém foi em 1971, que, pela primeira vez, houve a
decisdo de fabricar um modelo para ser utilizado em operacdes navais do Brasil,
ap6s a criagdo do Grupo de Trabalho Especial (GTE), ligado ao ministério da

marinha com a participacéo do ministério do planejamento.

As questBes gue tinham ligacdes com a informatica sairam do ambito da
marinha em 1972, passando a ter a Coordenacgao de atividades de Processamento

Eletrbnico (Capre), ligada ao ministério do planejamento como responsavel, até
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1979, e respondeu de forma integral com tudo que se diz respeito ao controle de
importacdo e exportacdo de produtos eletrdnicos, bem como pela analise dos
projetos de instalacdo de empresas ligadas ao setor de informética no Brasil. Por
volta de 1977, j& na existéncia do Capre, houve o primeiro confronto em decorréncia
da, mal compreendida, reserva de mercado, entre o estado brasileiro e os interesses
estrangeiros. (OLIVEIRA, 2010).

A entrada de paises do terceiro mundo como, por exemplo, o Brasil na
area da informatica representou uma modificacdo na divisdo internacional do traba-
Iho, pois estes paises deixaram de produzir e exportar somente manufaturados de
menor valor e passaram a produzir uma crescente quantidade de servi¢os de infor-
magcodes vitais para as suas economias. Diante de um mercado bastante disputado
como o da informatica, a tentativa do Brasil, de desenvolver uma politica de informa-
tica com caracteristicas de independéncia encontrou barreiras como: falta de pesso-
as capacitadas para o desenvolvimento de pesquisa na area e obstaculos externos
impostos por paises de primeiro mundo, que faziam presséao politica e econémica a
paises de terceiro mundo para ndo dividir com 0os mesmos a concorréncia desse
rendavel mercado. (OLIVEIRA, 2010).

[..] Em 1979, a Capre, entdo responsavel pelas a¢cdes na area da informati-
ca, é substituido pela recém-criada SEI (Secretaria Especial de Informética),
ligada diretamente ao CSN (Conselho de Seguranca Nacional) [...] (OLI-
VEIRA, 2010 p. 24).

De acordo com Oliveira (2010), também, havia o fato de a sociedade se
dividir em posicdes contrarias ou favoraveis & determinacdo do governo brasileiro de
criar uma reserva de mercado para a industria informatica nacional, a qual vetava a
implantacdo de industrias estrangeiras do setor informatico no Brasil. Além disso,
embora, amplos setores da sociedade apoiassem quase sem restricdo a reserva de
mercado, havia a desconfianca sobre a razao pela qual as decisfes ligadas ao setor
de informética estivessem subordinadas ao Conselho de Seguranca Nacional, 6rgao
gue trazia em seu historico, resquicios obscuros da vida politica brasileira, a ditadura.
As pessoas desconfiavam que a PNI (Politica Nacional de Informatica) fosse um ins-

trumento a servico do governo para reprimir e ameacar a privacidade de individuos.
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Os confrontos, debates e discussdes de varios setores da sociedade de-
vido a suas posi¢cfes contrarias ou favoraveis a determinacéo do governo brasileiro
de criar uma reserva de mercado para as industrias nacionais de aparelhos ligados a
informatica ndo foram restritas somente ao ambito parlamentar, mas contou com a
participacdo de varios grupos como SBPC!, Sucessu, Federacdo Nacional dos En-
genheiros, UNE?, etc. que, também, contribuiram para a criacdo de uma politica na-
cional para o setor informéatico que garantisse o desenvolvimento e a autonomia na-

cional na ciéncia e na tecnologia. (OLIVEIRA, 2010).

Em 1984, apdés muitos debates, foi aprovada pelo Congresso Nacional a
lei n.7.232, a qual definiu a forma como o governo brasileiro interviria neste setor.
Com a referida lei se definiu melhor o modelo brasileiro de desenvolvimento da in-
dustria informatica e seu enfrentamento aos interesses externos impondo restricbes
ao capital estrangeiro e dando legalidade a alianca do estado com o capital privado
nacional. A lei de informéatica, com o objetivo de competir com a producéo estrangei-
ra, determinava a reserva de mercado para as inddstrias nacionais por um periodo

de oito anos para que estas alcancassem suficiente maturidade.

Mesmo antes da aprovacéao, pelo Congresso Nacional, da lei n. 7.232, em
1984, a decisdo de proteger a industria nacional logo apresentou resultados, fazen-
do com que a producao brasileira de produtos eletrénicos ja se posicionasse entre
as que mais cresciam no cenario mundial. Oliveira (2010), citando Piragibe (1986)
constata que o crescimento da industria eletrénica brasileira chegou a estimativa de
20 a 30 por cento ao ano em 1984. Nesse mesmo ano, o mercado brasileiro ja con-
tava entre os dez maiores do mundo, com um acelerado ritmo de crescimento e com
0s precos de seus produtos préximos aos precos de produtos estrangeiros similares.
60 por cento da industria nacional trabalhavam com equipamentos desenvolvidos no

Brasil.

Ainda sobre o crescimento da industria eletrénica brasileira, o Brasil supe-
rou paises como a Suécia e a ltalia e foi classificado como o sexto maior mercado

de microcomputadores e, além disso, de forma ainda mais animadora, o presidente

! Sociedade Brasileira para o Progresso da Ciéncia
? Unido Nacional dos Estudantes
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da SEI®, José Ezil, mostrava que no periodo de 1984 a 1987, a industria nacional de
microcomputadores havia se despontado com a segunda maior taxa de crescimento
em todo o mundo. Porém, embora a industria eletronica brasileira estivesse indo de
"vento em polpa" havia um ponto considerado probleméatico na implantacéo da politi-
ca brasileira de informatica: a formagéo de recursos humanos para o sistema de ci-
éncias e tecnologia. Havia, naquele momento (1985), uma forte demanda, ndo sé
guantitativa como também qualitativa, por pessoas especializadas e altamente quali-
ficadas nesta area. (OLIVEIRA, 2010)

Diante dessa problemética, nem sé o ensino superior que, até entao havia
se apresentado como o principal formador de recursos humanos, mas também os
ensinos fundamental e médio passaram definitivamente a fazer parte desse proces-
so de formacéo a fim de garantir o status do Brasil de pais autossuficiente e capaz
de desenvolver e utilizar a principal tecnologia produzida no século XX. A partir de
entdo a educacao foi escolhida como um dos setores prioritarios para a garantia da
Politica Nacional de Informatica brasileira e agcdes do governo federal visando levar
o computador as escolas publicas de educacéo basica fez surgir um novo capitulo
na historia da educacao brasileira, constituindo, assim a politica brasileira de Infor-
matica Educativa. (OLIVEIRA, 2010).

2.1 Politica brasileira de informatica educativa

Projeto Formar Segundo Oliveira (2010) a politica de informatica
educativa parte da discussdo em torno de mudancas tecnoldgicas ocorridas no
mundo no decorrer dos ultimos 40 anos. Estas mudancas ocorreram principalmente
na area da microeletrénica trazendo transformacdes tanto no setor produtivo quanto
no setor cultural, fazendo com que varios setores econémicos, como industrias,
bancos, medicina e telecomunicacbes baseassem seu desenvolvimento na
informatizacdo. Estas mudancas ndo demoraram a repercutir no seio da educacao

gue passou a exercer o papel de formadora de novos profissionais requisitados pelo

% Secretaria Especial de Informatica
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mercado de trabalho que atendesse os avancgos tecnoldgicos. Ou seja, a tecnologia

informatica entrou na educacao ndo para servi-la e sim para se servir dela.

Em 1980, paises de primeiro mundo estavam bem avancados na
utilizacdo da tecnologia informatica na educacdo. Os Estados Unidos, por exemplo,
contava com a participacdo ativa de sua sociedade na discussao sobre a insercao
do computador na escola ou que, pelo menos, tomava consciéncia do que se
passava nessa area tendo a conviccdo das possibilidades a ser alcancadas com tal
tecnologia, ndo a encarando apenas como um modismo. Para as familias norte
americanas o tema "Computadores nas Escolas" tornou-se um problema de
relevancia nacional, que passou a repercutir em toda a sociedade, sendo discutido e
debatido, diariamente na televisdo e em péaginas de jornal. (OLIVEIRA, 2010).

Ja em contra partida, no Brasil até 1980, por ndo haver interferéncias de
setores da sociedade que tivesse ligacdo direta com a educacdo, o bindmio
informatica-educacdo sO ocupava espaco no ambito burocratico estatal e, apesar, da
SEIl ter dado, neste mesmo ano, 0 primeiro passo ao criar a Comissao Especial de
Educacado a qual tinha a responsabilidade de conseguir subsidios com o propdsito
de gerar normas e diretrizes para a area da informatica na educacédo, foi no |
Seminario Nacional de Informatica na Educacdo promovido pela SEI, pelo MEC* e
pela CNPg®, realizado em Brasilia em 1981, que, pela primeira vez, a informatica na
educacdo foi, de fato, discutida por pessoas ligadas diretamente ao processo
educacional. (OLIVEIRA, 2010).

A forma como cada pais impulsionou a insercdo de computadores nas
escolas ndo era universal, utilizava-se de mecanismos diferentes. Uns, seguindo o
exemplo da Franca, priorizaram a formacdo de um grande namero de professores,
outros, como no caso dos Estados Unidos, com o objetivo de garantir o maior
numero possivel de escolas com computadores buscaram convénios com empresas
privadas, porém todos tinham um mesmo propdésito, o de melhorar o conhecimento

de uma tecnologia extremamente usada nas sociedades modernas/contemporaneas

* Ministério de Educac&o e Cultura
® Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnolégico
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melhorando a qualidade das escolas e garantindo o acesso dos alunos a essa
tecnologia. (OLIVEIRA, 2010)

Embora o Brasil ndo tenha copiado nenhum modelo estrangeiro na
insercdo da tecnologia informatica em suas escolas, os altos escaldes do governo
brasileiro viu a necessidade de envolver a escola publica nesse movimento que cada
vez mais crescia em paises desenvolvidos, porém por esta decisdo, até 1980, nédo
ter contado com a participacdo de educadores e militantes da educacado, esta
experiéncia parece explicar a realidade da informatica educativa brasileira em

relacdo aos paises de primeiro mundo. (OLIVEIRA, 2010)

Ainda hoje um conjunto de percepcbes e recomendacdes apresentadas
pelos participantes daquele encontro (I Seminario Nacional de Informatica na Edu-
cacao) é considerado relevante nas definicbes sobre o uso do computador no pro-
cesso educacional. Vejamos algumas destas percepcdes e recomendacdes conside-
radas fundamentais na definicdo dos caminhos a serem trilhados pela Politica Brasi-

leira de Informatica Educativa.
Percepcoes:

- De uma oferta de oportunidades educativas gravemente desequilibradas que

afetam negativamente o acesso a escola elementar;

- Da necessidade de um melhor desempenho dos niveis médio e superior em
relacdo ao avanco dos padrdes tecnologicos e organizacionais do mundo do

trabalho e das relacdes sociais;

- De que a deficiéncia destas instituicdes educacionais, € maior no sentido de
preparar as pessoas para criar, utilizar e conviver com 0S recursos e a organizacao
das redes informacionais. (OLIVEIRA, 2010).

Recomendacdes:

- Que as atividades de informatica na educacdo sejam de acordo com os valores

culturais, sociopoliticos e pedagdgicos da realidade brasileira;
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- Que o montante de inversBes e custos, relagbes entre industrias e tecnologia
sejam calculados em funcdo dos beneficios socioeducativos e ndo em funcdo de

pressdes comerciais;

- Que um projeto dessa natureza, em equilibrio com outros investimentos, possa

gerar beneficios na educacéo do pais;

- Que, especialmente, o fator custo ndo seja impedimento para a implantacdo da
fase experimental do processo. Seminario de Informéatica da Educacdo, | e Il
(OLIVEIRA, 2010).

Tomando se em conta que no Brasil, o inicio do uso de computadores em
escolas publicas ocorreu em um momento, no qual se investia no crescimento e
favorecimento das industrias de informatica brasileiras, aqueles educadores
participantes do Seminario se preocupavam, e iSso se pode perceber em suas
recomendacgdes, com investimento em maquinas apenas para satisfazer o interesse
do capital de mercado. Segundo o entendimento desses educadores o governo
deveria viabilizar recursos com a finalidade de desenvolver atividades de pesquisas

e experiéncias sobre o0 uso do computador na educacéo. (OLIVEIRA, 2010).

Ndo podemos deixar de mencionar, também, uma das principais
recomendacdes do | Seminario: a criacdo de projetos piloto que deram origem aos
centros piloto do projeto Educom® sobre o qual veremos mais adiante. Os projetos
piloto possuia carater experimental, com implantacdo limitada que objetivava a
realizacdo de pesquisa sobre a utilizacdo da informatica no processo educacional. A
partir da realizacdo do | e Il Seminarios Nacionais de Informética Educativa, a
informatica em nosso pais passa a ser vista, no Ambito escolar, nio como um fim
em si mesmo apenas a se beneficiar da educacdo, mas também, como uma

ferramenta educacional em beneficio da educacao. (OLIVEIRA, 2010).

Em 1982, no Il Seminéario Nacional de Informatica Educativa, realizado em
Salvador, foi dada continuacéo nas discussdes ocorridas no | Seminario realizado no
ano anterior. O Il seminario tinha como tema central "O impacto do computador na

escola: Subsidios para uma experiéncia piloto do uso do computador no processo

® Educacéo e Computadores
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educacional brasileiro em nivel de 2° grau". Ele tinha uma dinamica diferente do |
semindrio, contando com participantes pesquisadores das é&reas de educacdo,
informética, psicologia e sociologia a fim de garantir a interdisciplinaridade sugerida
naquele evento. (OLIVEIRA, 2010).

O grupo da sociologia recomendou que fossem veiculados as
universidades os nucleos de estudo e experimentacdo na area de informética na
educacdo, de maneira interdisciplinar envolvendo véarios grupos, mas dando
prioridade ao ensino médio. Ja o grupo da educacao sugeriu que as areas de ensino
e os conteudos a serem trabalhados fossem estabelecidos pelos centros piloto, ndo
ficando a utilizacdo do computador restrita a nenhuma area de ensino. Também
reafirmou as preocupacdes discutidas no | seminario: de que o computador é um
recurso auxiliar no processo educacional e como tal devera se submeter aos fins da
educacdo ao invés e determina-los. O grupo de psicologia por incluir em sua area,
teoria, pesquisa experimentacdo e envolvimento com a tecnologia do computador,
recomendou a formacdo de professores em informatica educativa. O grupo de
informatica, também reafirmou a discussédo do | seminario enquanto a compra de
equipamentos para as experiéncias piloto ser definidas por objetivos educacionais e
nao por interesses de mercado. Além disso, sugeriu que toda a tecnologia a ser

utilizada fosse de procedéncia nacional. (OLIVEIRA, 2010)

Oliveira (2010) da énfase a grande importancia do | e do Il Seminario

Nacional de Informatica Educativa e sua relevancia até os dias atuais:

A partir da realizacdo destes Seminéarios sucederam-se outras jornadas de
discussbes nas quais se obteve a contribuicdo dos educadores. Entretanto,
em qualquer referéncia que se faca a politica brasileira de informética na
educacdo, ndo se pode deixar de relaciona-la com as sugestbes emanadas
naqueles seminarios. Evidentemente ndo se pode afirmar de forma absoluta
gue todas as ag¢bes ocorridas posteriormente foram ali definidas. Porém,
pode-se, sem sombra de duvidas, afirmar que, filosoficamente, ha uma
relacdo muito forte entre o sugerido, o definido e o implementado.
(OLIVEIRA, 2010 p.32).

Projeto Educom: O projeto Educom, fruto do | Seminario Nacional de
Informatica na Educacéao, foi elaborado e aprovado pela CE/IE (Comissdo Especial
de Informatica Educativa) em 1983. Tinha como objetivo principal a estimulacdo do
desenvolvimento da pesquisa voltada para a aplicagdo das tecnologias de

informatica no processo de ensino/aprendizagem de forma multidisciplinar. Este
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projeto foi o primeiro a levar, através de uma acao concreta, o computador a escola
publica brasileira por meio da instalacdo de centros pilotos em universidades
selecionadas por edital que se utilizava da analise de critérios como a infraestrutura
e a proposta de cada universidade concorrente a uma vaga para esta instalagéo. O
mérito da proposta apresentada por cada universidade compreendia em: relevancia
do problema a ser pesquisado, eficAcia das atividades a serem desenvolvidas,
eficiéncia dos meios a serem utilizados e a possibilidade de execuc¢éo do subprojeto.
Vinte e seis instituicbes publicas de ensino superior concorreram esse edital sendo,
apenas, cinco escolhidas, ainda em1983, porém so foram oficializadas em Julho de
1984:

Centro piloto da Universidade Federal do Rio de Janeiro (UFRJ): a
principio direcionou sua pesquisa no desenvolvimento de software e hardware com a
finalidade de desenvolver um experimento, no ensino medio, sobre o resultado da
tecnologia advinda do computador na postura do professor e na organizacéo escolar.
Porém sofreu em 1989 uma redefinicdo de seus objetivos transformando-se de
Educom-UFRJ em Coordenacdo Informatica na Educacdo Superior -
Cies/Educom/UFRJ ao redirecionar cerca de oitenta por cento de suas pesquisas
para a tecnologia educacional e para a tecnologia de software educacional. E,
também ao investir na investigacdo sobre os efeitos sociais, culturais, éticos, etc.,
provocados pelo uso do computador na escola. Quanto a formacédo de recursos
humanos este centro piloto atua oferecendo disciplinas ligadas a Informatica
Educativa nas graduacdes das licenciaturas e na realizacdo de cursos de

especializacédo de tecnologia educacional. (OLIVEIRA, 2010).

Centro piloto Educom-UFMG (Universidade Federal de Minas Gerais):
desenvolve, atividades essencialmente interdisciplinares com docentes e nao
docentes, de escolas publicas e particulares da educacdo basica e, também, com
professores da educacdo superior. Em relacdo a formacdo de recursos humanos,
enfoca na interdisciplinaridade, com uma visdo construtivista no processo de
ensino/aprendizagem e no estudo dos efeitos sociopolitico-culturais relutantes da

entrada do computador na escola.

Linha de pesquisa: informatizacdo de escola, desenvolvimento e

avaliacdo de programas educativos pelo computador (PE's), capacitacdo de
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recursos humanos, utilizagdo da informética na educacdo especial. Para estes
pesquisadores o computador pode ser uma alternativa educacional na comunicagao

entre criancas com paralisia cerebral e 0 mundo que as rodeia. (OLIVEIRA, 2010)

Centro piloto Educom-UFPE (Universidade Federal de Pernambuco): Vem,
nos ultimos anos, pesquisando atividades voltadas para trés areas: 1. Formacgéo de
recursos humanos atendendo a professores das redes municipal e estadual de
ensino e realizando cursos de extensdo para estudantes de pedagogia e licenciatura,
2. Informatica na educacdo especial de deficientes auditivos utilizando-se da
linguagem Logo: programa de computador que serve para a comunicacao e
interatividade entre o usuario e a maquina. Usa uma tartaruga para responder os
comandos. Linguagem simples e poderosa de facil aprendizagem com desenho
proprio para a educacdo; 3. Uso de computadores em atividades de educagéo
musical. (OLIVEIRA, 2010).

Centro piloto Educom-UFRGS (Universidade Federal do Rio Grande do
Sul): possui, desde sua aprovacao até os dias de hoje, dois nucleos de pesquisa

bastante diferenciados:

- LEC (Laboratoério de Estudos cognitivos). Ja desde a aprovacdo de seu projeto,
buscava: introduzir, como recurso na aprendizagem do estudante a atividade com
linguagem Logo; no trabalho com computador, elaborar um modelo de interacao
cognitiva entre professor e estudante; formar professores e produzir materiais para o

trabalho com computador dentro de uma linha construtivista.

- Faced (Faculdade de educacéao): voltou, desde sua criacdo, suas atividades para
formacédo de recursos humanos, producéo de softwares educativos e pesquisa sobre
os fatores psicossocioldgicos que envolvem a utilizacdo do computador no processo
de ensino/aprendizagem. (OLIVEIRA, 2010).

Centro piloto Educom-Unicamp (Universidade de Campinas): A
Universidade Estadual de Campinas por entender que ndo tinha estrutura para
competir com a iniciativa privada no desenvolvimento de softwares educativos,
acreditou na formacdo de profissionais, pelos pesquisadores de seu centro piloto
(Nied/Unicamp), com criatividade e opinido para definir sobre a utilizacdo destes

programas em sua sala de aula. O Nied/Unicamp investiu na formagao de recursos
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humanos capazes de avaliar programas educativos, mas deu prioridade a
metodologia de ensino com computadores. Dedicou, como 0os demais centros piloto,
ao Trabalho com a linguagem Logo na formagdo de recursos humanos, mas
principalmente a investigacdo do potencial do computador no ensino/aprendizagem
em escolas de educacéo basica. (OLIVEIRA, 2010)

O projeto Educom foi elaborado de maneira em que seus centros piloto
funcionassem de forma integrada e centralizada. Para isso foi criado o Cenifor
(Centro de Informatica Educativa) o qual teria como principais finalidades, coordenar
0 repasse de recursos visando o financiamento do projeto Educom através de
convénios da FUNEP’ com a FUNTVE® e com o CNPq, sendo este Ultimo, o
responsavel pelas bolsas destinadas aos pesquisadores envolvidos no projeto
Educom; repassar informagdes a outras estruturas de ensino federais, estaduais e
municipais; acompanhar atividades desenvolvidas pelos centros piloto do projeto
Educom e promover, junto a outros setores sociais, atividades de discusséo sobre a

utilizacdo da informéatica na educacéo.

De acordo com Oliveira (2010), embora todos os centros piloto do projeto
Educom sejam distintos em seus perfis, mantém a caracteristica comum, entre eles,
de respeitar as recomendacdes feitas nos Seminarios de 1981 e 1982,
respectivamente | e Il Seminarios Nacionais de Informatica na Educacéo, sobre os
guais ja comentamos em paragrafos anteriores. Por esta razdo reuniu pessoas das
areas de informatica, educacao, psicologia, da aprendizagem e do desenvolvimento,

sociologia etc. garantindo, assim a interdisciplinaridade.

Estes centros piloto, sem excec¢do, procuraram preservar os valores
socioculturais ao desenvolverem softwares educativos. Foram criados para
desenvolver atividades de pesquisa sobre informética e educacéo, principalmente no
ensino médio e dedicaram suas trajetorias de pesquisas, desde que foram criados,
especialmente a formacdo de recursos humanos, producdo de software para a
educacdo e a educacédo especial. Devido a falta de financiamento e/ou atraso de

recebimento de recursos, cada centro de pesquisas tem passado por momentos de

’ Financiadora de Estudos e Projetos
® Fundac&o Centro Brasileiro de TV Educativa
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dificuldade e sido prejudicados até em atividades basicas como, contactar escolas,
levantar e analisar bibliografias, formar pessoal e contactar com Secretarias
Municipais e Estaduais de educacgéo. (OLIVEIRA, 2010).

A fim de equilibrar o crescimento do setor informéatico equiparando o com

o desenvolvimento do pais, foi criado pelo CAIE® em 1987, o Programa de Acdo

Imediata em Informatica Educativa o qual privou pela formacdo de recursos

humanos para este setor, pelo desenvolvimento de pesquisas cientifico-tecnologicas

e pela preparacdo da sociedade para as mudancas tecnoldgicas em transi¢cao por

meio de atividades viabilizadas e direcionadas por instituicdes ligadas a educacéo e

a cultura cabendo ao MEC aproximar a escola de hoje da escola do futuro. Vejamos
uma parte da sintese documentada do programa:

I.Os imperativos de uma nova ordem econémica decorrente do progresso

no setor de informatica e o enorme potencial do computador como instru-

mento de renovacdo educacional e do aumento de oportunidades educa-
cionais;

II. A necessidade de incentivos ao desenvolvimento da tecnologia de
informéatica como auxiliar no processo de ensino-aprendizagem, orientado
por valores culturais, sociopoliticos e pedagdgicos da realidade nacional;

Ill. A necessidade de conhecimento das inovacdes tecnoldgicas pelos
sistemas de ensino, formacdes de recursos humanos, aquisicao,
transferéncia e democratizacdo dos conhecimentos ja existentes;

IV. {...} a escola devera estar capacitada a preparar o aluno para o uso de
tecnologias capazes de melhorar a sua qualidade de vida huma sociedade
que se informatiza;

V. A necessidade do MEC vir atuar como elo de ligagdo entre o sistema
gerador de produtos e servico e os usuarios da Informética Educativa,
provendo acBes de integracdo, capacitacdo e repasse de recurso. A partir
da identificacdo de suas necessidades, incentivando a capacitacdo de
recursos humanos no setor e o desenvolvimento da industria nacional.
(BRASIL, 1987b pp. 5-6 apud OLIVEIRA, 2010 p. 44).

O projeto formar, como sugere o nome, foi um projeto que, segundo
Oliveira (2010), foi idealizado em 1986, pelo CAIE visando atender uma das
principais demandas da informatica educativa, a formacdo de recursos humanos
para esta area. Sua visdo era formar professores e técnicos que servissem a

informatica educativa em redes estaduais e municipais do primeiro e segundo graus

° Comité Assessor de Informéatica na Educacao
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por todo o pais. Esses profissionais além, de servir na implantagéo de centros de
Informética Educativa, desenvolvendo atividades para este fim, também, contribuiria

investigando o uso de computadores na educacao basica.

Para realizar seu objetivo o0 projeto Formar realizou o primeiro curso de
informatica na educacdo em 1987, sediado pelo Educom Nied da Universidade
Estadual de Campinas. O curso teve duracdo de 360 horas, contando com a
presenca de 52 professores e técnicos de 24 estados do pais, como estudantes, e
docentes dos outros quatro centros piloto como responsaveis pela execucdo do

Ccurso.

A estes 52 professores e técnicos que participaram do curso na qualidade
de estudantes foi passada a missao de:

- Serem capazes de, além do dominio tecnolégico da "nova ferramenta educacional”,
analisar, de forma critica, sua contribuicdo no processo de ensino/aprendizagem e

se necessario, repensar sua propria metodologia de ensino;

-Viabilizar, em seus respectivos estados e municipios, a implementacao dos Centros
de Informatica e Educacao (Cied) e transmitir seus conhecimentos a outros docentes
capacitando-os, também para o trabalho com a Informatica Educativa em seus locais

de origem;

- Iniciar uma massa de critica de professores na discussdo sobre o uso do
computador na educacdo ampliando, dessa forma, a rede de investigadores e
possiveis defensores desta tecnologia, formando ndo apenas técnicos para o
trabalho com informatica na educacdo, mas educadores capazes de melhor definir a

maneira mais eficaz desta ferramenta educacional. (OLIVEIRA, 2010).

De acordo com Oliveira (2010), embora o curso tenha sido realizado de
forma intensiva, foi relatado que o0 mesmo alcancou seus objetivos (o
desenvolvimento de uma consciéncia critica das possibilidades da Informética
Educativa no processo de ensino/aprendizagem), tendo como um dos fatores
determinantes para o desempenho do grupo de cursando, sua notavel
heterogeneidade e diversidade de experiéncia. Ja em relacao aos, referidos, Centros

de Informatica Educativa foi afirmado que o motivo definidor do desenvolvimento dos
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mesmos foi o interesse demonstrado pelas Secretarias Municipais e Estaduais de
Educacao.

Projeto Cied: Com a implantacdo dos Cieds (Centros de Informatica na
Educacdo) em 1988, a Informatica Educativa, ganha um novo momento muito
importante em sua histéria, deixando de estar concentrada no ambito do MEC e
passando a contar com a participacdo de Secretarias Estaduais e Municipais de
Educacédo. Esta tecnologia educacional que, até entédo, estava limitada aos centros
piloto do Projeto Educom, deixou o limiar dos muros das universidades, e passou a

ocupar as escolas publicas de alguns estados de nossa federacéao.

O Projeto Cied teve a instalacdo de seus centros custeada pelo convénio
firmado entre o MEC e as Secretarias Municipais e Estaduais de Educacéao, cabendo
ao MEC a responsabilidade pelos equipamentos e financiamento de gastos iniciais,
e as Secretarias de Educacdo a responsabilidade pela contratacdo de pessoas,
pelas instalacbes fisicas, pela complementacdo de gastos necessarios e
manutencdo de equipamentos. Para alcancar o objetivo de definir por completo a
Politica Nacional de Informéatica Educativa, o modelo a ser seguido pelo governo
brasileiro, foi realizado em 1987, na cidade de Florianopolis a "Jornada Trabalhos de

Informatica Educativa: Subsidios para Politicas".

Neste encontro de Florianopolis foram levantadas as recomendacdes de
pesquisadores, técnicos, empresarios e autoridades da area que deu origem a
elaboracdo de um Plano Trienal de Informatica na Educacdo. Dentre tais
recomendac¢des as mais importantes sao:

1. Promocgdo de pesquisas e estudos sobre os impactos politicos,
pedagdgicos e sociais do uso do computador na educacao;

2. Preparacd@o de profissionais da educacgdo, visando conciliar o uso do
computador com o processo de ensino-aprendizagem;

3. Implantacdo de uma politica de formacéo de recursos humanos que néo
seja determinada por interesses industriais e mercadolégicos;

4. Rejeicdo a posicdes de defesa do computador na educacdo que tenha
como origem o modismo tecnicista. (OLIVEIRA, 2010 p. 48).
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Em 1989, foi elaborado o Proninfe (Programa Nacional de Informatica
Educativa), advindo destas recomendacdes, o qual apoiou o desenvolvimento de
atividades e a implementacdo de Centros de Informética Educativa: Cies (Centro de
Informética na Educacéo superior); Cied (Centros de Informatica na Educacéo de
primeiro e segundo Graus, e Especial); Ciet (Centros de Informatica na Educacao
Técnica). Em 1991, a Informatica Educativa € incluida na lei que regula a Politica de
Informética no Brasil, tem seus recursos incluidos na parte orcamentaria para a
implantacdo de Centros de Informética Educativa e o Ministério da Educagdo como
responsavel pela implementacdo de acdes de formacdo de recursos humanos na
area da Informatica Educativa. Segundo Oliveira (2010) o modelo de insercao de
computadores nas instituicdes de ensino ligadas ao poder publico foi definido pelo

Proninfe.

No periodo de 1991 a 1993, com a Politica de Informéatica Educativa ja
dentro de uma dimenséao maior, foi desenvolvido o Plano de Acéo Integral o qual re-
dimensionou e aprofundou algumas ac¢des estatais para garantir a continuidade do
processo de informatizacdo do ensino. Entre estas acdes podemos destacar a edu-
cacao nao formal destinada a populacdo que nao estéa incluida nos ensinos regula-
res de educacédo basica, técnico, superior e especial e requer um tratamento dife-
renciado como o caso de "meninos de rua", presidiarios, usuarios de drogas etc.
Com o objetivo de reintegrar estas pessoas ao dia a dia da sociedade utilizando-se

da Informatica na Educacao.

Segundo Oliveira (2010) este € o modelo adotado que define a insercao
de computadores nas instituicbes de ensino ligadas ao poder publico em vigor até

hoje.

2.2 Planejamento curricular

"Formular uma pedagogia informatica, ndo baseada na caréncia e
pressupostos escolares e educacionais, costuma ser o risco que correm exatamente
0s paises terceiro-mundistas!” (ALMEIDA, 2009 p.72).
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As acdes e metas do planejamento educacional influenciam, de forma
abrangente as vérias facetas da populagéo escolarizada marcando a vida de todas
as pessoas que participam do sistema educacional. A utilizagdo de um programa, na
educacdo, que nao foi feito para a educagdo, como o "BASIC", por exemplo, que &
um programa inflexivel para formalizar execucao de rotina, principalmente de carater
comercial, além de dar rigor e estimular a rigidez na forma de pensar do estudante
pode pbr em perigo a modernizacéo da educacédo e a superacao de seus problemas
estruturais, pois fazer uso de uma ferramenta ndo pensada para a educacéo pode,

ao invés de democratizar a educacao, empobrecé-la culturalmente.

A matematizacdo do ensino e do conhecimento aplicada na informatica
educativa através de cursos da linguagem BASIC representa a abstracdo da
metalinguagem e € a primeira area a penetrar o seio da escola e 0 pensamento da
crianca. De acordo com Almeida (2009), criancas e adolescentes aprendem o BASIC
nao porque o vao aplicar, futuramente, de forma técnica na industria e/ou no
comercio, mas segundo alguns novos educadores, para "aprender a pensar”, porém
este "pensar” é um pensar abstrato regido por codicos binarios que nao diferem das
linguagens das maquinas. A aproximagao precoce da crianca com a abstracao
formal da linguagem a afasta de suas experiéncias primitivas podendo fazé-la perder
0 interesse pela aprendizagem, prejudicando-a, além de tornar a educacdo
excludente voltada mais para a elite que é a classe social que mais convive com a

abstracdo em seu ambiente.

Para que criancas de classe social mais carente ndo sejam prejudicadas,
devido o fato de suas habilidades e possibilidades de tratamento com as abstracdes
serem raras em seus ambientes, faz-se necessario que haja uma simplificacdo de
softwares de programas e conteudos educativos e uma aproximagao entre as
abstracdes e materiais existentes, conhecidos no dia-a-dia deste grupo de usuarios,
pois de outra maneira 0 ensino matematizado seria um ensino elitizado, mas:

Se os processos de participacdo politica, usualmente, adotados no modelo
politico das sociedades capitalistas sédo tipicamente excludentes, néo
permitindo uma patrticipagdo igualitaria de diferentes classes e grupos
sociais, como seria viavel um planejamento participativo? Como imaginar
gue ele superaria esse tipo de participacdo excludente, caracteristica do

modelo politico vigente, e que, portanto permeia toda a sociedade?
(VELOSO, 1983 p. 9 apud OLIVEIRA, 2010 p. 62).
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Fatores qualitativos de variaveis de modelo universal como indices de
aprovagédo, reprovacdo e evasdo, embora sejam importantes no fornecimento de
dados identificadores das deficiéncias no atendimento escolar, séo ineficazes para
diagnosticar problemas sociais e educacionais que justifique a elaboracdo de um
planejamento educacional. A exemplo disso se vemos que o modelo de avaliagcéo
adotado nos curriculos escolares que se utiliza do computador, fruto da mateméatica
e ciéncias afins, que é um modelo perfeito e objetivo, porém sem piedade que se
embasa em dados e cifras que ndo condizem com a subjetividade de professores e

estudantes e do ser humano em geral.

Na escolaridade tradicional o aluno erra ou acerta. O ensino baseado em
ideias preestabelecidas de verdade, certo ou errado, ndo admite o erro: ou o
aluno compreendeu e fixou ou ndo. Isto tem bloqueado muito o progresso
dos alunos (ALMEIDA, 2009 p. 85).

O LOGO, instrumental informatico mais estruturado, abrangente e pratico
aplicado a educacéo, foi desenvolvido pelo matematico Seymour Papert discipulo de
Jean Piaget ha pouco mais de uma década no Massachusetts Institut of Technology.
Paper diz que no velho sistema educacional o ensino assistido pelo computador esta
construido para programar a infancia e que o trabalho desenvolvido pelo LOGO faz
uma conjugacao importantissima da teoria e pratica de informatica com a teoria e
pratica de Piaget permitindo que a crianca programe o computador de maneira
espontanea e criativa quase sem instrucéo, o que impde ao educador uma revolugao
pedagodgica, porém isto ndo significa que a crianca elabore a estrutura de seu
pensamento a partir do nada e sim manipulando os materiais que encontra em seu
ambiente. (ALMEIDA, 2009)

A linguagem ou filosofia LOGO tem se mostrado muito eficiente no campo
da matematica eliminando a "matematofobia”, entre os colegiais da geometria e,
principalmente, da fisica facilitando a nocéo e o entendimento das leis de Newton:
movimento, aceleracdo... Caminhando com a tartaruga (a tartaruga € um pequeno
triangulo na tela que é dotado de movimento que pode ser controlado por comando
simples do teclado) permitindo, através do computador, dar movimento a uma
imagem estatica. Desta maneira a crianca aprende através de uma linguagem viva e

dindmica e interativa estabelecida entre ela e a tartaruga, noc¢des de forma, de
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velocidade, de espaco, de procedimento, numero, angulo, variaveis e calculo

diferencial.

Para Papert aquilo que é aprendido pelo proprio esforco da crianga tem
muito mais significado para ela e se adapta melhor as suas estruturas
mentais, uma vez que 0 processo de aprendizagem requer, para as
informagfes novas, uma estrutura anterior que permita que estas possam
ser melhor assimiladas. Nesta filosofia ndo encontra respaldo a
aprendizagem passiva, caracterizada apenas pela absorcdo de informacdes.

7

O mais importante é a investigacdo, o processo exploratério ao qual é
induzido o aluno, levando este um verdadeiro processo de descoberta
(OLIVEIRA, 2010 p. 123).

No que tange a trabalhos em outras areas do saber, Almeida (2009),
refere ao LOGO como "timido" e salienta que a falta de habilidade intelectiva da
crianca para escrever nao € tratada tdo seriamente pelo LOGO e questiona Papert
em sua forma de vé a escrita como 0 ato de agenciar palavras e retrabalhar frases.
E aborda que a facilidade de arranjar e trabalhar frases através de processadores de
texto € o grande empecilho do ato de escrever e agrava na crianga sua dificuldade
de reler seu produto com um olhar critico. Os opositores do computador
argumentam que o trabalho exclusivo com maquina pode se tornar um vicio e
causar a morte da habilidade da escrita a mao, ja os defensores argumentam que 0s
gue trabalham desta forma com a escrita falam e escrevem melhor, melhorando
também sua gramatica e ortografia.

O criador do LOGO diz que se tratando da implantacéo de tecnologia de
ponta, o problema cultural basico € sondar se o novo instrumento atendera as
necessidades reais do grupo usuario, se este grupo tem condi¢cdes de aproveita-la
ou apenas usa-la de forma pobremente ludica, apenas como mais uma novidade,
nao querendo referir ao ludico de forma pejorativa e banalizada, mas 0 mesmo pode
ter um aspecto alienado e mais dispendioso. Também, se deve levar em
consideracdo o controle de um grupo cultural sobre outro. Tais problemas ocorrem
guando uma tecnologia é transplantada sem que 0s aspectos culturais que
interferem nas relacfes sociais e culturais sejam realmente discutidos, pois "o
mundo cientifico pertence ao mundo politico, fale-se dele ou ndo." (ALMEIDA, 2009).

Embora, como ja vimos, a tecnologia na educacdo apresente riscos,
educacionais e culturais, quando discutida e aplicada de forma adequada pode
contribuir muito positivamente no processo de ensino-aprendizagem inclusive com a
arte:
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A arte é fruto das relagBes sociais e culturais, representadas pelas mais
diversas manifestacdes e estruturas artisticas. Considerando que desde o
inicio da histéria da humanidade a arte esté presente em todas as culturas e
que ela aproxima os individuos em seus diversos significados. Pode-se
dizer que a arte é fruto do conhecimento, da pesquisa e do ensino, e hoje
ndo se pode deixar de mencionar a importancia de se aliar ao ensino o uso
da tecnologia em todos os sentidos, da vida e na arte. (BALDAO, 2014 p.02)

Segundo Almeida (2009) a partir do pressuposto de que tudo é educativo
e gue todos educam, a sociedade é uma grande agente educadora, porém apesar
da importancia da participacéo social no processo de ensino-aprendizagem, se deve
ter cuidado para ndo cair no modismo que envolve as tecnologias de ponta. E,
mesmo quando se tem, em maos, uma linguagem (programa) criada exclusivamente
para fins educacionais, como o LOGO, o0s questionamentos e propostas
apresentados pela sociedade devem passar pelo crivo de uma analise politica,
pedagogica e filosofica a fim de serem corrigidos, complementados ou mesmo
rejeitados antes de serem aplicados em massa nos, varios, graus da educacéo
escolarizada evitando, assim, que a informatica educativa, um instrumento tao
potente, ndo venha a atuar de forma negativa na formagcdo dos tracos culturais de

uma sociedade escolarizada.

Um projeto educacional de abrangéncia social e ndo apenas local ou
micro experimental deve considerar que o ambiente que fornece o material para ser
manipulado pode ser culturalmente pobre e carente e € ai que a escola tem a funcao
de injetar materiais culturais ja organizados que possibilite a manipulacdo da crianca
no caminho da formacédo na estrutura do pensar, no entanto se faz necessaria a
adequacao destes materiais harmonizando os com as necessidades geradas pelo
padrao cultural local. (ALMEIDA, 2009)

O que se tem visto costumeiramente nos projetos politico-tecnolégicos
aplicados a realidade brasileira € 0 agodamento para o uso indiscriminado,
acritico e universalizante das novas tecnologias. "Se o automével é bom,

automobilize a sociedade!" Tais principios aplicados rapidamente a
sociedade geram problemas irreversiveis. (ALMEIDA, 2009 p. 74).

Além da utilizacdo do LOGO, que € um programa que possui uma
linguagem ou uma filosofia exclusivamente pensada para a educacéao e voltada para
0 processo de ensino-aprendizagem, € muito importante que a elaboracdo de um
curriculo escolar parta da problematica apresentada em gquestionamentos e debates

advindos de todos os ambitos da sociedade civil, porém para que estes
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guestionamentos saia do senso comum para um nivel filoséfico adequado a
educacdo escolarizada se faz necesséario que os mesmos passem por um estudo
aprofundado para que a educagao informatizada n&o venha cair nas armadilhas do

modismo, sempre renovado, dos audiovisuais aos cibernéticos.

Almeida (2009) fala sobre a matematica e as demais disciplinas que
compde o curriculo escolar das escolas em geral dizendo que a relacdo destas
disciplinas com os seus aprendizes se da em duas maneiras extremas: ou a da
construcéo livre e criativa ou a da aprendizagem de leis e de uma sintaxe precisa e
intolerante que situa o individuo entre proibicbes. E como se houvesse uma
dicotomia entre o criativo e o bitolante, entre 0 bem e 0 mal. Em suas colocac¢des o
autor enfatiza mais a matematico por se tratar da educacdo informatizada e,
segundo ele, pelo fato do computador ter nascido por graca da matematica e de

ciéncias afins.

De acordo com este mesmo autor, a exemplo da escola nova brasileira, a
extrema polarizacdo da criatividade/liberdade no ensino tem levado a escola ao
individualismo, calcando aprendizagem e pesquisa na intrinseca motivacdo do
individuo que além de minimizar parametros externos, modelos, leis, interferéncia
adulta e objetivos tracados, essenciais ao aprendiz, traz consigo exigéncias
econdmicas e técnicas dispendiosas para a aplicacdo de seus principios, algo

inadequado ou mesmo impossivel para a realidade da escola publica no Brasil.

Em contra partido, no outro extremo se encontra 0 modelo de escola que
enfatiza um ensino desprovido de amor e de prazer pelo ato de aprender, no qual o
estudo é concebido de fora para dentro, baseado em moldes de conhecimento
erudito que dé prioridade a ilustracdo de uma cultura geral e humanista que acredita

gue o estudo é fruto, principalmente da disciplina e do dever.

Para Almeida (2009), a dicotomia entre esses dois modelos de escola,
aqui, abordado reverbera nas atividades de cada componente curricular, porém o
cerne do ato de educar e aprender ndo esta condicionado a um ou a outro desses
modelos e sim na depuracdo dos elementos possiveis do ideal e dos elementos
utopicos daquilo que ja compde o real. Portanto tal confronto que a matematica

reflete é falso. Uma coisa ndo se op&e a outra, ambas séo caracteristicas da espécie
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humana e os varios caminhos da criatividade, o Iudico a alegria de aprender e as
experiéncias da descoberta podem conviver em plena harmonia, em uma Unica
mistica dos jogos, Com modelos prontos de pensar, com leis simbélicas, com regras

e com abstrag6es compondo um curriculo escolar equilibrado.

Em relacdo aos PCNs (Parametro Nacionais Curriculares), os mesmos da
énfase a importancia das Tecnologias da Informagdo e Comunicacdo (TIC) no
processo de ensino e aprendizagem do estudante em suas diversas areas do
conhecimento:

As tecnologias da comunicacéo e informacéo podem ser utilizadas para rea-
lizar formas artisticas; exercitar habilidades matematicas; apreciar e conhe-
cer textos produzidos por outros; imaginar, sentir, observar, perceber e se
comunicar; pesquisar informag8es curiosas etc., atendendo aos objetivos de
aprendizagem ou puramente por prazer, diversdo e entretenimento. Por isso,
na medida do possivel, é importante que os alunos possam fazer uso dos
computadores tendo propositos proprios, fora do horario de aula ou quando

terminarem a proposta feita pelo professor. (PCNs, 1998, p.153 apud TRA-
MUJAS; BALDAO, 2014, p. 10).

2.3 O ambiente escolar

Novas tecnologias no ambiente escolar podem néo ser tdo bem vistas ou
até mesmo rejeitadas por professores e estudantes adultos, devido o fato de os
mesmos nao saber utilizar tais instrumentos de grande utilidade educacional. Por
outro lado estudantes jovens e criancas, por ja terem nascidos na "era digital”,
encara com naturalidade o manuseio de computadores para navegar na internet,
programar videos ou até mesmo projetar imagens através de um Datashow. Nao é
raro vermos estudantes ajudando professores a fazer uso de aparelhos eletrénicos
em sala de aula e sdo estes estudantes que incentivam a incorporacdo de
tecnologias e de inovagdo em geral no ambiente escolar. Sendo bem orientado pelo
professor, o estudante pode aprender a transformar informacdo em conhecimento e
adquirir um olhar critico e ético sobre estes recursos, mas para isto a tecnologia

informatica deve esta inserida na escola. De acordo com Coelho Neto (2009, p. 35):

O professor na perspectiva construcionista, ndo imp&e seu saber ao aluno,
mas acompanha, incentiva, sugere e aprende junto. Por isso a necessidade
gue o professor assuma uma acéo pedagdgica na qual promova a constru-
¢éo do conhecimento pelo educando.
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Mesmo em um ambiente escolar com laboratérios de informatica bem
equipados (o0 que ndo € muito comum nas escolas publicas brasileiras), as tecnolo-
gias contemporaneas dependem de gestores e educadores para trazer, de fato, me-
Ihorias para a educacao construindo uma aprendizagem alegre, dinamica, moderna
autdbnoma e critica proporcionando qualidade na formag¢do do cidadao brasileiro,
pois equipamentos ndo funcionam sozinhos e dependem de ideias, criatividade e
capacidades humanas de inovar explorando todas as possibilidades destes recursos
tecnoldgicos. E isto vale tanto para a educacéao presencial quanto para a educacéo a
distancias, ja que quando falamos de tecnologias o ambiente pode ser fisico ou vir-
tual.

A utilizacdo das tecnologias na sala de aula proporcionara o desenvolvimen-
to de uma educacéo transformadora se for baseada em um conhecimento

que permita ao professor interpretar, refletir e dominar criticamente a tecno-
logia (ALTOE; SANTINELLO, 2005, p.89 apud COELHO NETO p.73).

Segundo Tramujas e Bald&do (2014), tempos atras o conceito de mundo
para o estudante era tirado de sua propria realidade, um mundo que se restringia ao
local onde ele morava, sua cidade, seu bairro. Os amigos limitavam-se aos colegas
de escola, vizinhos e algum primo ou parente residente em outra localidade. Hoje
em dia o estudante tem sua opinido, conceito e visdo de mundo ampliada e influen-
ciada por um turbilhdo de informagdes originadas de lugares onde nunca esteve e,
as vezes, nunca estara fisicamente e tem contato com fatos, imagens e pessoas vir-

tuais que nunca materializardo para ele.

No mundo em que vivemos, atualmente, a realidade que se encontra di-
ante de nossos olhos nos mostra que € essencial conhecermos e saber usar as tec-
nologias disponiveis em todos os meios e profissdes e se tratando de tecnologia in-
formatica e ambiente escolar, de acordo com Tramujas e Baldao (2014), a ideia ndo
€ abandonar o quadro negro e, sim, usar essas novas tecnologias na sala de aula de
forma integrativa, pois quando integramos aprendemos. O mundo esta integrado
com as tecnologias e por isto ndo devemos abster-nos de fazer uso desse mundo
gue € presente e real para o estudante da contemporaneidade, as tecnologias. A
utilizacdo das TICs (Tecnologias de Informacdo e Comunicac¢éo), além de tornar o

ambiente escolar mais interativo aproximando professor e estudante, proporciona a



35

adicao de ideias e sugestdes beneficiando a todos com conhecimento prético e te6-
rico, alcangando o objetivo maior: 0 ensino e o aprendizado do estudante.

Segundo Coelho Neto (2009), apesar da auséncia do uso da informética
em suas formacodes percebe-se que cada vez mais professores tém adotado o com-
putador como mais um aliado no processo de melhoria do ensino, e que o despertar
de um interesse por resultados positivos das TICs na educacdo, tem aumentado a
preocupacdo para que laboratérios de informatica sejam utilizados como recursos
pedagdgicos eficazes. Mas para que estes recursos realmente somem importantes
contribuicdes no processo de ensino/aprendizagem, em salas de aula, ndo basta
somente ligar o computador e fazer uma simples pesquisa em sitios de busca. Faz-
se necessario ir um pouco além, buscando e sustentando atividades especiais trans-

formando-as em ac¢des pedagogicas.

Vejamos o que diz Coelho Neto (2009) sobre o ambiente escolar visto a
partir de uma perspectiva educacional construcionista que € uma linha de pensa-
mento em que o professor, como mediador da aprendizagem, instiga a curiosidade
do estudante e cria a possibilidade para que o0 mesmo encontre respostas a partir de
seu proprio conhecimento e através da interagdo com colegas e com a realidade: "O
construcionismo € uma forma de conceber e utilizar o computador na educacao, pois
o aluno, o professor e 0s recursos computacionais constituem o ambiente de ensino
e de aprendizagem". (COELHO NETO, 2009 p.77).

2.4 Formacao de professores

Como temos visto no decorrer desta pesquisa, embora seja evidente a
grande importancia do computador enquanto instrumento a servico da educacao na
melhoria da qualidade do ensino/aprendizagem, o lugar do professor € insubstituivel
e a preparacao do mesmo em sua formacao para dominar a tecnologia informéatica e
utilizad-la de forma pedagogica no ambito escolar é indispensavel e se faz cada vez
mais necessaria, em um mundo em que a tecnologia marca presenca e ocupa

grande espaco na sociedade contemporanea.

A informatica na educagdo, como proposta pedagdgica, exige uma

formagdo bastante ampla do educador, pois ela ndo é somente a
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manipulacdo do computador ou de um programa especifico, e sim, um meio
para auxilid-lo a desenvolver o conhecimento sobre o contetido proposto e
como essa maquina o integrard na execugdo do conhecimento (VALENTE,
2008 apud COELHO NETO 2009 p. 41).

Tomando-se em conta que o projeto Formar destinado a formacao de

recursos humanos para as novas tecnologias na educacéo foi idealizado em 1986,

porque mesmo depois de tanto tempo ainda se fala tanto na necessidade de

capacitar professores para utilizar estes recursos de forma educativa? De acordo

com Modrow; Silva (2013), a educacdo brasileira e suas praticas escolares

passaram, no decorrer do tempo, por diferentes tendéncias pedagdgicas que podem

ser divididas em: “pedagogia liberal” a qual tem uma concepgéao de estudantes como

sujeitos passivos do conhecimento, apenas receptores de informacgdes prontas, e

em “pedagogia progressista’ que tem uma concepgao de estudantes e professores

como agentes ativos de uma educacdo transformadora. Embora a presenca das

tecnologias tenha trazido transformacdées em ambos os modos de pensar a

educacdo, devemos considerar que essas transformacfes e inovacdes ocorreram

lentamente e de forma ndo democratica em que as bases escolares participassem,
mas:

[...] foram durante longo tempo concebidas por equipes de especialistas que

tentavam impor o modelo industrial de administracdo e de estratégia de

mudanca, para introduzi-lo no processo educacional como mais um recurso.

N&o se questionava a utilizacdo dos demais recursos disponiveis nem se

consideravam as especificidades proprias do novo instrumento e as

possiveis mudangas que sua utilizac@o poderia provocar na instituicdo. Uma

inovacdo imposta, decidida ou planejada por organismos externos a

instituicdo € incompativel com a concepcdo dialética de inovacéo, pois

tende a produzir rejeicdo ou a adicionar quantitativamente o novo

instrumento ao arsenal ja disponivel. As praticas impostas visam a

otimizacdo do ensino e ndo deixam espaco para o desenvolvimento de
processos criativos. (ALMEIDA, 2000, p. 121 apud MODROW; SILVA, 2013

p.7).
Por serem tdo constantes e aceleradas as inovacdes tecnoldgicas nos
dias atuais, a formacéo de professores para o0 uso didatico das novas tecnologias e
sua aplicabilidade na pratica docente, se deve da de forma continuada. Segundo
Coelho Neto (2009), o papel do professor € de transmissor de cultura e
conhecimento e, também, de facilitador da aprendizagem do estudante, portanto,
sua formacdo para o uso docente de recursos midiaticos no ensino € uma

aprendizagem em continuo desenvolvimento de estudos e atualizagbes na utilizacao
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dessas novas ferramentas para que assim possa fazer melhor a mediacdo do
estudante com informac6es mais realistas a base de conteudos veiculados com
imagens, sons e movimentos que bem trabalhados altera o comportamento de
professores e estudantes levando-os ao um conhecimento mais aprofundado do

conteudo trabalhado.

Um dos objetivos do uso do computador no ensino € o de ser um agente de
transformacéo da educacédo, e o professor deve descobrir o lugar didatico
desta tecnologia; para tanto o professor precisa ser capacitado para assumir
o papel de facilitador da constru¢do do conhecimento pelo aluno e ndo mais
um transmissor de informacgBes. Para que isso ocorra o professor deve
procurar se capacitar tanto no aspecto computacional, no que diz respeito
ao dominio do computador e dos demais diferentes softwares educacionais,
guanto no aspecto de fazer interacdes do computador com os contetdos a
serem trabalhados e nas atividades que envolvem a disciplina
(INTELIGENCIA, 2008 apud COELHO NETO 2009 p. 44).

De acordo com Tramujas e Baldao (2014) para que o professor possa
atender a demanda de uma educacdo diversificada e motivadora, que supra as
necessidades dos estudantes e atenda seus interesses, em plena era das
tecnologias, sdo de suma importancia o conhecimento e a utilizacdo adequada de
diferentes formas de trabalhar e explorar os conteudos e o potencial do estudante
fazendo uso de todo recurso que a escola dispde inclusive o tecnoldgico. Se
tratando da arte, que sempre nutre um ideal de transcender ao comum, esta ja se
beneficia de inovacgdes tecnoldgicas ha muito tempo para seu propadsito de criar algo
novo através de algo ja disponivel. Isto é bem visivel, por exemplo, em gravuras,
cinema e fotografia. Por serem tdo importantes e necessarias ao ensino e
aprendizado de docentes e discentes em todos o0s niveis da educacdo, as novas
tecnologias devem estar presentes na formacdo de professores e no processo

educacional em ambitos federal, estadual e municipal.

Sobre o tema, formacdo de professores e as novas tecnologias nha
educacéo, Ribas; Souza (2013) diz que ainda ha instituicdes de ensino em que uns
professores veem nos instrumentos tecnologicos a possibilidade de melhorar a
gualidade da educacdo de modo geral e resolver todos os seus problemas,
enquanto outros professores resistem estes instrumentos por ndo perceber
claramente sua importancia. Ao achar que as novas tecnologias fazem "milagres",

as vezes acontece do professor se sentir pressionado a desenvolver atividades para
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as quais nao esta preparado, aderindo-se a elas sem reflexdo, e desta forma se
sente frustrado pensando ser o culpado por ndao conseguir extrair dos meios
tecnoldgicos, as "importantes inovacdes pedagdgicas" que melhoraria a qualidade

de seu ensino.

Segundo Ribas e Souza, (2013) para se alcancar o objetivo de dar maior
gualidade na aprendizagem dos estudantes, a formacédo de professores deve ser
vista com razoavel conhecimento do computador, das redes e demais suportes
midiaticos em variadas e diferenciadas atividades de aprendizagem e saber
identificar os melhores métodos de usar as tecnologias para abordagem de temas e
refletir sobre eles, de maneira pedagdégica. No entanto, novas tecnologias e seus
suportes tecnologicos sdo introduzidos na escola, geralmente, a partir de um
equipamento sem a devida capacitacdo dos seus usuarios.

A experiéncia e a pesquisa tém mostrado que as pessoas sao criativas,
construtivas, empreendedoras, agentes, e/ou atuantes. Contudo, precisam
confiar em seus lideres. Gestores e professores séo lideres na comunidade
escolar e precisam ter conhecimento profundo de suas areas para poder
trabalhar interdisciplinarmente e dar seguranga aos seus parceiros, 0S
alunos. O mundo atual exige educacao permanente, e as tecnologias que ai

estdo facilitam essa formacado continuada. (CORTELAZZO, 2009, p.10 apud
RIBAS; SOUZA, 2013 PP. 6, 7).

2.5 Softwares e sitios educativos

Presentes nos negécios, na cultura, nas atividades prosaicas e em quase
todos os aspectos da vida cotidiana, a producédo de softwares de qualidade torna-se
imprescindivel. Para isto a engenharia de software integra processos, métodos e
ferramentas para o seu desenvolvimento visando a melhoria na qualidade de sua
producdo. (PRESSMAN, 2006 apud COELHO NETO, 2009).

Desde a criacdo do Logo, o primeiro software criado para fins
educacionais, tém surgido muitos outros softwares para este mesmo objetivo, dentre
guais podemos citar: Plicker, G Suite for Education, Simplifica e Dividir para
conquistar, além de varios outros, também, disponiveis na internet. Scattone I;
Masini Il (2007) traz uma abordagem sobre os softwares educativos enfatizando sua
importancia na capacidade de desafiar e agucar a curiosidade do estudante e que,

com a utilizagdo deste recurso, o fato do estudante errar ndo o inibe e que até
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favorece e enriquece o0 processo de ensino-aprendizagem, pois o estudante aprende
no momento da correcdo automéatica e momentanea do computador e se sente

desafiado a acertar.

Muitas vezes o estudante resiste o ato de aprender devido ao medo de
errar. Dificuldades como desmotivacao, baixa autoestima e autoconfianca abalada
ou ma disposicdo generalizada em relacdo aos contetdos escolares podem ser
relacionadas com castigos impostos pela familia por mal rendimento escolar como,
por exemplo, privacdo de lazer, de atividades e objetos como, ficar por um
determinado tempo sem televisdo, videogames, computador, ter aulas nas férias,
ficar sem presente de natal etc. Também, quando a escola rotula, estigmatiza ou
exclui o estudante, pode paralisar ou até mesmo deturpar o processo de construcao
do conhecimento e provocar no estudante o panico de errar e a sensacéo de ter
seus esforcos ignorados prejudicando seu aprendizado. O computador, de certa
forma pode desmistificar a correcdo. A dificuldade, no entanto esta em encontrar
materiais que desafiem o "bom aluno”, sem destruir a confianca e o desejo de
aprender, dos que apresentam dificuldades. (SCATTONE I; MASINI Il, 2007).

Segundo Coelho Neto (2009), os sitios e softwares educativos se
destacam entre as inovacdes tecnologicas como ferramentas educacionais, tendo
como principais caracteristicas, o favorecimento de realizacbes de atividades
praticas e a criacdo de comunidades de aprendizagem nas quais 0S usuarios
interagem de forma dinamica. Apesar do uso da informatica nao ter sido facil devido
a insuficiéncia de equipamentos e sua auséncia na formacdo de professores, as
pessoas mais jovens tém especial atracdo por ferramentas como computador,
cinema, televisdo e videogames e desenvolvem habilidades para captar suas

mensagens descobrindo as linguagens utilizadas nesse ambiente.

De acordo com Scattone I; Masini Il (2007), O diferencial entre o software
educativo e outro recurso € que ele favorece a capacidade de concentracdo e
atencao; a interpretacdo das ordens e regras; o raciocinio légico e, a percepcao
visual e auditiva por meio de som, imagem e animacédo. Além de, como ja foi dito,
apontar erros com feedback imediato viabilizando a reorganizacdo da acédo dos
educandos e possibilitar que as informagdes sejam comparadas e organizadas. O

7z

software educativo é um recurso psicopedagdgico interativo, integrado aos
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curriculos escolares desde a educacao infantil e por isso se deve estudar sobre sua
utilizacdo para utilizd-lo com propriedade.

Segundo Coelho Neto (2009), espera-se que um sitio ou um software seja
muito mais que apenas um sistema usavel, por isso se faz necessério a certificagdo

dos mesmos por seus usuarios seguindo os seguintes critérios de avaliagao:
- Funcionalidade adequada ao tema pesquisado;

- Navegabilidade que forneca ao usuério a confianca de que se pode encontrar o

gue ele procura,

- Acessibilidade direta e eficiéncia para encontrar o que se procura com rapidez

evitando longas esperas;

- Organizacdo logica do sitio e métodos consistentes para disponibilizar

informacoes;

- Clareza de informagcées com uma linguagem simples e legivel e relevancia de

conteldo;

- Navegabilidade privilegiada em um ambiente com manual ou mapa do sitio

facilitando seu uso.

Além da avaliacao de sitios e softwares educativos, devemos lembrar que
0s recursos eletronicos nao isentam o educador da elaboracdo de um planejamento
de aula o qual segundo Nascimento (2007), deve ser realizado em equipe formada
por professores e técnicos em multimeios midiaticos a fim de que a utilizacdo da
informatica seja de forma mais ampla e dinamica. O planejamento deve enfocar
sempre em atividades significativas tendo como ponto de partida a prévia
experiéncia do estudante e suas relacdes cotidianas. Deverdo ser descritos: 0s
objetivos a serem atingidos, os conteudos a serem abordados, a estratégia a ser
utilizada e os recursos necessarios indicando o software a ser utilizado e, por fim,

gual critério de avaliacdo sera usado.

2.6 Educacéao a distancia (EaD)
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Segundo Scattone | e Masini Il (2007), pressupde-se que 0s softwares
educativos podem ser um dos recursos psicopedagdgicos que contribuirdo para a
melhoria da qualidade do ato de aprender. E por ser um recurso flexivel com possibi-
lidade de adaptacdo as diferentes necessidades do individuo e a qualquer método
ou perspectiva pedagdgica, o computador pode ser utilizado na educacao a distan-
cia propiciando autonomia na busca do conhecimento por educandos com necessi-
dades educacionais especiais motivando a participacdo ativa e voluntaria dos mes-

mos, sendo essencial para o processo de ensino e aprendizagem.

A expansao da internet alcancando lugares que, até algum tempo atras,
nao Ihe tinha acesso, e a grande quantidade de recursos tecnoldgicos disponivel no
mercado em especial, o computador, tem viabilizado e facilitado o acesso a educa-
¢cao de muitos estudantes que vivem longe dos centros de ensino e/ou ndo dispdem
de tempo para cumprir um horario imposto pelas aulas ofertadas em cursos presen-
ciais. Para estes estudantes a educacéo a distancia é a alternativa e a oportunidade

de obter uma formacéo académica ou profissional.

[...] Essa é uma nova dimensdo — um mundo eletrénico virtual em que o
tempo e o0 espaco praticamente ndo tem significado. Pessoas que vivem em
regides cuja distancia chega aos milhdes de quildmetros se comunicam sem
nunca terem se visto, e ha informacdes disponiveis vinte e quatro horas por
dia em centenas de lugares. (LAQUEY; RYER, 1994, p.2 apud COELHO
NETO 2009, p. 45).

Segundo Correia e Santos (2013) a civilizacdo passou essencialmente,
por trés fases: agricola, industrial e do conhecimento e a atual era do conhecimento
estad sendo marcada pelo acesso das pessoas as TICs (Tecnologias de Informacéao
e Comunicacdo) e pelo crescimento da oferta de cursos em modalidade EAD
(Educacao a Distancia), no entanto, ainda ha um longo caminho a ser percorrido
para que a educacao a distancia alcance um nivel de exceléncia em qualidade. Os
principais desafios para a gestdo das TICs na educacdo a distancia séo: o
desenvolvimento de uma linguagem pedagodgica adequada para a
aprendizagem/ensino, a necessidade de equipes especializadas de apoio que saiba
usar as TICs e a pedagogia dispondo de professores que desenvolva mais o papel
de facilitador que de especialista e que tenha uma boa interacdo com o estudante
mantendo-o motivado e uma metodologia baseada no lema "apender a aprender” e

avaliacOes constantes.
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De acordo com Lapa e Belloni (2012), apesar das TICs apresentarem um
grande potencial transformador para a educacgéo tanto presencial quanto a distancia,
ainda assim, € possivel que o potencial desses recursos de uso e apropriacdo das
midias para a formacao autbnoma do sujeito cidaddo seja ignorado e usado para
fazer da EAD uma educacdo "bancaria" em maior escala, utilizando de praticas
educacionais preestabelecidas. A possibilidade de uma formacéo para a liberdade,
por meio da educacdo a distancia, de uma perspectiva da midia-educagao, nao
existe apenas pela disponibilidade e acessibilidade as TICs, em si sO, e embora esta
seja uma primeira condicdo, tal possibilidade, somente ser4 dada segundo as
opcOes metodoldgicas aplicadas na apropriacao das TICs.

Na percepgdo de Correia e Santos (2013), o desenvolvimento da
capacidade de transformar informacdo em conhecimento é, também, um desafio
para as instituicbes que oferecem educacao a distancia sendo, para isto, necessario
desenvolver novos caminhos com profissionais apropriados e modificar a concepc¢ao
de ensino colocando a maneira presencial de aprender em interacdo com a maneira
de aprender a distancia, jA que é incontestavel o fato de cada vez mais as TICs
estarem presentes na vida das pessoas. Deve se desenvolver métodos, técnicas e
educadores capazes de preparar os estudantes (a sociedade) para absorver e filtrar
tanta informacdo. Além disso, é necessario aprimorar recursos humanos e,
principalmente, readaptar professores e acompanhar o surgimento de novas TICs na

EAD.

3. O IMPACTO DO COMPUTADOR NA ESCOLA: Relatos de Experiéncia.

O espaco da sala de aula, o material didatico, a formacao de professores,
o curriculo e a administracdo do tempo séo planejados em funcéo da construcdo de
um ambiente privilegiado de ensino e aprendizagem: a escola. E é sobre os efeitos
praticos do computador e das tecnologias a ele relacionadas (ou a falta destes
efeitos) enquanto ferramentas auxiliares na educacao, dentro da escola, que vamos
falar neste capitulo. Segundo Oliveira (2010), no ambiente escolar, a dimenséo que

assume qualquer projeto educacional sofre interferéncia direta da dinamica e da
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subjetividade da escola no seu cotidiano e, portanto, a escola ndo é definida
somente por seus aspectos politicos, econémicos e ideoldgicos.

Sabemos que no processo educativo pedagdgico contemporaneo,
aparelhos tecnoldgicos, principalmente computadores, atuam de maneira
contundente, podendo proporcionar profundas mudancas e inovacdes na
organizacdo do ensino indo desde o planejamento de disciplinas, elaboracdo de
proposta curricular, selecdo de contetdo adequado, adaptacdo de metodologias
aplicaveis ao ambiente escolar, forma de avaliacdo etc. Até a certificacdo dos
estudantes. De acordo com Ribas e Souza (2013), o interesse do docente pelo uso
do computador como recurso pedagégico advém do desejo de melhorar o
desempenho académico do discente, pois ao inovar suas aulas, certamente, sera
despertada a atencao de seus estudantes e consequentemente seus objetivos seréo

alcancados enquanto professor.

Como licenciando do curso de artes cénicas no IFTO, campus Gurupi
Tocantins, eu pude iniciar minhas experiéncias com as tecnologias contemporaneas
na educacdo, em especial o computador, e percebi que atualmente ndo da mais
para estudar, pelo menos em cursos do ensino superior, ainda que na modalidade
presencial, sem fazer uso desta ferramenta educativa no processo de
ensino/aprendizagem. Confesso que a principio sofri muito por ndo saber, sequer,
realizar atividades simples como digitar e utilizar o world para produzir os trabalhos
passados pelos professores. Quando ouvi, pela primeira vez, as palavras
“‘PowerPoint e slides”, fiquei assustado. Tudo isso era para mim um universo

totalmente desconhecido.

Também me surpreendi com o fato de entrar para a universidade e nao ter
deparado com uma lista de livros para serem comprados, ou mesmo de livros a
serem emprestados ou doados pela instituicdo de ensino. Embora a instituicdo IFTO
tenha uma biblioteca que oferece uma razoavel quantidade de livros diversificados
em varias disciplinas e diferentes areas de conhecimentos, as visitas dos estudantes,
a paginas da internet e sitios educativos no decorrer do curso, superam em muito as
visitas feitas & biblioteca. E os materiais de estudo, como: livros e artigos em pdf,

também superam em muito 0s materiais impressos.
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O fato de uma pessoa em pleno século XXI, entrar em um curso do
ensino superior sem, nem sequer, saber usar o world e outras ferramentas
tecnoldgicas e relatar isto em um documento que fala sobre o uso de tecnologias na
educacdo, principalmente, no ensino bésico, talvez seja um tanto quanto
surpreendente, porém concorda com Barbosa (2012, p. 129 apud Tramujas; Baldao,
2014 p.13): “O uso de novas tecnologias na escola se faz, tradicionalmente, com
alguma defasagem em relagdo ao seu aparecimento”. Sendo esta a realidade para
muitas pessoas que nasceram nas décadas de setenta e oitenta e até depois,
dependendo do local onde elas moram.

No entanto, tal realidade n&o condiz com Coelho Neto (2009), pois
segundo este autor, na segunda metade do século XX, ocorreu a grande revolugcao
tecnolégica a qual repercute na proliferacdo de recursos audiovisuais no ambito
escolar despertando um interesse maior por retroprojetores, filmes, discos, fitas,
videocassetes e televisdo. Neste periodo, na "Era da Informatica” o computador
integra-se aos mais diversos setores e a escola ndo pode ficar a parte do uso deste

recurso permanecendo artesanal.

Como crianga nascida no interior, morando até aos 17 anos de idade na
zona rural (fazendas), tive a oportunidade de estudar o ensino fundamental em trés
escolas municipais do estado de Tocantins. Sendo duas delas rurais: uma, em uma
fazenda e outra em um pequeno povoado. E a terceira escola, uma escola urbana
de uma cidadezinha do interior. Durante todo o tempo que cursei 0 ensino
fundamental, (1987-1998), um periodo prolongado devido a problemas de salude e
falta de transporte escolar. Nessas circunstancias, nao tive nenhum contato com

tecnologias eletrdnicas e informaticas fora ou dentro da escola.

O pequeno povoado em que fui morar aos 17 anos, também, é
considerado zona rural por ndo ter prefeitura, banco, correio, asfalto etc. Mas tem
escola de nivel basico do primeiro ao nono ano. E, sé veio a ter internet
recentemente, em 2013, para ser mais especifico. Contudo, ainda, ndo tem sinal de
nenhuma operadora de celular até hoje. Sabemos que esta situacdo se repete em
varios lugares neste pais continental, que é o nosso Brasil. Em meio a tantas
dificuldades néo tive a oportunidade de cursar o ensino médio em nenhuma escola

de ensino regular. E o certificado de conclusédo do mesmo, requisitado no momento
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de efetuar a matricula no curso superior, obtive através da prova do ENEM, em que

consegui estudando em livros impressos.

N&o devemos, todavia, classificar uma escola como boa ou ruim pelo fato
dela ter ou nio ter computadores. As vezes escutamos pais de criancas e
adolescentes dizerem: "a escola de meu filho é boa, tem até computadores! ou, "ndo
vou colocar meu filho em escola que tem computador”. Dai podemos ver os dois
lados de uma mesma moeda, ou seja, o lado positivo e o lado negativo do uso do
computador por criangcas e adolescentes. Mesmo games e jogos eletrénicos, que
podem, por exemplo, se tornar um vicio privando a crianca e ao adolescente do
tempo que os mesmos poderiam utilizar em outras coisas como esportes, teatro,
cinema e atividades de convivio fisico com outras pessoas, dependendo da forma
como o professor os utilizam, podem desenvolver certas habilidades no estudante,
como por exemplo: percepcao agilidade raciocinio e coordenag¢do motora, mas para
isto € muito importante a preparacdo do professor enquanto a utilizacdo do
computador como instrumento educativo e de softwares adequados para 0 ensino

escolarizado.

De acordo com Coelho Neto (2009), um dos objetivos do computador no
ensino é atuar como um agente transformador da educacdo, e o professor deve
descobrir o lugar didatico desta ferramenta tecnoldgica; para tanto se faz necessario
gue o professor seja capacitado para assumir o papel de facilitador da construcéo do
conhecimento pelo estudante deixando de ser apenas um transmissor de
informacdes. Para que isso aconteca o docente deve se capacitar tanto no aspecto
computacional, no que diz respeito ao dominio do computador e dos diferentes
softwares educacionais, quanto no aspecto de fazer interagdes do computador com

conteludos a serem trabalhados e nas atividades que envolvem a disciplina.

Durante 0 meu estagio supervisionado na Escola Municipal Anténio de
Almeida Veras, uma escola do ensino fundamental da cidade de Gurupi TO,
vivenciei a experiéncia docente com estudantes do 5° ao 9° ano. Como estagiario
utilizei o computador e o celular com bastante intensidade desde a comunicagao

com a supervisora (professora responsavel pelas turmas) e com o orientador de
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estagio, até a ministracdo de aulas utilizando o laboratério de informatica (Labin) e
projetor em apresentacdes de slides.

Minhas aulas eram planejadas de acordo com a ementa da escola, a
partir do planejamento trimestral, bimestral ou, as vezes, semestral da professora
responsavel pelas turmas através de pesquisas na internet sem a utilizacao de livros
ou material impresso. Ao perguntar a professora/supervisora se ela me sugeria
algum livro didatico disponivel na escola, ela respondeu-me que a escola dispunha
de livros didaticos, no entanto ndo eram compativeis com a realidade e anseios dos
estudantes, e que pesquisar conteuados disponiveis na internet e utiliza-los seria
mais enriquecedor para meu trabalho. Entdo, ao acatar a sugestao, planejei as aulas
baseando-me em contetdos e materiais didaticos disponiveis na internet. Assim fui
enviando cada plano de aula via e-mail, ao orientador, para que ele o aprovasse ou
me recomendasse um replanejamento, ap0s avaliacdo. (também, via e-mail) antes

de aplica-lo em sala de aula.

Como temos visto, com a insercéo das TICs (Tecnologias de Informacao e
Comunicacéao) no seio da sociedade a partir do século XX, a vida das pessoas foram,
sistematicamente, influenciadas enquanto a forma de se comunicar, e se relacionar
facilitando as relagcbes interpessoais entre diferentes espacos e classes sociais,
afetando Ihes também a forma de trabalho, de transporte e lazer, comecando nas
grandes metropoles e se expandindo gradativamente para os demais lugares. Tudo
iISSO provocou nas correntes de politicas publicas certa preocupacdo a respeito da
implantacdo significativa das tecnologias na escola. No entanto, embora seja
evidente o avanco de projetos governamentais voltados para o uso de computadores
de maneira pedagdgica na escola, € do professor o protagonismo das mudancas
ocorridas na escola por meio das novas tecnologias informaticas. Segundo Cunha
(2014), dentro dessa nova organizacdo social, Muitas questbes na modernidade
envolvem as tecnologias, principalmente em relacdo ao seu uso nas escolas.
Debates sobre os limites e as dificuldades que os professores encontram em

aborda-las no contexto pedagdgico, por exemplo, sdo cada vez mais recorrentes.

As vezes ouvimos de alguns professores que os estudantes de hoje em
dia j& ndo sdo mais 0s mesmos estudantes de uns anos atras. Entdo, se 0s

estudantes jA ndo sdo mais 0s mesmos, como continuar ministrando as mesmas
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aulas, com as mesmas metodologias tradicionais e esperar que elas venham a
produzir no estudante o mesmo efeito que produziam antes? As TICs (Tecnologias
de Informacdo e Comunicagdo) na escola tém grande potencial inovador, a ser
explorado, no processo de ensino/aprendizagem, principalmente, na motivagcédo dos
estudantes pelas aulas levando-os a utilizar de recursos que eles, em sua maioria, ja
estdao familiarizados, para realizacdo de pesquisas e 0 envio imediato dos seus
resultados aos professores, sendo muito praticas na producdo em equipe e em
trabalhos interativos junto ao professor.

Se tratando do espaco virtual, o desfio da escola é ensinar o estudante a
utilizé-lo de maneira adequada para a educacdo. Entdo, Seria coerente a escola
proibir, ao estudante o uso de celulares em sala de aula em uma época em que
tanto se fala de projetos educacionais que incentivam o uso de tecnologias na
educacdo? Uma educacdo moderna viva e atuante ndo recusa a tecnologia quando
ela € necessaria. Portanto a tecnologia deve ser sim, usada na educacdo como
instrumento a fim de melhora-la, mas sem ser vista como a Unica alternativa para
isto, como se ela fizesse milagres, e sua utilizacdo s6 € eficiente se soubermos

como e para que utiliza-la.

De acordo com Cunha (2014), Em educacdo, os investimentos em
equipamentos, tecnologias e inovacbes tém que ser acompanhados de novas
politicas educacionais, novas metodologias de ensino-aprendizagem e novas
posturas entre 0s atores que constroem o conhecimento, professores e estudantes,
gue sado agentes de um processo educativo. Saber utilizar e tirar proveito da
revolucdo que esta em curso é competéncia fundamental tanto para quem quer
ensinar quanto para quem quer aprender. Um dos pontos que, também, me chamou
a atencdo no decorrer do curso de licenciatura em artes cénicas, um curso que
forma futuros educadores e profissionais da educacéao, é o fato de s6 haver, em sua
grade curricular, uma disciplina, ofertada jA no 5° periodo (Tecnologias
Contemporaneas na Educacdo), que discorre rapida e superficialmente sobre as
novas tecnologias enquanto instrumento educacional. Mesmo o professor que
ministrou esta disciplina sendo de alta competéncia, o qual me inspirou a pesquisar

de forma mais profunda sobre esta tematica, um Unico periodo néo é suficiente para
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aprender, pelo menos o basico, sobre esses recursos educativos tdo importantes

para a educacao.

Durante o curso tivemos que fazer uso do world para digitar todos os
trabalhos propostos pelos professores, e do Power Point na criagdo de slides para
apresentar seminarios, sem antes passarmos por um ensino prévio de como
manusear estes recursos tecnologico. E compreensivel que, atualmente, se espere
gue todo estudante, que ja tenha concluido o ensino médio, tenha um minimo de
conhecimento de informatica e computacdo. Mas, posso assegurar por minha

experiéncia enquanto académico, que esta ndo é a realidade para muitos brasileiros.

Em relacdo as novas tecnologias educativas e o ambiente escolar fisico, a
instituicdo de ensino IFTO Campus Gurupi, possui laboratorios bem equipados com
varios computadores e internet eficiente para atender as necessidades dos
estudantes. Além desses laboratoérios, a biblioteca da instituicdo, também, dispde de
computadores para o uso dos discentes. Sempre fui bem atendido quando solicitei,
aos professores, data show e computador para apresentar trabalhos na sala de aula.
O que precisa ser melhorado € a estrutura fisica dos laboratérios que precisam de

uma reforma.

Segundo Cunha (2014), tais tecnologias, podem aprimorar 0 ensino e
motivar os estudantes atraindo a atencdo dos jovens, que ja estdo aptos para captar
informacdes eletrbnicas. Porém, para que sua introducdo no ambiente escolar seja
de forma efetiva, € necessario que se crie uma politica educacional e sejam

fornecidas, além de materiais de qualidade, estruturas fisicas para tal.

J& na escola Antdnio de Almeida Veras, onde realizei meu estagio, a
realidade foi bem diferente da que vivenciei no IFTO: havia apenas um laboratério de
informatica com varios computadores, porém em sua maioria estragados. Na
secretaria Também se encontrava alguns computadores, porém pouco acessiveis
aos professores e estudantes. Pois, a secretaria quase sempre estava ocupada
servindo como sala de aula tradicional com, quadro negro, giz, caderno, livros etc.
Quando os professores precisavam usar o laboratério de informatica (Labin), tinham
gue falar com o técnico de informatica e reserva-lo com antecedéncia. Chegou

acontecer, inclusive comigo, de o docente preparar sua aula em slides e néo poder
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ministra-la pelo fato de o técnico de laboratorio ndo se fazer presente no momento,
ou ter se equivocado com a data/horario e reservado um mesmo horario para dois
professores, fazendo com que um deles e tivesse que mudar a metodologia de sua

aula de maneira improvisada.

Segundo Ribas e Souza (2013), Alguns problemas foram constatados na
implementacdo de novas perspectivas de ensino e aprendizagem incorporando o
uso do computador como recurso pedagégico. Estes problemas sdo referentes a
propria organizac@o da escola: restricdes ao uso do Laboratério de Informéatica (uso
em dualidade administrativa), nimero reduzido de computadores em bom estado
operacional, superlotacdo de estudantes em sala de aula e tempos insuficientes de
aulas para uma apresentacédo de qualidade do assunto apresentado pelo professor,

em sua sala de aula.

De acordo com minha préopria experiéncia como licenciando em uma
instituicdo federal e futuro professor de arte e, com bibliografias que falam a respeito
das tecnologias educacionais na formacao de professores, ndo ha como duvidar de
gue estamos muito aquém do minimo necessario. Cunha (2014), diz que em sua
época de faculdade ndo se utilizava o computador para nada e hoje tem que dar
aula através dele. E que, passar atividades no tablet exige mais capacitacdo e
acompanhamento sendo, para quem nunca teve contato com essa tecnologia, quase
como ter que fazer outra faculdade. Fiz uso do computador e tecnologias afins
desde o inicio de minha formacdo académica e o pouco conhecimento que adquiri,
sobre como usa-las na, préatica, ndo foi em nenhuma etapa de minha trajetoria
discente desde o ensino basico até o superior, exceto editar videos, em uma das
disciplinas da grade -curricular do curso de Licenciatura em Artes Cénicas

(tecnologias contemporaneas na educacao).

Segundo Tramujas e Balddo (2014), a educacdo tecnoldgica deveria
comecar ja na educacdo infantil. No entanto, temos uma tradicdo de dar pouca
importancia a ela. E nesse contexto, os profissionais ligados diretamente ao ensino,
precisam estar atualizados, tanto em relacdo a teoria quanto com a prética, aos
novos métodos de ensino, para que possam proporcionar o conhecimento, aos seus

discentes, na forma mais abrangente.
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No que diz respeito a educacdo a distancia (EAD), Ainda que, segundo
Lapa e Belloni (2012 p. 03): “muitas vezes toma-se a educacdo & distancia como
algo que ndo é educacao, desvinculada, assim, daquilo que se discute no campo
educacional”. Tive a experiéncia com essa modalidade de ensino/aprendizagem, ao
fazer o curso de metodologia cientifica pela Eduk, e minhas expectativas sobre o
mesmo foram alcangadas. Depois fiz, de forma presencial, a disciplina de mesmo
nome, por ser um dos componentes da grade curricular do curso de artes cénicas. E,
comparando os dois casos, eu posso afirmar que, a modalidade a distancia néo foi
nenhum pouquinho inferior & modalidade presencial. Além de metodologia cientifica
fiz outros cursos a distancia, sobre os quais ndo acho relevante comentar neste
relato de experiéncia porque os fiz via correios, e ndo através de novas tecnologias

educativas. Mas, também, aprendi muito com estes cursos.

No atual momento, 13/05/2020, devido a paralizacdo por causa da
pandemia “corona virus”, varias instituicdes de ensino, inclusive o IFTO, esta
ofertando aulas na modalidade a distancia desde o més 03/2020 e a manifestacao
da grande maioria dos estudantes e alguns professores, no grupo de whatsapp,
“IFTO ARTES CENICAS,” a respeito, ndo é nada positiva. Os estudantes queixam-
se o tempo todo da qualidade das aulas online e pelo fato de nem todos os
estudantes disporem de equipamentos informaticos (computadores, celulares e

tablets) e acesso a internet.

Tomando-se em conta que, segundo Cunha (2014), desde 2007, foi
iniciado o programa, UCA (Um Computador por Aluno), com o objetivo de distribuir
um computador por estudante da rede publica para estudo, aprendizagem e
construcdo do conhecimento; promovendo a inclusdo digital, a melhora da qualidade
da educacédo e a insercdo da industria brasileira na fabricacdo e manutencdo dos
equipamentos. Depois de tanto tempo, ndo seria de esperar que, ainda hoje,
tivéssemos problemas como falta de dispositivos eletrénicos e de internet, para os

discentes, na educacéo.

De acordo com este mesmo autor, o UTA (Um Tablet por Aluno), € o
programa mais atual que objetiva deixar a sala de aula mais atrativa distribuindo um
tablet por estudante. E, que essa foi uma medida tomada num momento em que

varios paises utilizavam os tablets na educacdo. A declaragcdo do MEC, sobre o
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programa, foi posta em pubico, Antes mesmo, de concluir a avaliacao para verificar
os resultados, a eficacia e o alcance do projeto anterior, denominado “um

computador por aluno” (UCA).

Falando ainda sobre o IFTO Campus Gurupi, os professores ressaltam
que estdo trabalhando muito mais que antes, para ministrarem suas aulas a
distancia. E, os estudantes sugeriram, muitas vezes, a suspenséo das aulas durante
o periodo de quarentena para nao ter que estudar online. Ambos, estudantes e
professores, chegaram a referir a modalidade de ensino a distancia usando palavras
pejorativas. Seria isto porque esta modalidade exige professores, equipamentos,
conteudos, metodologias e plataformas especificas para atender suas necessidades
educacionais? De acordo com Lapa e Belloni (2012) apesar do preconceito, ainda
existente, a educacao a distancia tem penetrado diversos contextos educacionais
convencionais. E, assim, levado profissionais da educacéo a defrontarem com suas
implicacbes e seus desafios ou a usarem de forma padronizada e equivocada a

mesma palavra para descrever diferentes processos e concepcoes diferentes.

Devemos salientar, também, que, embora vivamos em uma época em que
as tecnologias de informacédo e comunicacao sao muito eficientes, em alguns casos,
a educacdo a distancia nao é viavel. Estamos vivenciando isto com relacdo a
disciplina de montagem cénica do curso de artes cénicas, que por se tratar de uma
disciplina muito préatica (a montagem de uma peca teatral) a qual exige bastante
ensaio, sendo indispensavel a presenca fisica do professor/diretor e dos
estudantes/atores. E, tem como avaliacdo o produto final, ou seja, a apresentacao
para um publico. O que envolve aglomeracdo de pessoas, algo inviavel nas
circunstancias atuais, devido a pandemia de corona virus. Pelos mesmos motivos a

disciplina de estagio supervisionado, também, ndo esta sendo ofertada no momento.

Em relacdo aos softwares e sitios educativos, confesso que estou
aprendendo o que sdo, agora, em que estou escrevendo este Trabalho de
Concluséo de Curso (TCC). Nao me recordo, em minha experiéncia académica, a
sugestdo de algum professor, sobre esses recursos educativos, nem enquanto
estudante, na sala de aula da faculdade ou como docente durante o estagio

supervisionado na escola. Participei do PIBID (Programa Institucional de Bolsa de
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Iniciacdo a Docéncia) e, quando necessitamos nos inscrever na plataforma Freire,

foi um desafio para mim e muito de meus colegas. Nao sabiamos como fazé-lo.

Segundo Tramujas e Baldado (2014), torna-se emergente a formacéao
tecnologica aos professores, na atualidade, para que possam atuar melhor no
contexto escolar. E, que tal formacdo esteja alicercada no conhecimento das
implicacBes sociais e éticas das tecnologias; capacidade de uso do computador e
softwares utilitarios, e, também, Capacidade de uso das tecnologias da informacéo e

comunicacgdo em situacdes de ensino-aprendizagem.

Em uma das reunides do PIBID, tivemos uma aula sobre como fazer um
curriculo Lates e muitas duvidas surgiram, entre os estudantes, durante a aula. Foi
necessario que a professora nos explicasse o procedimento, passo a passo,
comecando do zero. No decorrer de minha pesquisa, para produzir este trabalho,
investi muito tempo procurando materiais com credibilidade, na internet e sitios
confiaveis. E, as Unicas coisas que me lembro de ter ouvido a esse respeito, na
faculdade, é da fala de algum professor, que nem sei mais qual, dizendo: “n&do aceito
referéncias bibliograficas de Wikipédia para trabalho académico” e de alguém, nao
me recordo se colega ou professor, mencionar as palavras: “Google académico”. Ao

pesquisar no Google académico, encontrei o material que eu estava buscando.

Segundo Cunha (2014 p. 78), a integracdo das TICs (Tecnologias de
informac&o e comunicacao) na educacéo deve ser desenvolvida através do principio
da “educacao para midias” que tem a visdo de formar usuarios ativos, e criativos.
Para isso, as seguintes mudancas sdo necessarias: nao utilizar o computador de
maneira instrumental e acritica; aceitar as tecnologias, ensinando 0s sujeitos a
sairem do papel de receptores passivos de informacgdes, aprendendo a refletir sobre

elas. E, melhorar “absurdamente” a formagao de professores.

4 CONSIDERACOES FINAIS

Dentre as coisas que me surpreenderam no processo de construcdo
deste trabalho foi saber que em 1984, segundo Oliveira (2010), o Brasil constava

entre os paises que mais cresciam, no cenario mundial, em producdo de aparatos
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eletrénicos. Nesse mesmo ano sessenta por cento da industria nacional trabalhava
com equipamentos desenvolvidos no Brasil e chegou a uma estimativa de
crescimento de vinte a trinta por cento, com um mercado configurando entre os dez
maiores do mundo. Classificado como o0 sexto maior mercado de
microcomputadores, N0SSo pais superou paises como Suécia e Italia. Além disso, de
1984 a 1987, a industria nacional de microcomputadores havia se despontado com a

segunda maior taxa de crescimento em todo o mundo.

De acordo com essa pesquisa, um cidaddo brasileiro dessa época (1984-
1987), com certeza ndo esperava que em 2020 estivéssemos tdo aquém de paises
desenvolvidos tecnologicamente, como: Islandia, Japao, Estados Unidos, Suécia,
Suica, Israel, etc.

Segundo o jornal Estaddo (2008), se tratando das tecnologias de informacéao,
perdemos até para paises como Barbados, Porto Rico, e Chile. Porém, mesmo na
referida época das “vacas gordas” em que a industria e o mercado brasileiros de
eletrbnicos estavam no topo, ja havia um grande obstaculo a ser enfrentado: a

formacé&o de recursos humanos.

A pesquisa, como sugere o titulo, foi direcionada para as novas
tecnologias no seio da educacdo e ao ler varios autores que disserta sobre essa
tematica pude ver que, embora, varios assuntos sejam abordados, o uso do
computador e tecnologias afins como recurso educativo na formacédo do professor,
tem protagonismo absoluto sobre os demais subtitulos. Podemos ver que, hoje em
dia, € muito grande a quantidade de jovens e adolescentes que tem acesso a
informac&o e comunicacdo midiaticas, e possui algum dispositivo eletrénico, mas o
papel de transformar o turbilhdo de informacBes recebidas por esses jovens e

adolescentes em conhecimento € do professor.

Se levarmos em consideragao que em 1986, foi criado o projeto “Formar”
seguido por jornadas, discussfes e outros projetos para a formacéo de professores
para as novas tecnologias na educacdo, podemos ficar surpreendidos ou, até
mesmo, intrigados com o fato de até hoje essa demanda néo ter sido superada,
porém, além de, o uso de novas tecnologias na escola ser efetuado de forma

tradicional e com certa defasagem em relacdo ao seu aparecimento e, as
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transformacgdes e inovacdes na educacgdo ocorrerem de forma ndo democréticas; as
novas tecnologias sempre estdo em constante desenvolvimento exigindo que a
formacéo de professores, para utilizar esses recursos eletronicos na educagéao, seja

de maneira continuada.

O maior desafio que encontrei na construcéo deste trabalho foi em razéo
de eu nao ter familiaridade com o tema pesquisado, mas de certa forma o desafio foi,
também, um estimulo para mim e um tanto quanto prazeroso, pois adoro ser
desafiado. A pesquisa me abriu um vasto horizonte de conhecimento tedrico sobre
as tecnologias contemporaneas na educacdo cumprindo com seu objetivo, no
entanto o que ha a ser explorado sobre o tema abordado € algo a ser discutido em,

nao em um Unico trabalho como este, mas em varios.

A educacéao surge da necessidade humana de resolver seus problemas e
neste momento de pandemia o conhecimento das tecnologias educativas e sua
aplicabilidade pratica no processo de ensino-aprendizagem é essencial para que a

educacéo aconteca!
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