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Ementa

Arquiteturas de software: Camadas, Cliente-Servidor, MVC, Micro-servicos, Pipes-and-filters, peer-to-peer,
Service-Oriented Architecture e Publish-Subscribe. Conceitos de Construcédo de Software: Pré-requisitos para a
construcao. Boas praticas para definicdo dos requisitos. Paradigmas e selecao da linguagem de programacao.
Convencdes de programacao. Acoplamento e Coesdo. Classes e pacotes. Rotinas (métodos). Motivos para se
criar uma rotina. Bons nomes para uma rotina. Tamanho adequado de uma rotina. Programacao defensiva.
Problemas gerais no uso de varidveis. Nomes adequados para variaveis. Tipos de dados fundamentais.
Estruturas. Tratamento de erro e excecao. Estratégias para Tolerancia a falhas.

Justificativa

Capacitar o aluno a entender a importancia das arquiteturas de software e capacita-lo no desenvolvimento
delas.

Objetivo Geral
Compreender e propor a aplicacao de modelos arquiteturais para o desenvolvimento de software
Objetivos Especificos

Selecionar tecnologias e habilidades necessarias a equipe voltada ao seu desenvolvimento da aplicacao, de
forma apta a

maximizar o valor do software, a fim de gerar valor agregado ao negécio em que se aplica;

Conhecer as principais arquiteturas, paradigmas e ferramentas de desenvolvimento de software;
Dimensionar equipes de desenvolvimento baseado no conjunto de habilidades necessdrias para a concepcao
do software.

Conteudo Programatico

O que sdo e qual a importancia das arquiteturas de software? Projetos sem arquitetura definida. Organizacdo
de projetos em
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camadas. Arquitetura Cliente-Servidor. Arquitetura em Camadas. Arquitetura MVC. Arquitetura de
microsservicos. Outras

arquiteturas. Paradigmas e linguagens de programacao. Conversdes e Regras. Acoplamento e Coesao.
Classes, pacotes,

métodos, funcdes. Nomenclatura. Tipos de dados. Tratamento de erros e excecao.

Metodologia

As aulas serdo expositivas e dinamicas com utilizagao de quadro, pincel e computador.
Para isso, serdo utilizados laboratérios de informética para as praticas de codificacdo.

Os alunos deverao se organizar em grupos de até 5 membros.

Cada grupo devera propor e implementar um projeto de software que serd desenvolvido e acompanhado em
conjunto com todas as disciplinas do terceiro periodo: Engenharia de Software, Banco de dados |,
Programacao Orientada a Objeto, Interface Humano-Computador e Portugués Instrumental.

Assim a média dos bimestres do aluno serdo:
Bl=T1+T2
B2=T3+T4

onde B1 e B2 sdo, respectivamente, as médias do primeiro e segundo bimestre, e
Ti representa cada uma das i-formas em que o projeto deve ser entregue com o valor de 50 pontos cada.

A seguir a descricao de cada atividade:
T1: Funcionalidade do software utilizando somente o paradigma procedural usando as especificacdes das
disciplinas: Engenharia de Software, Banco de dados I, Interface Humano-Computador;

T2: Mesma funcionalidade utilizando somente programacao orientada a objetos (POO) seguindo os conceitos
da disciplina Programacao Orientada a Objeto;

T3: Software utilizando POO com MVC;

T4: projeto escrito (disciplinas Engenharia de Software e Portugués Instrumental), participacdo e
apresentacao dos projeto.

A média final do aluno sera dada por:
M = (B1 + B2)/2

Informacoes Adicionais

Referencia Bibliografica Basica

- VALENTE, Marco Tulio. Engenharia de Software Moderna. (Livro Digital), 2020

- MARTIN, Robert C. Arquitetura Limpa: O guia do artesao para estrutura e design de software. Alta Books
Editora, 2019.

- MARTIN, Robert C. O Codificador Limpo: Um Cédigo de Conduta para Programadores Profissionais. Alta Books
Editora, 2012.

Referencia Bibliografica Complementar

- FREEMAN, E. Use a Cabeca: Padrdes de Projetos. 22 Edicao. Editora Alta Books, 2007.

Pagina 2 de 3



(1 |
==. INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DO TOCANTINS
(]

- ENGHOLM, Hélio. Andlise e design orientados a objetos. Novatec Editora, 2017
- GIRIDHAR, Chetan. Aprendendo Padroes de Projeto em Python. Editora Novatec, 2016.

- HIRAMA, Kechi. Engenharia de software: Qualidade e produtividade com tecnologia. Rio de Janeiro: Elsevier,
2012.
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