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Ementa

Conceitos de Orientagéo a Objetos. Abstracéo e tipos abstratos de dados. Classes, métodos, encapsulamento, interface.
Mensagens, instancias e inicializagdo. Heranga, agregagao, associagdo e composi¢ao. Polimorfismo. Uso de linguagem
orientada a objetos. No¢des de padrdes de projeto orientados a objetos.

Justificativa

A programagao orientada a objetos permite a modularidade do programa, facilitando o no desenvolvimento do programa,
pois 0 mesmo pode ser subdivido em pequenos modulos. A orientacédo a objetos permiti a distribuicdo mais adequada de
responsabilidades, encapsulamento de atributos e comportamentos, dentre muitas outras caracteristicas, tornando o cédigo
mais seguro e confiavel.

Objetivo Geral

Fundamentar a Programacao orientada a objetos: compreendendo os padrdes e estruturagcdo de um projeto orientado a
objetos.

Objetivos Especificos

Explicar os conceitos basicos do paradigma de programagéao orientado a objetos. ()
Conceituar classes, objetos e interagao entre objetos.

Conceituar abstragdo, encapsulamento, heranga e polimorfismo.

Realizar tratamento de excegdes.

Projetar software orientado a objetos.

Desenvolver software utilizando uma linguagem de programacéo orientada a objetos;
Testar softwares desenvolvidos no paradigma de orientagao a objetos.

Conteudo Programatico

Tipos de Dados em Java: Int, Float, Double e String Estrutura de Selegdo em Java: If

Estrutura de Sele¢do em Java: If/else

Estrutura de Sele¢cdo em Java: If/else aninhados Estrutura de Selegdo em Java: Switch/Case Estrutura de repeti¢céo - While
Estrutura de repeticéo - For

POO - Abstracao
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Composicao de uma classe: Atributos e métodos Modificadores de acesso e suas aplicabilidades. Herancga: Superclasses e
Subclasses

Objetos, instanciagéo, conceitualizagédo e explanagao na pratica. POO - Polimorfismo

POO - Encapsulamento; Métodos: Set e Get

Métodos: Set e Get

Classes Swing e AWT

Trabalhando com janelas graficas

Conhecendo os principais componentes para janelas graficas - FRAME e JPANEL Conhecendo os principais componentes

para janelas graficas - FRAME e JPANEL; Atividade Conhecendo os principais componentes para janelas graficas - Jlabel e
Jtextfield;

Conhecendo os principais componentes para janelas graficas - JPasswordField e JCombobox

Conhecendo os principais componentes para janelas graficas - JButton e Menus

Metodologia

Aulas expositivas demostrando os conceitos tedricos. No laboratério de informatica sera usado programa voltado para a
criagédo de aplicativos escritos na linguagem Java para consolidar na pratica, a teoria aplicada em sala de aula.

Informago6es Adicionais

A avaliagdo sera realizada mediante provas escritas, e/ou provas praticas e/ou trabalhos escritos e/ou trabalhos orais e/ou
culminancia de projetos. A cada bimestre sera realizada uma avaliagdo que tera data especifica dentro do calendario
académico e a(s) outra(s) sera(ao) realizada(s) em data(s) definida(s) anteriormente ao momento de sua(s) realizagao(ées).
Ao final de bimestre o aluno tera duas notas N1 e N2, em que a N1 corresponder a prova escrita e a N2, a prova pratica e/ou
trabalhos; em que a cada bimestre o aluno tera uma média da nota NB1, desta maneira ao final do semestre a nota do aluno
sera a média aritmética das NB1, NB2 como demonstrado a seguir:

Média 10 Bimestre (NB1) = (N1+N2)/2

Média 20 Bimestre (NB2) = (N1+N2)/2

Média Final = (NB1+NB2)/2

OBS. : A existéncia do trabalho e provas pratica, bem como suas datas, dependera do acordo realizado entre o professor
com os alunos. Também serdo avaliados critérios como: disciplina, pontualidade, assiduidade, compromisso e dedicagéo.
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