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RESUMO

Este trabalho apresenta as agdes do projeto de extensdo executado pelo IFTO -
Campus Araguatins. Este projeto justifica-se em trés vertentes, sendo elas pela
(i)garantia de acesso a computadores aos discentes das escolas parceiras, pelo
intermédio da (ii) plataforma informativa, educativa e gamificada de acesso ao portal
de dominio publico (Cyberteca) e pelo (iii) incentivo a leitura de conteudos de
dominio publico. Objetiva-se apresentar os resultados parciais, bem como a sua
importancia. Através do estudo de caso o projeto foi executado nas seguintes
unidades de ensino: Escola Estadual Isolada Boa Sorte, Escola Estadual Aldinar
Gongalves de Carvalho e Escola Municipal Nair Duarte. Destaca-se nos resultados
a relevancia de novos recursos pedagoégicos no ambito educacional e a inclusao
digital na tentativa de atingir e amparar uma maior parte dos educandos. Trata-se de
resultados, nos quais foram realizadas reunides com a equipe, visitas as escolas
para apresentacdo do projeto, publicacbes das atividades realizadas na rede social
“Instagram”, criacdo do material de capacitagado para docentes e discentes, a criagcao
da plataforma informativa, educativa e gamificada de acesso ao portal de dominio
publico (Cyberteca) e a entrega dos computadores as escolas como garantia de
acesso a este sistema. Destaca-se nos resultados alcangados que o sistema de
acesso a livros de dominio publico desenvolvido traz uma nova maneira de
apresentar os conteudos de forma dindmica, estimulando assim, o interesse pelo ato

de ler.

Palavras-chave: Educacdo, Gamificacao, Leitura, Projeto



ABSTRACT

This paper presents the activities of an outreach project carried out by IFTO —
Araguatins Campus. The project is justified on three fronts: (i) ensuring student
access to computers at partner schools; (ii) providing an informative, educational,
and gamified platform to access a public domain portal (Cyberteca); and (iii)
encouraging the reading of public domain content. The aim is to present the interim
results and highlight their significance. Conducted as a case study, the project was
implemented at the following educational institutions: Boa Sorte State School, Aldinar
Gongalves de Carvalho State School and Nair Duarte Municipal School. Key results
highlight the importance of new pedagogical resources in education and the role of
digital inclusion in reaching and supporting a larger number of students. The results
encompass team meetings, school visits to present the project, activity updates on
Instagram, the creation of training materials for teachers and students, the
development of the informative, educational, and gamified platform for accessing the
public domain portal (Cyberteca), and the delivery of computers to the schools to
ensure access to the system. The findings demonstrate that the developed system
for accessing public domain books offers a dynamic way to present content, thereby
stimulating interest in reading.

Keywords: Education, Gamification, Reading, Project
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1. INTRODUCAO

Em 2020 o mundo se viu obrigado a adotar medidas restritivas para conter o
avango da pandemia do coronavirus (SARS-CoV-2) que assolava diversos paises,
uma das diligéncias tomadas foi o isolamento social, com finalidade de conter o
avango do virus, diversas familias foram obrigadas a ficar em casa. Diante deste
cenario, instituicbes publicas e privadas de ensino acabaram tendo suas portas
fechadas por longos periodos e para que nao houvesse prejuizo no ensino de

estudantes, o Brasil optou por adotar o ensino de forma remota.

O Ensino Remoto Emergencial (ERE), neste contexto, trata-se da forma de
ensino nao presencial autorizado pelo Ministério da Educagdo (MEC), em
carater de excepcionalidade, por meio da Portaria n°® 343, de 17 de margo de
2020, que “dispbe sobre a substituicdo das aulas presenciais por aulas em
meios digitais enquanto durar a situagdo de pandemia do Novo Coronavirus -
covid-19”. (MORAES et al., 2020).

Como consequéncia dessas medidas tomadas, foi observado um crescimento de
66,3% no percentual de alunos do ensino fundamental entre 6 € 7 anos que nao
sabiam ler e nem escrever de acordo com a base na Pesquisa Nacional por Amostra
de Domicilios Continua de 2012 a 2021 (DIEFENBACH, 2022). Esses impactos
estdo ligados diretamente a perpetuacao de desigualdades sociais no pais e a falta

de aparelhos eletronicos para acesso a Internet nas residéncias.

Em concordancia com Rodrigues (1995), dada a grande escassez de livros e
computadores em casas brasileiras € necessario que bibliotecas virtuais possam
servir de porta de entrada para o mundo da informacgao digital e multimidia. Devido
as dificuldades encontradas por alunos do ensino fundamental em possuir recursos
tecnolégicos que possibilitem o acesso dos estudantes a livros e objetos
educacionais digitais, é crucial a quebra dessas barreiras através de acgdes de
extensdes que promovam O acesso a bibliotecas virtuais com acervo atualizado,
gratuito e de dominio publico, bem como a plataformas de objetos educacionais,
sites informativos e educativos por intermédio de pontos de acessos abertos a
comunidade escolar seguindo os protocolos de biosseguranga do ministério da

saude.

Como proposta, este projeto justifica-se em trés vertentes, sendo elas pela

(i)garantia de acesso a computadores aos discentes das escolas parceiras, pelo



intermédio da (ii) plataforma informativa, educativa e gamificada de acesso ao portal
de dominio publico (Cyberteca) e pelo (iii) incentivo a leitura de conteudos de
dominio publico relacionados aos conteudos ministrados pelos professores no
ensino remoto ou ainda ainda mesmo que seja possivel o retorno as aulas
presenciais, tendo em vista que o ensino hibrido continuara sendo uma tendéncia

mundial a partir de entao.

Oliveira (2021) destaca que, a leitura € uma ideia acessivel e pode ser
utilizada para que possamos enfrentar esse periodo de pandemia, pode ser utilizada
para obter leveza ao realizar atividades que resultem em sentimentos satisfatérios
de lazer, como exemplo, apoés realizar a leitura de um bom artigo ou livro, € possivel
explorar o mundo sem necessariamente sair de casa, resultando no fato de que por
se envolver na narrativa, o individuo se afasta momentaneamente da realidade dura
em que se encontra. Assim a leitura pode ser usada como valvula de escape e alivio
para as pessoas. Essa linha de raciocinio pode auxiliar uma gama de individuos que

buscam se sentir bem no meio de um caos que sao as incertezas do amanha.

Além disso, tem-se a leitura como uma fonte de prazer e entretenimento que
pode servir para preencher o tempo que poderia ser ocioso nesse momento de
isolamento social bem como corroborar com o conteudo programatico em tempos de
ensino remoto. O projeto objetiva ainda contribuir como atendimento as metas de
promogdo e incentivo ao conhecimento e uso das novas tecnologias do Plano
Nacional de Educacao n°® 13.005/2014 (PNE) (BRASIL, 2014).



2. MATERIAIS E METODOS

O método utilizado para a aplicagao do projeto foi o0 estudo de caso, visto que
foi observado um grupo de alunos das escolas concessoras, como também foram
coletadas e analisadas informacdes desses educandos qualitativamente, onde
segundo Gil (2007), consiste em um estudo aprofundado sobre um objeto especifico,
que pode ser um individuo, uma organizagao, um grupo ou um fendmeno. Na Escola
Isolada Boa Sorte e na Escola Municipal Nair Duarte, como nao havia laboratério de
informatica disponivel, o IFTO cedeu alguns computadores para viabilizar a

execucao das atividades.

Para garantir que o projeto ocorresse conforme o planejado, foram realizadas
reunides com a equipe do projeto, capacitagcdo da equipe escolar das institui¢cdes.
Inicialmente, foi oferecido treinamento em informatica basica e, em seguida,
orientagdes sobre o manuseio do sistema da biblioteca. O sistema foi desenvolvido
para ser intuitivo e de facil acesso; entretanto, caso o usuario encontrasse
dificuldades na navegacao ou utilizagdo, o software disponibiliza video aulas
explicativas sobre suas funcionalidades. Além disso, foram promovidas reunides
periddicas para auxiliar os usuarios na compreensao e no melhor aproveitamento da

plataforma.

Figura 1 - Fluxograma de Desenvolvimento e Execu¢ao do Projeto
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Fonte: Realiza¢do do projeto (2022)



2.1 Reunioes com a equipe

Segundo Pinto (2010), ao se constituirem como espacos coletivos de reflexao
sobre a docéncia, as reunides pedagodgicas sdo espacos efetivos para troca de
informacdes. Dessa forma, estas reunides representam espacos proveitosos para o

professor orientador e integrantes do projeto.

Com esta configuragdo foram realizadas varias reunibes presenciais no
campus e, via Google Meet, para definicdo dos objetivos, e outras medidas a serem

tomadas para implementar o projeto, conforme se observa abaixo:

Figura 2 — Reuniao de planejamento

Fonte: Realizagao do projeto (2022)

Conforme Lajolo (1996) a leitura € um processo politico. Aqueles que formam
leitores — alfabetizadores, professores, bibliotecarios — desempenham um papel
politico, estejam ou ndo engajados na transformacao social. Assim, pelo fato do
projeto buscar tornar a leitura atraente para os educandos, o principal topico

discutido nessas reunides foi como torna-la instigadora e cativante.

Ademais, nessas reunides foram tracadas as metas, formas de
desenvolvimento e implementagao do projeto com qualidade, elaborado o orgamento
e o cronograma com estipulagao de prazos e horarios para futuros encontros. Além
disso, foram realizadas corre¢gdes de atividades ja executadas, cobranga para

proximas, e levantamentos e indagagdes visando incrementar a Cyberteca.



2.2 Visitas as escolas

De acordo Libaneo (2001) toda a instituigdo escolar necessita de uma
estrutura de organizacao interna, geralmente prevista no Regimento Escolar ou em
legislacéo especifica estadual ou municipal. Nesse sentido, é imprescindivel conferir

a estrutura da escola para a implementagao do projeto.

Figura 3 - Visita a Escola Aldinar Gongalves de Carvalho

Fonte: Realizagdo do projeto (2022)

Figura 4 - Visita a Escola Isolada Boa Sorte

Fonte: Realiza¢do do projeto (2022)

Para o inicio do projeto, aconteceram visitas a cada instituicdo. A inspecgéo as
escolas foi de extrema importancia para apresentar o projeto e verificar a estrutura
dessas unidades de ensino com intuito de resolver obstaculos no que se refere a
garantia de acesso a biblioteca virtual. Segundo Luck (2009) é indispensavel
conhecer o cotidiano escolar para colocar em evidéncia a realidade da escola como

ela é, para se constituir um elemento importante na agéo educacional.



2.3 Publicagoes em redes sociais

Consoante Freire (1998), No contexto social atual, a informagao tem um valor
que vai além dos valores tradicionais de uso ou troca, podendo, portanto, ser
descrita como um instrumento que modifica a consciéncia do homem e de seu grupo
social. Nesse sentido, as publicagdes nas redes sociais serviram como forma de
proporcionar conhecimento a comunidade acerca do projeto e informacgdes

referentes a ele.

Figura 5 - Publicagbes em redes sociais

Fonte: Realizagdo do projeto (2022)

Através das redes sociais foram realizadas publicagcdes explicativas acerca do
projeto, seus objetivos e vertentes base, visando divulgar ndo s6 a proposta do
projeto, como também seus resultados. Isto traz beneficios a comunidade, pois
segundo Saturnino (2015) por intermédio da internet é possivel alargar e

potencializar uma troca simbdlica de conteudo com outras pessoas interessadas.



2.4 Criacao de Material de capacitacao

Consoante Freire (1996), ensinar nao € transferir conhecimento, mas criar as
possibilidades para a sua propria produg¢ao ou a sua constru¢cao. Nesse sentido, com
o intuito de facilitar o entendimento dos usuarios sobre os sistemas (Cyberteca e
Portal Dominio Publico) e apresentar o conteudo de forma compreensivel foram

criados os materiais de capacitagao.

Figura 6 - Cartilha "Cyberteca"
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Fonte: Realizagcao do projeto (2022)

Figura 7 - Cartilha "Portal Dominio Publico
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Figura 8 - Video-Tutorial "Cyberteca'
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Figura 9 - Video-Tutorial "Portal Dominio Publico
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Fonte: Realizagao do projeto (2022)

Os materiais produzidos foram: videos-tutoriais e cartilhas. Neles séo
apresentados o passo a passo para a utilizacdo das ferramentas “Portal Dominio
Publico” e “Cyberteca”. Em relagdao ao Portal Dominio Publico é ensinado desde a
forma de entrar no site pelo navegador até as formas de busca por midias e
download delas. No que se refere a Cyberteca, é disponibilizado o link para seu
acesso, apresentando seus materiais disponiveis e download dos mesmos. Vale

ressaltar que os materiais destinam-se tanto para docentes, quanto para discentes.



2.5 Criagao da Biblioteca Virtual - Cyberteca

Para Marchiori (1997) a biblioteca virtual é aquela que trabalha o resgate das
informagdes, onde os textos podem ser acessados remotamente de qualquer
localidade através de uma rede de computadores, favorecendo assim a
acessibilidade universal. Dessa forma, a Cyberteca busca trazer o incentivo a leitura

através de recompensas e atividades ludicas.

Figura 10 - Biblioteca Virtual - Cyberteca
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Fonte: Realizagdo do projeto (2022)

A plataforma informativa, educativa e gamificada de acesso ao portal de
dominio publico (Cyberteca), criada através da ferramenta Google Sites, € o principal
produto deste projeto, objetivando o incentivo a leitura de conteudos de gratuitos aos

discentes das escolas parceiras.

Outrossim, o projeto propbe-se também garantir formas de acesso a esta
biblioteca virtual através da disponibilizacdo de computadores e da capacitagao aos

discentes e docentes das escolas parceiras para uso de suas ferramentas.



2.6 Entrega dos Computadores as Escolas

Consoante Santos (2015) os computadores tornam mais facil o
gerenciamento e o acesso as informagdes. Nesse sentido, para execugao do projeto,
e garantia de acesso as maquinas, a disponibilizagdo destes eletrbnicos € de

extrema importancia.

Figura 11 - Laboratdrio de Informatica Montado com Computadores Concedidos - Escola
Municipal Nair Duarte

Fonte: Realizagdo do projeto (2022)

Figura 12 - Laboratério de informatica com Computadores Concedidos - Escola Isolada Boa
Sorte

Fonte: Realizagdo do projeto (2022)

Segundo Costa (2020) o acesso a um computador com internet banda larga
nao é uma realidade para todos os brasileiros, principalmente para grande parte dos
alunos de escolas publicas. Por esse motivo, para que a comunidade escolar possa
utilizar o sistema “Cyberteca” mesmo que n&o possua computador ou celular, foram
entregues as escolas concedentes computadores para que docentes e discentes
realizem as atividades propostas do projeto, como a leitura dos livros
disponibilizados. Posteriormente, foram realizadas reunides de capacitacbes para

que os usuarios saibam utilizar as maquinas e os recursos do sistema.



2.7 Capacitacao dos Docentes e Discentes

Figura 13 - Ensino de Informatica Basica

—

-

Fonte: Realizagéo do projeto (2022)

Figura 14: Apresentagdo da Biblioteca Virtual aos Docentes e Capacitagdo de como utilizar a

plataforma.

Fonte: Realizagao do projeto (2022)



Figura 15: Apresentacao da Biblioteca Virtual aos Discentes

Fonte: Realizacao do projeto (2022)

Nesta etapa foi apresentado aos docentes as partes principais de um computador e
suas funcionalidades. Logo ap6s foi feita a capacitagcdo de como usar a biblioteca
virtual e quais as suas vantagens, foram apresentados os livros que estdo
disponiveis, os jogos educativos presentes na plataforma e o sistema de
ranqueamento presente na mesma, que mostra a pontuacgao dos alunos conforme a

utilizacao da plataforma.



3 RESULTADOS E DISCUSSOES

As reunides realizadas com a equipe foram de suma importancia para o
planejamento, acompanhamento e organizagao das atividades desenvolvidas
ao longo da execucgao do projeto. Esses momentos possibilitaram a troca de
informagdes entre os integrantes, a definicdo das responsabilidades e o
acompanhamento das etapas previstas no cronograma.

Durante as reunides, foram discutidas as acdes a serem realizadas nas
escolas, o desenvolvimento da plataforma, a produgcdo dos materiais de
capacitagdo, a organizacdo da entrega dos equipamentos. Esse processo de
comunicacao contribuiu para identificar possiveis dificuldades e estabelecer
estratégias para soluciona-las de forma coletiva.

As visitas as escolas possibilitaram um contato direto com a realidade
das instituicbes parceiras, onde foi possivel conhecer o ambito escolar e
acompanhar as condicdes necessarias para a execugao das atividades
propostas. Durante as visitas, foi possivel estabelecer um contato direto com
gestores, docentes e discentes, favorecendo a compreensao das necessidades
e das principais dificuldades relacionadas ao acesso e utilizagdo das
tecnologias do ambiente escolar.

A aproximagao com a comunidade escolar também contribuiu para o
planejamento e a adequacdo das acgbes desenvolvidas, permitindo que as
atividades fossem realizadas de acordo com as caracteristicas e demandas
identificadas em cada instituicio.

A divulgacao da plataforma serviu para ampliar a visibilidade do projeto
e facilitar o acesso da comunidade as informagdes relacionadas a iniciativa.
Por meio das publicacdes, foi possivel apresentar a proposta da plataforma,
suas funcionalidades e as agdes desenvolvidas ao longo do projeto,
contribuindo assim para a disseminacdo dos resultados alcancados. Além de
promover a divulgacdo da plataforma, as redes sociais constituiram um
importante canal de comunicagcdo com o publico, possibilitando alcancgar
pessoas que nao estavam diretamente envolvidas nas atividades realizadas
nas escolas.

A criacdo dos materiais de capacitacado teve como finalidade orientar os
docentes e discentes quanto a utilizacdo da plataforma e dos recursos

disponibilizados. Os materiais foram elaborados considerando a necessidade



de facilitar a compreensao das funcionalidades da plataforma.

A disponibilizagado desses materiais possibilitou aos participantes obter
orientagcbes de forma organizada, auxiliando no desenvolvimento das
atividades propostas. Como resultado, os materiais de capacitacédo
favoreceram a autonomia no uso da Cyberteca e contribuiram para uma melhor
interacdo da plataforma as atividades de leitura desenvolvidas nas escolas.

O desenvolvimento da plataforma representou uma das principais agées
do projeto, tendo como objetivo incentivar o habito de leitura entre os
estudantes e ampliar o acesso a diferentes conteudos literarios e educacionais
por meio das tecnologias digitais. A cyberteca contribuiu para a ampliagao das
possibilidades de aprendizagem e para o facil acesso aos materiais
disponibilizados, fortalecendo assim a insercdo da tecnologia no contexto
escolar, ja que contava com diversos livros publicos, jogos educacionais e um
ranking como forma de incentivo para os alunos.

A plataforma também contribuiu para oferecer aos docentes uma
ferramenta de apoio as atividades de incentivo a leitura, possibilitando a
utilizagdo dos conteudos disponiveis como complemento as praticas realizadas
em sala de aula. Além disso, a iniciativa contribuiu para aproximar a leitura do
universo tecnoldgico dos alunos, mostrando que a leitura pode ser algo
instigante e divertido.

A entrega dos computadores constituiu uma etapa fundamental para a
implementacgao do projeto, ja que possibilitou ampliar o acesso dos estudantes
e docentes aos recursos tecnoldgicos. A disponibilizagdo dos equipamentos
contribuiu para minimizar as limitagbes relacionadas a infraestrutura
tecnoldgica das institui¢gdes, criando condi¢cdes para a realizagédo de atividades
educacionais mediadas por tecnologias digitais.

Essa acdo também esteve diretamente relacionada a utilizacdo da
plataforma Cyberteca, pois os equipamentos disponibilizados possibilitaram
aos participantes acessar os recursos e materiais disponiveis.

Como resultado, observou-se que a disponibilizagdo dos equipamentos
favoreceu a participagao dos estudantes e docentes nas atividades propostas
pelo projeto, contribuindo para a integracdo dos recursos digitais as praticas
educacionais. Além disso, essa etapa reforcou a importancia da infraestrutura

tecnolégica como elemento necessario para que iniciativas de inclusdo e



formacéao digital possam ser efetivamente desenvolvidas nas escolas.

A capacitacdo de docentes e discentes também foi uma etapa
fundamental para a implementagdo do projeto, pois possibilitou orientar os
participantes quanto a utilizacdo da plataforma e aos recursos disponiveis. As
atividades de capacitagao buscaram proporcionar aos usuarios conhecimentos
necessarios para para acessar, explorar e utilizar a plataforma de maneira
adequada, considerando as diferentes necessidades de professores e
estudantes.

Como resultado, a capacitagcao favoreceu uma maior preparagcao dos
participantes para utilizar a Cyberteca e contribuir para que a plataforma fosse
incorporada as atividades de incentivo a leitura. Além disso, também fortaleceu
a proposta do projeto, uma vez que o uso adequado da ferramenta nao
depende apenas da disponibilizagao de recursos tecnoldgicos, mas também da

preparagao dos usuarios para utiliza-los de forma significativa.



4 CONSIDERAGOES FINAIS

O déficit no aprendizado e consequentemente na pratica da leitura durante a
pandemia nos revelou a importancia de estar em constante sintonia com tendéncias
e novos recursos pedagodgicos para que seja possivel atenuar os impactos
causados. As tecnologias se mostram importantes elementos para essa possivel
retomada aos padrdes e posteriormente elevagdo dos padroes de leitura e escrita,
cada vez mais, a inclusado digital se torna um recurso de extrema eficacia neste

quesito.

Neste sentido, através de dados deste projeto compreendeu-se a suma
importancia em manter a escola alinhada com novas tecnologias e recursos
pedagogicos, a fim de reduzir possiveis dificuldades e melhorar o desenvolvimento
do aluno e da unidade escolar como um todo. Conforme Perrenoud (2000) a escola
nao pode ignorar 0 que se passa no mundo, tornando-se claro a relevancia destes
recursos, tais como a biblioteca virtual que nao sé traz uma nova forma de encarar a

leitura para o discente, como também aumenta a sua facilidade ao acesso.

Em ultimo plano, o projeto ao trabalhar com a gamificagao traz um recurso de
engajamento a mais para o aluno, onde 0 mesmo acumulava pontos conforme
utilizava a plataforma, no final esses pontos eram contabilizados para compor um
ranking que classifica o estudante de acordo com sua pontuagéo. Os trés primeiros
colocados permaneciam em destaque no topo do ranking e recebiam troféus digitais,

que ficavam exibidos em seus perfis.

Dessa forma, esperava-se aumentar o seu nivel de interesse nos livros e a
persisténcia na leitura, este recurso possui imensa relevancia, pois € uma alternativa
que traz muito do cotidiano do aluno para dentro da aula, o que faz com as aulas
sejam mais imersivas para os estudantes e consequentemente mais divertidas. E
para garantir a conformidade do projeto, o suporte a acessibilidade e a capacitagao
de professores surge para amparar e tentar atingir a todos os alunos, principalmente

0s que nao tiveram oportunidade / condigao.
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