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RESUMO

A rapida evolugdo da tecnologia e sua ampla disseminagdo na sociedade atual
impactaram significativamente a educacgao, especialmente no contexto do ensino
fundamental; Essa escalada se acentuou ainda mais na pandemia de Covid-19, que
trouxe desafios sem precedentes para as escolas do Tocantins em especial no
municipio de Araguatins, exigindo uma adaptagédo rapida das escolas ao ensino
remoto e hibrido, impulsionando ainda mais a utilizacdo de ferramentas educacionais
e tecnoldgicas; Por conta dessa circunstancia de popularizagdo digital, se fez
necessario o desenvolvimento de uma pesquisa, que tivesse como tematica: a
importancia do uso de ferramentas educacionais e tecnolégicas no processo de
aprendizagem no ensino fundamental do estado do Tocantins. O presente estudo teve
carater experimental, sendo realizado por meio de um levantamento de campo com
enquetes, conduzidas no 9° ano do Colégio Estadual Osvaldo Franco (Araguatins -
TO), com uma abordagem qualitativa e utilizando a metodologia survey, priorizando
0s questionamentos direcionados aos alunos. Ao término do trabalho, foi possivel
concluir que os discentes atuais tiveram contato com a tecnologia desde cedo,
podendo serem considerados nativos digitais, tendo grande familiaridade com as
plataformas eletrdnicas e as utilizando intensivamente nos estudos, principalmente o
google e youtube que tomaram o lugar dos livros como alternativas para pesquisa;
aulas tradicionais ndo conseguem prender a atengdo desses estudantes, que tém
como idolos influenciadores digitais e querem profissées que envolvam a tecnologia.

Palavras-Chave: Ferramentas Tecnoldgicas; Ensino Fundamental;Osvaldo Franco .



ABSTRACT

The rapid evolution of technology and its wide dissemination in today's society has
significantly impacted education, especially in the context of elementary education; this
escalation was even more accentuated in the Covid-19 pandemic, which brought
unprecedented challenges to schools in Tocantins, especially in the municipality of
Araguatins, inspiring a rapid adaptation of schools to remote and hybrid teaching,
further boosting the use of educational tools and technological; due to this
circumstance of digital popularization, it was necessary to develop a research, which
had as its theme: the importance of using educational and technological tools in the
learning process in elementary education in the state of Tocantins. The present study
had an experimental character, being carried out through a field survey with surveys,
conducted in the 9th year of the Colégio Estadual Osvaldo Franco (Araguatins - TO),
with a qualitative approach and using the survey methodology, prioritizing the questions
directed to the students. At the end of the work, it was possible to conclude that the
current students had contact with technology from an early age, and can be considered
digital natives, having great familiarity with electronic platforms and using them
intensively in their studies, mainly google and youtube that took the place of the books
as research alternatives; Traditional classes fail to hold the attention of these students,
whose idols are digital influencers and professionals who want to involve technology.

Keywords: Technological Tools; Elementary School; Tocantins.
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1. INTRODUGAO

A educacgao é um dos pilares fundamentais para o desenvolvimento de qualquer
sociedade. No entanto, para que a educacgao seja efetiva é preciso que ela esteja em
constante evolugado, buscando sempre novas formas de promover o aprendizado e
aprimorar a qualidade do ensino oferecido aos alunos.

Nesse sentido, a utilizacdo de ferramentas educacionais e tecnolégicas tem se
mostrado uma tendéncia crescente na area de educacdo em todo o mundo. A adogao
dessas ferramentas pode trazer diversos beneficios para o processo de
aprendizagem, como a melhoria da compreensao dos conteudos, a ampliagdo das
possibilidades de aprendizado e a personalizacdo do ensino conforme as
necessidades individuais de cada aluno (ALMEIDA, 2021).

No contexto especifico do Estado do Tocantins, a implementacédo de solucdes
tecnolégicas pode ser especialmente relevante, uma vez que o estado enfrenta
desafios na area da educacdo. Assim, o uso de ferramentas educacionais e
tecnologicas pode ajudar a minimizar esses problemas e garantir um acesso mais
igualitario a educagao de qualidade para todos os alunos.

Diante desse cenario, essa pesquisa académica visa discutir a importancia do
uso de ferramentas educacionais e tecnoldgicas no processo de aprendizado no
ensino fundamental . Para tanto, serdo abordados os principais beneficios e desafios
associados a implementacao dessas ferramentas.

Esse projeto foi idealizado, tendo em vista a popularizagéo do uso da tecnologia
nas escolas do estado do Tocantins e no municipio de Araguatins, durante a pandemia
de COVID-19, com ele se pretendeu conhecer a importancia das ferramentas
educacionais e tecnoldgicas, para os alunos do 9° ano do Colégio Estadual Osvaldo
Franco em Araguatins — TO. Buscou-se ainda averiguar os fatores que interferiam no
seu aprendizado, se utilizando dessas informagdes, para que se pudesse
posteriormente elaborar hipéteses e sugestdes para melhorar a realidade escolar dos
estudantes.

O trabalho foi realizado a partir de um estudo de caso, respaldado por
questionario, que compuseram uma pesquisa qualitativa e quantitativa. Durante a
execucao do estudo foram realizados levantamentos de campo, por meio de
questionarios, além de uma analise minuciosa dos dados coletados. Também foi

realizada uma pesquisa bibliografica para compor o presente estudo, que serviu como



11

embasamento ,feita com referéncia a autores conceituados que tratam sobre a
tematica abordada nesta obra.

Por meio das respostas, pode-se entender que essa geragao cresceu rodeada
de tecnologia, portanto tem uma maneira diferente de lidar com ela em comparagao
com as geracdes anteriores. Esses alunos buscam por ferramentas educacionais e
tecnoldgicas no processo de aprendizado, porque a tecnologia é uma parte intrinseca

de suas vidas, uma vez que ja nasceram imersos em um ambiente tecnologico.
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2. PROBLEMATICA

Qual a importancia do uso de ferramentas educacionais e tecnolégicas no
processo de aprendizado no Ensino Fundamental na Escola Estadual Osvaldo Franco
, € como isso pode contribuir para superar os desafios e melhorar a qualidade da

educacao.
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3. JUSTIFICATIVA

A realizacao desse trabalho de concluséo de curso, sobre a importancia do uso
de ferramentas educacionais e tecnoldgicas no processo de aprendizado no ensino
fundamental do estado do Tocantins é justificada por diversos motivos.

Em primeiro lugar, a educagcdo é uma das areas mais importantes para o
desenvolvimento social e econbmico de um pais, sendo fundamental buscar
constantemente formas de aprimorar a qualidade do ensino. Nesse sentido, o uso de
ferramentas educacionais e tecnoldgicas tem se mostrado uma alternativa cada vez
mais viavel e eficaz para melhorar o processo de aprendizagem dos alunos (KENSKI,
2019).

Além disso, o ensino fundamental é uma etapa crucial na formacado dos
individuos, pois € nesse periodo que sdo desenvolvidas as bases para as habilidades
cognitivas, emocionais e sociais que serdao fundamentais para a vida adulta. Portanto,
€ essencial entender como as ferramentas educacionais e tecnolégicas podem
contribuir para o desenvolvimento dessas habilidades e como elas podem ser
aplicadas de forma mais eficiente no contexto do Estado do Tocantins (LEITE, 2020).

Outro motivo para a realizagao de um trabalho sobre o tema é a necessidade
de se buscar solugdes para os desafios enfrentados pela educacéo no estado, como
a falta de recursos e a dificuldade de acesso a informagdo e tecnologia em
determinadas regides. Nesse contexto, a pesquisa sobre o uso de ferramentas
educacionais e tecnoldgicas pode ajudar a identificar alternativas mais acessiveis e
adaptadas a realidade local.

Por fim, o tema também é relevante por se tratar de uma area em constante
evolugao e transformacéao, sendo fundamental acompanhar e analisar as tendéncias
e praticas mais recentes para oferecer uma educacgao de qualidade e atualizada aos
alunos do Ensino Fundamental do Colégio Estadual Osvaldo Franco o em Araguatins
-T0, .
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4. OBJETIVOS

4.1 Objetivos Geral

Analisar a importancia do uso de ferramentas educacionais e tecnoldgicas no
processo de aprendizado no ensino fundamental na Escola Estadual Osvaldo Franco,
avaliando as peculiaridades da educagao na regido, com base na enquete feita em
campo com os alunos. Entender como os estudantes do 9° ano do Colégio Estadual
Osvaldo Franco em Araguatins — TO, fazem uso da tecnologia e de que forma esse

contato impacta o aprendizado.

4.2 Objetivos Especifico

1. Buscar solugdes para os desafios de inclusao digital no estado do Tocantins e no
municipio de Araguatins, identificando alternativas mais acessiveis e adaptadas
para cada ambiente.

2. Estudar de forma aprofundada os habitos tecnoldgicos, dos alunos do 9° ano do
Colégio Estadual Osvaldo Franco em Araguatins — TO.

Verificar o potencial pedagodgico das tecnologias nas escolas.
Identificar o grau de aceitacdo dos alunos frente a metodologias mais modernas

de ensino.
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5. REFERENCIAL TEORICO.
5.1 Ferramentas Educacionais e Tecnoldgicas com Aplicagées Escolares

Atecnologia esta mudando rapidamente a maneira como as pessoas aprendem
e ensinam. Com a ampla disponibilidade de ferramentas educacionais e tecnoldgicas,
os professores agora tém acesso a uma variedade de recursos para apoiar a
aprendizagem dos alunos. Essas ferramentas podem ajudar os educadores a
personalizar o processo de ensino, permitindo que cada aluno aprenda no seu proprio
ritmo e estilo (KIKUICHI, 2018).

Essa estratégia tem transformado a maneira de aprender e ensinar. As
ferramentas educacionais e tecnoldgicas disponiveis permitem que os professores
conduzam a aprendizagem dos alunos de maneira personalizada, permitindo que
cada estudante aprenda de acordo no seu préprio tempo.

Segundo Kikuichi (2018) Com a ampla disponibilidade de ferramentas
educacionais e tecnoldgicas, os professores agora tém acesso a uma variedade de
recursos para apoiar a aprendizagem dos alunos. Com plataformas como Moodle,
Blackboard, Canvas e Edmodo, os professores podem compartilhar conteudo, enviar
feedback e se comunicar com os alunos.

As plataformas de aprendizado online sdo muito usadas atualmente. Elas criam
um ambiente virtual de ensino que permite que os professores e alunos compartilhem
conhecimentos, gerenciem o progresso do aluno e criem trabalhos escolares.

Além disso, aplicativos de produtividade como o Google Drive, Microsoft Office,
Evernote e Trello podem ajudar os alunos a gerenciar tarefas e colaborar com seus
colegas de classe. Eles podem criar documentos, compartilhar informagdes e trabalhar
em projetos de grupo em tempo real, independentemente de onde estiverem
(LOBLER, 2019).

Os aplicativos sao uteis para os alunos gerenciarem suas tarefas e colaborarem
com seus colegas. Com esses sistemas, os alunos podem criar documentos,
compartilhar informagdes e trabalhar em atividades em grupo em tempo real.

Ferramentas de avaliagdo, como o Kahoot, Socrative e Quizlet, permitem que
os professores criem avaliagcdes interativas para avaliar a compreensao dos alunos.
Isso permite que os docentes identifiquem areas onde os estudantes estdo tendo
dificuldades e adaptem o processo de ensino para melhor atender as necessidades
individuais de cada aluno (MAGALHAES, 2019).
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Os aplicativos de avaliagao, garantem aos docentes criar atividades avaliativas
interativas para verificar a compreensao dos alunos. Isso é util para identificar as areas
em que os docentes estao tendo dificuldades e adaptar o processo de ensino.

As plataformas de videoconferéncia, como o Zoom, Google Meet, Skype e
Microsoft Teams, se tornam especialmente importantes para aulas online durante a
pandemia de COVID-19. Essas plataformas permitem que os alunos participem de
aulas e interajam com seus professores e colegas de classe remotamente. As
videoconferéncias também podem ser usadas para discutir projetos de grupo e
oferecer suporte individual aos alunos (SANTOS, 2020).

Durante a pandemia de COVID-19, as plataformas de videoconferéncia foram
muito importantes para as aulas online. Elas permitiram que os alunos participassem
de aulas e interagirem com seus professores e colegas de classe mesmo longe.

Segundo Isaacson (2019) softwares educacionais, como o Scratch, Code.org,
Tinkercad e Khan Academy, podem ser usados para ensinar habilidades de
programacao, design e matematica de uma forma interativa e divertida. Essas
ferramentas permitem que os alunos experimentem e criem, ajudando-os a aprender
conceitos complexos de uma forma mais pratica.

Por fim, jogos educacionais, como Minecraft Educag¢ao, SimCity Educacéao e
Civilization Educacdo, sdo uma maneira ludica e envolvente de ensinar histodria,
geografia, ciéncia e matematica. Esses jogos ajudam os alunos a aprender por meio
de experiéncias praticas e divertidas, tornando a aprendizagem mais interessante e
agradavel (BORBA, 2019).

De acordo com Borba (2019) as ferramentas educacionais e tecnologicas
oferecem uma grande variedade de recursos que podem ajudar os professores a
personalizar o processo de ensino e apoiar a aprendizagem dos alunos. E importante
lembrar que o uso dessas ferramentas deve ser feito de forma responsavel e sempre
com o objetivo de melhorar o processo de aprendizado dos educandos. Além disso, é
importante que os professores estejam preparados e tenham o conhecimento

adequado.
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5.2 Ensino e Aprendizagem

O ensino e a aprendizagem sao processos fundamentais na educagao, pois s&o
responsaveis pela transmissdo e assimilagdo de conhecimentos, habilidades e
valores. Ambos 0s processos sao inter-relacionados, pois o ensino é a forma como o
professor apresenta os conteudos aos alunos, enquanto a aprendizagem é a forma
como os alunos assimilam e aplicam esses conteudos em suas vidas (CHARLOT,
2018).

Estudar a aprendizagem € essencial na educacéo, pois sao esses elementos
encarregados de transmitir conhecimentos e experiéncias aos alunos. O ensino é a
forma como o docente leva os conteudos para sala, enquanto a aprendizagem € a
maneira como os discentes executam esse saber escolar.

Segundo Charlot (2018) o ensino pode ser realizado de diversas formas, como
por meio de aulas expositivas, atividades praticas, dinamicas em grupo, jogos
educativos, entre outros. E importante ressaltar que cada método pode ter diferentes
niveis de efetividade dependendo dos objetivos de aprendizagem e das caracteristicas
dos alunos.

A educacédo é um processo fundamental para o desenvolvimento humano, pois
permite a aquisicdo de conhecimentos, habilidades, valores e competéncias que sao
essenciais para a vida pessoal e profissional.

Por outro lado, a aprendizagem pode ser afetada por diversos fatores, como a
motivagao dos alunos, o ambiente de aprendizagem, as habilidades individuais de
cada aluno e a qualidade do material didatico e recursos tecnoldgicos disponiveis
(BAQUERO, 2022).

De acordo com Baquero (2022) para garantir um processo de ensino e
aprendizagem efetivo, € essencial que haja uma interagdo ativa entre professor e
aluno. O professor deve ser capaz de identificar as necessidades individuais dos
alunos e utilizar uma metodologia que possa atendé-las. Por sua vez, os alunos devem
se envolver ativamente no processo de aprendizagem, buscando informacoes,
refletindo sobre o conteudo e aplicando o que foi aprendido.

E importante ressaltar que o ensino e a aprendizagem n&o ocorrem apenas na
sala de aula, mas também em outros contextos, como na familia, na comunidade e na
sociedade em geral. Nesse sentido, a educacéao deve ser vista como um processo

continuo e que envolve diversos atores sociais (BARBOSA, 2020).
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Para Barbosa (2020) é fundamental que o ensino e a aprendizagem sejam
pensados em uma perspectiva inclusiva, buscando garantir que todos os alunos
tenham acesso as mesmas oportunidades de aprendizagem. Isso envolve a promogéo
de politicas publicas que garantam o acesso a educagao de qualidade para todos,
assim como a adocado de metodologias e materiais didaticos que considerem as
necessidades e caracteristicas de cada aluno.

A utilizagcao das tecnologias no ensino e aprendizagem € uma realidade cada
vez mais presente nas salas de aula em todo o mundo. Essa tendéncia decorre da
necessidade de acompanhar as mudangas e inovag¢des tecnologicas e de oferecer
uma educacao mais atrativa e efetiva para os alunos (BENTHAM, 2019).

Segundo Bentham (2019) as tecnologias podem ser utilizadas de diversas
maneiras no ensino e aprendizagem. Uma das principais formas é por meio do uso de
dispositivos eletronicos, como tablets e computadores, que permitem aos alunos
acessar conteudos digitais e interativos, além de realizarem atividades e exercicios
online. Outra forma é por meio do uso de softwares e aplicativos educacionais, que
podem auxiliar no ensino de diferentes disciplinas, como matematica, linguas,
ciéncias, entre outras.

Além disso, as tecnologias também podem ser utilizadas para promover a
interacdo e a colaboragcdo entre alunos e professores, por meio de féruns de
discussao, grupos de estudo online e videoconferéncias. Isso permite uma maior
flexibilidade e adaptabilidade na realizacado de atividades e trabalhos escolares.

No entanto, € importante destacar que a utilizagéo das tecnologias no ensino e
aprendizagem nao substitui completamente a necessidade de um ensino presencial e
de qualidade, nem pode ser vista como uma solug&o unica para todos os problemas
educacionais. A adogao de tecnologias deve ser feita de forma consciente e planejada,
levando em consideracdo as necessidades e caracteristicas dos alunos, assim como
a qualidade dos materiais e recursos tecnoldgicos disponiveis (CAMPOS, 2021).

Segundo Campos (2021) a utilizagdo das tecnologias no ensino e
aprendizagem pode trazer muitos beneficios, desde que seja utilizada de forma

adequada e planejada.
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5.3 Problemas Enfrentados no Ensino Fundamental

O Ensino Fundamental € uma das etapas mais importantes da educacéao basica
no Brasil, mas infelizmente ainda enfrenta muitos desafios e problemas que afetam
sua qualidade e efetividade. Diversos estudos e pesquisas apontam para a existéncia
de problemas relacionados a infraestrutura das escolas, a formacéo de professores,
ao acesso e permanéncia dos alunos no colégio, ao baixo desempenho escolar, entre
outros desafios. Um dos principais problemas enfrentados no Ensino Fundamental é
a falta de infraestrutura voltada a inclusao digital (DE PAULA, 2019).

Muitas escolas ndo possuem salas de aula em condi¢cbes adequadas, faltam
equipamentos, materiais didaticos, bibliotecas, laboratorios e outros recursos que sao
fundamentais para o processo de ensino-aprendizagem.

Segundo de Paula (2019) varias escolas ndao possuem acessibilidade para
pessoas com deficiéncia, o que acaba por excluir essa parcela da populagdo do
acesso a educacgao. Outro problema enfrentado é a formacao de professores. Muitos
professores do Ensino Fundamental ndo possuem formag¢ao adequada para atuar na
area, o que prejudica o processo de ensino e aprendizagem.

E fundamental que os professores tenham formagdo adequada e continuada,
com foco nas especificidades do Ensino Fundamental, para que possam oferecer uma
educacao de qualidade aos seus alunos.

O acesso e permanéncia dos alunos na escola também é um problema. Muitos
alunos enfrentam dificuldades para frequentar as aulas, seja por falta de transporte,
falta de recursos financeiros, problemas de saude ou outras dificuldades. Por conta
disso, a evasdo escolar é um problema sério, que acaba por prejudicar a
aprendizagem dos estudantes e sua formagao educacional (SOUZA, 2019).

De acordo com Souza (2019) o baixo desempenho escolar é outro problema
que afeta o Ensino Fundamental. Muitos alunos apresentam dificuldades em ler,
escrever e fazer calculos basicos, o que prejudica sua formagao e sua capacidade de
desenvolver habilidades e competéncias fundamentais.

Essas dificuldades podem estar relacionadas a diversos fatores, como a falta
de estimulo a leitura, a auséncia de atividades pedagogicas adequadas e a falta de
programas de inclusao digital.

Para enfrentar esses e outros problemas no ensino, é fundamental que o estado

invista em politicas publicas que visem a melhoria da qualidade da educagao
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oferecida. E preciso investir em infraestrutura, formacdo de professores, programas
de inclusdo social e digital, além de promover a¢des para o estimulo da leitura, o
desenvolvimento de atividades pedagogicas inovadoras envolvendo a tecnologia
(HADDAD, 2020).

Somente com esforgos conjuntos e politicas efetivas sera possivel superar os
desafios e oferecer uma educacdo de qualidade para todos os alunos do Ensino
Fundamental.

Além dos problemas mencionados anteriormente, o Ensino Fundamental
também enfrenta outros desafios relacionados a gestdo escolar, a desigualdade
socioecondmica e a falta de participagao da comunidade escolar.

Segundo Haddad (2020) a gestdo escolar € um fator determinante para a
qualidade da educagao oferecida no Ensino Fundamental. Infelizmente, muitas
escolas enfrentam problemas de gestdo, como a falta de planejamento pedagdgico,
de analise da frequéncia e desempenho dos alunos, de acompanhamento das
tendéncias tecnoldgicas, entre outros. Esses problemas podem afetar diretamente o
processo de ensino-aprendizagem

A desigualdade socioecondmica também € um problema que afeta o Ensino
Fundamental. Muitos alunos enfrentam dificuldades em razdo de sua situacéo
socioecondmica, seja pela falta de recursos financeiros para comprar material escolar,
uniforme e outros itens necessarios, seja pela falta de acesso a cultura e a outros
recursos educacionais. Essa desigualdade pode gerar desestimulo e prejudicar o
desempenho escolar dos alunos (LOURENCO FILHO, 2022)

De acordo com Lourencgo Filho (2022) outro desafio € a falta de participagao da
comunidade escolar. E fundamental que a comunidade escolar, incluindo pais,
professores, funcionarios e alunos, estejam envolvidos no processo educativo. A
participagdo da comunidade pode contribuir para a construgdo de um ambiente escolar

acolhedor, para o engajamento dos alunos nas atividades de inclusao digital.
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5.4 Uso de Tecnologia no Ensino Fundamental

O uso de tecnologia no ensino fundamental tem se tornado cada vez mais
comum, visto que a tecnologia tem o potencial de enriquecer as aulas, torna-las mais
dinamicas e interativas e contribuir para a aprendizagem dos alunos (LEITE, 2020).

Nesse sentido, o objetivo desta pesquisa académica na Escola Estadual
Osvaldo Franco (Araguatins - TO) foi analisar o uso da tecnologia no ensino
fundamental, apresentando suas vantagens, desvantagens e limitagoes.

Segundo Leite (2020) uma das principais vantagens do uso da tecnologia no
ensino fundamental € a possibilidade de tornar as aulas mais interativas e engajadoras
para os alunos. Recursos audiovisuais, como videos, animagdes e imagens, podem
ser utilizados para explicar conceitos de forma mais visual e atraente para os
estudantes.

Além disso, softwares educacionais e jogos educativos podem ajudar os alunos
a aprender de maneira divertida. Essas formas de ensino tém o potencial de tornar o
aprendizado mais ludico para os alunos. Essas metodologias sdo projetadas para
envolver os estudantes em desafios.

Outra vantagem do uso da tecnologia no ensino fundamental é a possibilidade
de personalizar o ensino de acordo com as necessidades e habilidades de cada aluno.
Plataformas de ensino a distancia, por exemplo, podem permitir que os alunos
estudem em seu proprio ritmo e recebam feedback imediato sobre seu desempenho.
Isso pode ser especialmente util para alunos que tém dificuldades de aprendizagem
ou que precisam de atengao individualizada (KENSKI, 2019).

De acordo com Kenski (2019) a tecnologia também pode ser usada para tornar
0 ensino mais acessivel e inclusivo. Por exemplo, ferramentas de texto para fala
podem ser usadas para ajudar alunos com deficiéncia visual ou auditiva a participar
das aulas.

No entanto, o uso da tecnologia no ensino fundamental também apresenta
algumas desvantagens e limitagcbes. Uma das principais desvantagens é o custo
associado a aquisi¢cao e manutencao dos equipamentos e softwares necessarios para
o uso dessas ferramentas na escola (LEITE, 2020).

Nem todas as escolas tém recursos financeiros suficientes para investir em
tecnologia educacional de ultima geragdo. Além disso, nem todos os alunos tém

acesso a tecnologia em casa, o que pode criar desigualdades no aprendizado. Isso
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pode ser especialmente problematico em regides rurais ou de baixa renda, onde o
acesso a internet e aos dispositivos eletrénicos pode ser limitado.

Outra limitagao do uso da tecnologia no ensino fundamental é a possibilidade
de distragdo dos alunos. Dispositivos eletrénicos, como smartphones e tablets, podem
ser fontes de dispersdo da atencdo para os alunos durante as aulas, o que pode
comprometer seu aprendizado (KENSKI, 2019).

A gamificagdo do aprendizado € um conceito que tem ganhado cada vez mais
atencdo no campo da educacgdo. Essa abordagem consiste em utilizar elementos e
técnicas de jogos em contextos educacionais, com o objetivo de motivar os alunos a
aprenderem e engajarem-se de maneira mais efetiva no processo de aprendizagem
(ROSA, 2020).

Uma das principais vantagens da gamificacdo € a possibilidade de tornar o
processo de aprendizado mais divertido e desafiador para os alunos, criando um
ambiente propicio para a experimentacao e a exploracdo de novos conceitos. Além
disso, a gamificacdo também pode ajudar a desenvolver habilidades importantes,
como resolugao de problemas, trabalho em equipe e pensamento critico.

Segundo Rosa (2020) as técnicas de gamificagcdo podem incluir elementos
como pontuacgao, recompensas, desafios, narrativas e personagens. Esses elementos
sao projetados para criar um senso de progresso e realizagdo, aumentando a
motivacao dos alunos para continuar aprendendo. Por exemplo, um professor pode
criar um jogo de perguntas e respostas para ensinar um determinado assunto, dando
pontos e recompensas para os alunos que acertarem as respostas. No entanto, é
importante ressaltar que a gamificagao do aprendizado nao deve ser vista como uma
solucao milagrosa.

Em suma, o uso da tecnologia no ensino fundamental pode trazer muitas
vantagens para a aprendizagem dos alunos, tornando as aulas mais interativas,
personalizadas e inclusivas. No entanto, € importante reconhecer que o uso da
tecnologia também apresenta desvantagens e limitagdes, como o custo elevado, a
desigualdade de acesso e a possibilidade de distracdo dos alunos. Assim, é
necessario que os professores encontrem um equilibrio entre o uso da tecnologia e as

formas tradicionais de ensino.
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5.5 Programas de Inclusao tecnoldégica nas Escolas do Brasil

Os programas de inclusao tecnoldgica nas escolas do Brasil tém como objetivo
promover a igualdade de oportunidades no acesso a tecnologia e estimular a utilizagao
dessas ferramentas na educacgédo. Desde a década de 90, o governo brasileiro tem
implementado diversos programas de inclusao digital nas escolas publicas, buscando
diminuir a desigualdade entre os colégios das areas urbanas e rurais, além de
promover a democratizagao do acesso a tecnologia (WARSCHAUER, 2019).

Uma das iniciativas mais conhecidas € o Programa Nacional de Tecnologia
Educacional (Prolnfo), criado em 1997. Esse programa teve como obijetivo
disponibilizar recursos tecnologicos para as escolas publicas brasileiras, incluindo
computadores, notebooks, projetores e lousas digitais. Além disso, o0 programa
oferece cursos de formagao para professores sobre o uso das tecnologias em sala de
aula (AFONSO, 2019).

Outro projeto importante foi o Programa Um Computador por Aluno (UCA),
criado em 2007. Esse projeto tinha como objetivo distribuir laptops educacionais para
todos os alunos do ensino fundamental das escolas publicas brasileiras. O programa
foi inspirado em experiéncias semelhantes de paises como Uruguai e Peru, que
tiveram sucesso na implementagdo de projetos de incluséo digital nas escolas
(AFONSO, 2019).

Segundo Afonso (2019) Além desses programas, também existem iniciativas
regionais e municipais para a inclusao tecnoldgica nas escolas. Por exemplo, a cidade
de Sao Paulo criou o projeto Sdo Paulo Digital, que busca promover o acesso a
internet e aos recursos tecnoldgicos nas escolas da rede municipal.

No entanto, apesar dos avangos nos ultimos anos, ainda existem desafios para
a inclusao tecnoldgica nas escolas do Brasil. Um dos principais desafios é a falta de
infraestrutura nos colégios, como falta de internet de qualidade e equipamentos
obsoletos.

Além disso, muitas vezes os professores nao tém a formacao necessaria para
utilizar as tecnologias em sala de aula de forma efetiva. Outro desafio é garantir que
a inclusado tecnoldgica seja feita de forma equitativa, levando em consideragdo as
desigualdades regionais e socioecondmicas do pais.

E importante garantir que os alunos de todas as regides e de todas as classes

sociais tenham acesso as mesmas oportunidades. A inclusdo tecnoldgica nas escolas
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do Brasil € um tema relativamente recente, e sua histéria esta diretamente ligada ao
desenvolvimento da tecnologia e da educacéo no pais (PELLANDA, 2018).

Em 1980 foi o inicio da popularizagdo dos computadores pessoais no Brasil,
com a chegada dos primeiros modelos importados, ja na década de 1990 o acesso a
internet comega a se popularizar no pais, possibiltando a conexdo em rede de
computadores em diferentes lugares do mundo (ROSA, 2020).

Por volta de 1997 foi langado o programa "Escola Ativa", que tinha como
objetivo levar a tecnologia da informagdo para as escolas publicas brasileiras. O
programa previa a instalacdo de laboratérios de informatica e a formacado de
professores para o uso da tecnologia. Anos depois, em 1998 surgiu o programa
"Informatica na Educacao”, que tinha como objetivo formar professores para o uso da
tecnologia da informagé&o em sala de aula. O programa previa a realizagdo de cursos
presenciais e a distancia, além da produgao de material didatico (WAISELFISZ, 2017).
O ano de 2005 foi um marco por conta do programa "Um Computador por Aluno"
(UCA), que tinha como objetivo distribuir laptops para todos os alunos das escolas
publicas brasileiras. O programa foi implementado em algumas escolas-piloto, mas
enfrentou dificuldades na expansédo em larga escala. No ano de 2013 se implementou
o Mais Educagédo com aulas tecnoldgicas, que tinha como objetivo ampliar a jornada
escolar e a oferta de atividades educacionais complementares, incluindo o uso da
tecnologia. O programa previa a criagdo de salas de informatica nas escolas e a
formagao de professores para o uso da tecnologia (MENEZES, 2019).

Segundo Santos (2020) foi somente em 2020 com a pandemia da Covid 19
que se impulsionou o uso da tecnologia na educagao, com a adog¢ao do ensino remoto
e a utilizagao de plataformas digitais para a realizagédo de atividades e aulas online.

Em suma, os programas de inclusdo tecnoldgica nas escolas do Brasil
representam um importante avanco no processo de democratizacdo do acesso a

tecnologia e na promog¢ao da igualdade de oportunidades na educacgao.

5.6 Programas de Inclusao tecnolégica nas Escolas do Tocantins

O Tocantins € um estado localizado na regido Norte do Brasil, e assim como em
outros estados do pais, o tema da inclusdo tecnoldgica nas escolas tem sido cada vez
mais discutido e implementado, abaixo serdo numeradas uma série de iniciativas

inclusivas realizadas localmente.
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O projeto Palmas Virtual teve como objetivo oferecer cursos de informatica para
jovens e adolescentes em situagao de vulnerabilidade social. A formagao € dividida
em modulos e aborda temas como sistemas operacionais, aplicativos e internet
(CARVALHEDO, 2019).

Projeto de inclusdo digital na zona rural; essa iniciativa teve como proposito
levar a tecnologia da informagéao para as escolas da zona rural do estado, oferecendo
capacitagao para professores e alunos no uso de computadores e internet (GOMES,
2020).

Programa educacgédo conectada; essa agao teve como meta fomentar o uso
pedagdgico da tecnologia nas escolas publicas. O programa prevé a instalacao de
internet de alta velocidade nos colégios e a oferta de formagéo para professores no
uso de tecnologias digitais (GOMES, 2020).

Programa nacional de formacgao de professores, o programa tem como objetivo
formar professores para atuar no ensino fundamental e médio, incluindo a formagao
no uso de tecnologias em sala de aula (ANNENBERG, 2020).

Projeto de uso pedagodgico dos recursos tecnoldgicos nas escolas, essa
iniciativa tem como finalidade oferecer capacitagao para professores e alunos no uso
de recursos tecnoldgicos como tablets, laptops e celulares, com a possibilidade de
utilizar esses equipamentos para aprimorar a qualidade do ensino (BERNARDI, 2019).

Além dos programas citados anteriormente, o Tocantins também tem buscado
parcerias com empresas e organizagdes para promover a inclusdo tecnoldgica nas
escolas. Um exemplo disso € o programa " Sincroniza Conecta", desenvolvido em
parceria com a Agéncia de Tecnologia da Informacéo (ATl), que tem como objetivo
promover respaldo técnico as escolas publicas do estado (AGOSTINI, 2018).

A educacdo no Tocantins passou por grandes transformagdes nas ultimas
décadas. Desde a criagdo do estado em 1988, houve um esforgo para ampliar o
acesso a educacao basica e melhorar a qualidade do ensino (AJARRA, 2018).

Nos anos 90, foram construidas diversas escolas em todo o estado, com o
objetivo de garantir que todas as criangas e jovens tivessem acesso a educacao
basica. Além disso, foram criados programas de incentivo a permanéncia dos alunos
na escola, como a distribuicdo de material escolar e a oferta de merenda gratuita
(DINIZ, 2017).
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Segundo Ajarra (2018) nos anos 2000, o estado comegou a investir em
tecnologia educacional, como forma de melhorar a qualidade do ensino e torna-lo mais
atraente para os alunos. Foram criados programas de inclusao digital nas escolas,
com a oferta de computadores e acesso a internet.

Na ultima década, a educagéo no Tocantins passou por grandes mudangas,
com a implementagao de politicas voltadas para a melhoria da qualidade do ensino e
a valorizagao dos profissionais da educacéo. Foram criados programas de formagao
continuada para os professores e implementadas politicas de valorizagao salarial para
os educadores (OLIVEIRA, 2019).

Atualmente, o estado conta com uma rede estadual de ensino que atende cerca
de 150 mil alunos em 500 escolas, distribuidas em todos os municipios. Além disso,
ha também uma rede municipal de ensino, que atende outros 130 mil alunos
(CAMPBELL, 2020).

Segundo Oliveira (2019) apesar dos avangos, ainda existem problemas a serem
enfrentados na educagao do Tocantins. Um dos principais desafios € garantir uma
educacao de qualidade para todos os alunos, especialmente aqueles que vivem em
areas rurais ou de dificil acesso. Outro desafio € melhorar a formacgao dos professores
e oferecer condi¢cdes adequadas de trabalho para os educadores.

O governo do Tocantins tem buscado implementar politicas e programas para
melhorar a infraestrutura das escolas e garantir a disponibilidade de recursos
didaticos. Uma das iniciativas nesse sentido € o programa de reestruturagcdo e
aquisicao de equipamentos para as escolas (BERNARDI, 2019).

Apesar dos esforgos do governo do Tocantins para melhorar a qualidade do
Ensino, ainda ha muito a ser feito. E preciso investir em politicas de inclusdo social e
digital, que garantam o acesso de todos os alunos, independentemente de sua
situagao socioecondmica ou condigao fisica. Sendo indispensavel garantir a formagao

adequada e a valorizagao dos professores.
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6. METODOLOGIA

O presente trabalho de conclusao de curso tem carater experimental, e fez a
opg¢ao por uma pesquisa de campo com um questionario , respaldado por uma
pesquisa bibliografica. Arevisao de literatura alicer¢gou a tematica trabalhada, para isso
foi utilizado obras e livros de autores renomados. Assim, foram desenvolvidos topicos
que abordam ,as ferramentas educacionais e tecnoldgicas com aplicagdes escolares;
ensino e aprendizagem; problemas enfrentados no ensino fundamental; uso de
tecnologia no ensino fundamental; programas de inclusao tecnoldgica nas escolas do
Brasil; programas de inclusdo tecnoldgica nas escolas do Tocantins. Tais topicos

buscaram demonstrar a importancia da tecnologia na educagéo.

Para Boccato (2015, p.66):

(...) a pesquisa bibliografica busca a resolugéo de um problema (hipétese) por
meio de referenciais tedricos publicados, analisando e discutindo as varias
contribuigcbes cientificas. Esse tipo de pesquisa trara subsidios para o
conhecimento sobre o que foi pesquisado, como e sob que enfoque e/ou

perspectivas foi tratado o assunto apresentado na literatura cientifica. Para
tanto, é de suma importancia que o pesquisador realize um planejamento
sistematico do processo de pesquisa.

Quanto a pesquisa de campo, a mesma foi realizada por meio de um
questionario, aplicado a 25 alunos do 9° ano do Colégio Estadual Osvaldo Franco, em
Araguatins — TO. O questionario foi feito com 8 (oito) questdes, sendo 5 (cinco)
objetivas e 3 (duas) subjetivas, tendo como objetivo tragar o perfil dos alunos
entrevistados, avaliando todos os fatores que por ventura pudessem influenciar de
algum modo, a utilizagdo da tecnologia nas unidades escolares, como ferramenta de
ensino.

Este trabalho foi desenvolvido com base em uma abordagem qualitativa, que
por meio da analise de um publico singular, buscou determinar a realidade dentro de
um contexto especifico, permitindo gerar uma correta avaliagado das causas e efeitos
do uso de tecnologia nas escolas.

A enquete se concentrou na compreensao aprofundada do fendmeno social em

seu contexto, buscando entender os significados, perspectivas e experiéncias dos
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participantes, nas respostas dadas. O objetivo da pesquisa foi compreender como os
estudantes experimentam a tecnologia nas suas vidas e na escola.

Segundo Lacatos e Marconi (2017, p.18):

Pesquisa qualitativa € uma classificagdo do método cientifico que utiliza
diferentes técnicas estatisticas e de linguistica-semiética, para quantificar
opinides e informacdes dentro de um determinado estudo, muitas vezes
empregando entrevistas abertas e a observacgéo de participantes.

Depois de coletar as informacdes, estas receberam um tratamento analitico,
sendo compiladas, ordenadas e processadas dentro do universo dos dados de mais
relevancia. Cada informacéo foi interpretada por meio de uma avaliagdo , onde a
principal prerrogativa foi a comparagéo da realidade do Colégio Estadual Osvaldo
Franco, com o que é descrito nos livros e artigos, buscando identificar padroes e
formular hipéteses. Para melhor compreensdo das analises, a ficha contendo as

perguntas feitas aos entrevistados, ficara disponivel no apéndice deste trabalho.
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7. RESULTADOS E DISCUSSOES

A presente pesquisa foi realizada por meio de entrevistas, utilizando a
metodologia survey, que tem como principal caracteristica as conversas,
questionamentos e esclarecimentos in loco, com a populacéo alvo, que neste trabalho
em especifico foram os alunos do Colégio Estadual Osvaldo Franco, em Araguatins -
TO, por conta que pelo periodo do meu estagio foi observado muitas dificuldades
enfrentadas ao alunos e professores com falta de recurso , com a falta de aulas de
informatica mesmo tendo laboratérios. Os participantes foram 25 (vinte e cinco)
alunos, todos assiduos frequentadores da instituicdo, sendo que os mesmos estao
cursando o 9° ano. A turma entrevistada foi escolhida aleatoriamente, para garantir
que a pesquisa apresentasse dados significativos e homogéneos. As informacgdes
obtidas serao apresentadas, a seguir, na estrutura do corpo do trabalho.

De acordo com os dados obtidos, pode-se perceber que os alunos consultados,
tém acesso a dispositivos tecnologicos desde bem novos, informagao constatada com
base nas respostas dadas para a primeira pergunta, onde 87% dos entrevistados
afirmaram utilizar aparelhos como celular e computador, a partir da primeira infancia;
se enquadrando assim na definicdo criada por Marc Prensky de “nativos digitais”.

GRAFICO 1/s

1-Vocé tem acesso a internet e dispositivos eletronicos (celular
ou computador) desde de bem novo?

N3o (13%)

Sim (87%)
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Nativo digital € uma expressao que se refere as pessoas que cresceram em um
ambiente onde o uso de tecnologia, especialmente a internet e os dispositivos méveis,
€ comum e natural. Esses individuos geralmente tém facilidade para lidar com as
novas tecnologias e se adaptam rapidamente a ferramentas virtuais e aplicativos
(DIAS; STRECKER, 2019).

No contexto da educacdo, o conceito de nativo digital € importante porque
muitos alunos de hoje sédo nativos digitais, por isso tém expectativas e necessidades
diferentes em relagdo ao uso da tecnologia em sala de aula. Para esses estudantes,
a tecnologia € uma ferramenta natural e necessaria ao aprendizado, nessa
circunstancia € importante que os professores estejam preparados para lidar com essa
demanda.

Quando questionados quanto a utilizacdo de dispositivos digitais (celular ou
computador) como ferramenta para obtengao de informagdes escolares, pesquisando
em sitios eletrénicos populares como o Google e o Youtube; 100% responderam ja ter
se valido desses meios, para sanar duvidas ou se aprofundar em algum assunto.
GRAFICO 2

2-Vocé ja utilizou dispositivos digitais (celular ou computador)
como ferramenta para obtengdo de informagdes escolares,

pesquisando em sitios eletrdnicos populares como o google e o
youtube?

Ndo (0%)

Sim (100%)

O Google e o YouTube sao duas das ferramentas mais populares na internet,
e também sao frequentemente utilizados como recursos de pesquisa escolar. Ambos
permitem o acesso a uma grande quantidade de informagdes de forma rapida e facil,

0 que pode ser util para os estudantes em diversos niveis de ensino.



31

O Google é uma ferramenta de busca que permite encontrar informagdes em
diferentes formatos, incluindo sites, imagens, videos e documentos. Com o uso de
palavras-chave especificas, os estudantes podem encontrar uma grande variedade de
fontes de informagéo sobre um determinado assunto, desde artigos académicos até
noticias e reportagens (GOUVEA, 2020).

O YouTube, por sua vez, € uma plataforma de compartilhamento de videos que
oferece uma ampla variedade de conteudos em diferentes areas, incluindo educacgao.
Os estudantes podem encontrar tutoriais, palestras, documentarios e outras formas
de conteudo que podem ajuda-los a compreender melhor um determinado tema ou
assunto (GOUVEA, 2020).

As repostas dadas pelos alunos a segunda pergunta, mostra o tamanho da
relagdo existente nos dias atuais, entre a tecnologia e a escola. Essa realidade traz
uma responsabilidade grande aos professores, que devem orientar a busca de
informagcdes em fontes confiaveis e relevantes, ensinando o aluno a avaliar
criticamente o contetido encontrado na internet. E fundamental que a escola ajude os
estudantes a desenvolver habilidades de pesquisa e analise de informacgdes, de forma
a garantir que eles ndo caiam em Fake News (noticias falsas) durante os estudos.

No tocante ao terceiro questionamento, construido segundo a perspectiva do
aluno, indagando o que mais prendia a sua atengao, aulas normais com lousa (quadro)
e livro ou aulas interativas com uso de tecnologia; 80% responderam a segunda

opgao, demonstrando um claro desejo de maior inclusao digital no espaco escolar.
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GRAFICO 3

3-Na sua perspectiva de aluno, o que mais prende sua
atencao:

Aulas normais

com lousa

(quadro) e livro
(20%)

Aulas interativas,
com uso de
tecnologia (80%)

Aulas interativas com uso de tecnologia tém sido cada vez mais comuns nas
escolas, permitindo que os professores apresentem conteudos de maneiras
inovadoras e envolventes. Essa abordagem abarca o uso de ferramentas
tecnologicas, como jogos educacionais, videos, apresentagdes interativas, realidade
virtual e aumentada, entre outras. A ideia é que essas ferramentas tornem o processo
de aprendizado mais atrativo para os alunos, contribuindo para o aumento do
aprendizado (MENEZES, 2019).

Existem muitos fatores que influenciam na atencéo dos alunos em sala de aula,
e as aulas tradicionais podem ndo ser a forma mais eficaz de manter os alunos
engajados e interessados; uma das razdes € que aulas tradicionais, geralmente
seguem um modelo de ensino em que o professor é o centro do processo educativo e
os alunos sao meros receptores de informacdes. Isso pode ser entediante e
desmotivador para muitos estudantes, especialmente aqueles que tém estilos de
aprendizagem diferentes e preferem abordagens mais interativas e praticas.

Além disso, a tecnologia e a cultura digital mudaram a forma como as pessoas
consomem informagdes e aprendem, os alunos de hoje sdo cada vez mais imersos
em tecnologia e midia digital. Aulas tradicionais podem nao ser capazes de competir
com a interatividade e a imersdo que os alunos experimentam com a tecnologia,
especialmente quando se trata da geracdo de conteudo multimidia, jogos

educacionais e outras formas de aprendizagem digital (MENEZES, 2019).
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Para ajudar a prender a atengao dos alunos, os educadores podem explorar
novas formas de ensinar, incorporando tecnologia, midia digital e atividades praticas
em suas aulas. Eles também podem dar mais voz e escolha aos alunos em sua propria
aprendizagem, permitindo que eles assumam mais responsabilidade por seu proprio
processo educativo, adaptando a forma como aprendem, as suas proprias
necessidades e interesses.

Quando se trata da quarta pergunta, as respostas foram incisivas, ela tinha
como questionamento, quando o aluno tivesse muita dificuldade em um assunto, qual
ferramenta utilizar para sanar essas duvidas, oferecendo para o entrevistado trés
opgdes: pesquisa em livros e apostilas, pesquisa em videos no youtube, pesquisa em
sites no google.

As respostas para quarta questido foram muito conclusivas, apenas 5% dos
entrevistados responderam utilizar livros e apostilas, como material de apoio, 95% dos
alunos preferem usar a internet como fonte de pesquisa em vez de livros e apostilas.
Isso se deve em grande parte a facilidade de acesso e a enorme quantidade de
informagdes disponiveis online.

GRAFICO 4

4-Quando vocé tem muita dificuldade em um assunto, qual
ferramenta utiliza para sanar sua duvida:

Pesquisa em livros e
apostilas (5%)

Pesquisa em sites

no Google (50%) Pesquisa em videos

no Youtube (45%)

A internet oferece uma ampla variedade de recursos educacionais, incluindo
sites, blogs, videos, podcasts e plataformas de ensino online. Além disso, muitas
informagdes disponiveis na internet sdo atualizadas regularmente, o que €

particularmente importante em varias areas (MERCADO, 2022).
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A quinta pergunta buscou identificar as motivagdes por tras das respostas, no
que tange aos meios de pesquisas preferéncias: pesquisa em livros e apostilas,
pesquisa em videos no youtube, pesquisa em sites no google. 55% dos entrevistados
afirmou preferir o youtube, justificando suas respostas quase sempre, pela
possibilidade de encontrar tutoriais em video que possibilitam a visualizagdo dos
exemplos, facilitando o aprendizado; enquanto os 40% que escolheu pesquisar em
sites no google, fez essa escolha devido a enorme variedade de opgdes que esse
buscador oferece.

A sexta pergunta, instiga os entrevistados a refletir sobre uma realidade escolar
com maior nivel de inclusdo digital, ela questionava os alunos sobre quanto eles
gostariam de ter um dia de aula na semana, que fosse desenvolvida em um laboratério
de informatica, com acesso a jogos educativos e a criagao de experiéncias cientificas.
90% das respostas dadas foram demonstrando o desejo incontestavel de ter uma

disciplina, voltada ao aprendizado tecnoldgico e cientifico.

GRAFICO 5

6- De 0 a 10, quanto vocé gostaria de ter um dia de aula na
semana, que fosse 1desenvolvida em um laboratério de
informatica, com acesso a jogos educativos e a criagdo de
experiéncias cientificas:

Nzo (10%)

Sim (90%)

A verdade é que existe atualmente uma discrepancia, entre a vida cotidiana dos
alunos e a forma como a maioria das escolas tradicionais conduzem suas aulas. A
grande parte dos estudantes cresceu num mundo em que a tecnologia e a midia digital

sao onipresentes, onde as informacdes podem ser acessadas instantaneamente. No
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entanto, muitas escolas ainda se baseiam em aulas tradicionais, que se concentram
em ler e escrever em livros e em aprender através da aula do professor (DIAS;
STRECKER, 2019).

Essa discrepancia pode levar a desmotivacao e falta de interesse por parte dos
alunos, que podem se sentir desconectados do que estdo aprendendo na escola, isso
pode resultar em um desempenho inferior e em uma perda de entusiasmo pela
aprendizagem. Para resolver esse problema, é importante que as escolas integrem a
tecnologia e a midia digital em seus métodos de ensino, podendo incluir o uso de
tablets, computadores e outros dispositivos méveis, bem como a utilizacido de
plataformas educacionais.

A sétima pergunta visava identificar o contexto cultural onde o candidato estava
inserido, averiguando com o questionamento, se o entrevistado acompanha nas redes
sociais profissionais que trabalham exclusivamente com o meio digital: gamers,
digitais influencers, youtubers, tiktokers. 92% dos alunos, afirmaram acompanhar de
forma assidua esse tipo de conteudo, mostrando a tendéncia de informatizagao das
relagdes sociais e do trabalho.

GRAFICO 6
7- Vocé acompanha nas redes sociais profissionais que
trabalham exclusivamente com o meio digital, gamers (free fire,

minecraft, etc.), Digitais influencers (instaram), youtubers,
tiktokers:

N3o (8%)

Sim (92%)

E evidente que a tecnologia e a internet tém impactado profundamente a forma
como as pessoas se informam, se divertem e se comunicam. O advento das redes
sociais, jogos eletronicos e dos influenciadores digitais tém transformado a maneira

como as pessoas consomem conteudo e interagem com o mundo (BAUMAN, 2021).
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Hoje em dia, muitos jovens passam mais tempo acompanhando gamers, digital
influencers, youtubers e tiktokers do que lendo livros ou assistindo televisdo. Isso
reflete uma mudanga no comportamento do consumidor de midia, que cada vez mais
busca por conteudos que sejam relevantes para sua realidade e que possam ser
consumidos de forma rapida e pratica.

No entanto, isso ndo significa que a escola tenha perdido completamente seu
espaco na sociedade, ha uma grande expectativa entre os alunos, que as instituicdes
de ensino se adaptem a essa nova realidade, criando conteudos para diferentes
plataformas e canais de comunicagdo, e utilizando formas mais modernas de
transmissao do conhecimento.

A oitava e ultima pergunta, foi a unica que obteve um conjunto unanime de
respostas, nela se indagou os entrevistados, se eles acreditavam que a escola deveria
oferecer uma educagao que capacitasse os alunos a se prepararem para profissoes
que envolvesse tecnologia. 100% respondeu que sim, demonstrando um grande
anseio, por mudancas na forma de ensino vigente atualmente nas escolas. GRAFICO
7

8- Vocé acha que a escola deveria oferecer uma educacao que

capacite os alunos a se prepararem para profissbes que
envolvam tecnologia?

Nzo (0%)

Sim (100%)

Em suma, os alunos atuais estdo amplamente imersos na era digital, tendo
acesso a dispositivos tecnoldgicos e a internet desde a tenra idade. Esses individuos,
conhecidos como "nativos digitais", apresentam uma familiaridade intrinseca com as
tecnologias digitais e tém a tendéncia de buscar respostas as suas indagagdes em

plataformas online como o Google e o YouTube, negligenciando assim, o uso de
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recursos de pesquisa convencionais, como livros. Diante desse panorama, é
perceptivel que tais comportamentos também se refletem no ambito escolar, onde os
estudantes demonstram um desejo por abordagens pedagogicas que incorporem
elementos tecnoldgicos.

Atualmente, os estudantes elegem idolos digitais, conhecidos como
influenciadores, que desempenham um papel significativo na sua vida cotidiana.
Esses idolos, que sdo proeminentes na produgao de conteudo online, exercem uma
grande influéncia sobre a percepcao dos alunos acerca das carreiras desejaveis,
despertando assim um interesse crescente na area da tecnologia e na criagado de
conteudo digital. E crucial portanto que as instituicdes de ensino se adaptem a essas
transformagdes comportamentais e aspiracionais dos estudantes.

A introdugdo de abordagens pedagogicas que incorporam ferramentas
tecnolégicas, como dispositivos digitais, aplicativos educacionais e recursos
multimidia interativos, pode nao apenas favorecer o engajamento e a motivagao dos
alunos, mas também aproveitar a familiaridade e o dominio que eles tém do ambiente
digital.

Nesse contexto, é importante que sejam promovidas atividades que estimulem
a criatividade e a produgéo de conteudo digital, a fim de atender as aspiragbes dos
alunos de se envolverem em carreiras relacionadas a tecnologia e a criacdo de
conteudo online. Assim, a incorporacdo de abordagens pedagdgicas
tecnologicamente orientadas pode atender as demandas e expectativas dos
estudantes nativos digitais, ao mesmo tempo em que promove um ambiente de
aprendizado dindmico e estimulante, preparando-os para um mundo cada vez mais

digitalizado.

8. CONSIDERAGOES FINAIS

O que se pode observar durante a realizacido deste trabalho, foi que os alunos

de hoje cresceram em um mundo onde dispositivos digitais sempre estiveram
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presentes. Esses estudantes tém maior facilidade em lidar com a tecnologia, além de
estar familiarizados com as midias digitais; por conta disso eles desejam que essa
realidade conectada chegue também as escolas.

Atualmente, é inegavel que a internet se consolidou como uma das principais
fontes de pesquisa para os estudantes, em detrimento de meios tradicionais de estudo
(livros e apostilas). Através de mecanismos de busca (google e youtube), os alunos
podem acessar uma ampla gama de informagdes disponiveis na rede; cabendo a
escola se modernizar para acompanhar o ritmo dos discentes.

As aulas tradicionais, em que o professor desempenha um papel central como
transmissor de informagdes, pode nao ser suficiente para prender a atencdo dos
alunos na era digital, de fato, os estudantes de hoje em dia estdo mais acostumados
a interagir com a tecnologia em suas vidas cotidianas, o que influencia em suas
expectativas em relagdo ao ambiente escolar. Desse modo, existe uma necessidade
de adotar novas metodologias de ensino. As tecnologias educacionais podem incluir
recursos como videos, apresentagdes, jogos educativos, plataformas de
aprendizagem, que nada mais s&o que instrumentos para prender a atengdo dos
estudantes.

A despeito do historico de esfor¢os governamentais no Brasil e no Tocantins
para o desenvolvimento de programas de incluséo digital, essas iniciativas ainda n&o
atingiram plenamente seus objetivos. De fato a tecnologia € uma ferramenta poderosa,
nas escolas ela pode ser um divisor de aguas, permitindo que alunos e professores
alcancem novos patamares no processo de aprendizado e na construgcao de um futuro
melhor. Por conta disso, estudos como esse se fazem necessarios, para guiar as
tomadas de decisao, garantindo que futuramente a educacao seja mais tecnolégica e

interativa.
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APENDICE

QUESTIONARIO ENSINO FUNDAMENTAL

1-Vocé tem acesso a internet e dispositivos eletrénicos (celular ou computador) desde

de bem novo?
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( )Sim ( )Nao

- A partir de quantos anos:

2-Vocé ja utilizou dispositivos digitais (celular ou computador) como ferramenta para
obtencao de informacoes escolares, pesquisando em sitios eletrénicos populares

como o Google e o Youtube?

( )Sim ( )Nao

3-Na sua perspectiva de aluno, o que mais prende sua atengao:

() Aulas normais com lousa (quadro) e livro.
( )Aulas interativas, com uso de tecnologia.

4-Quando vocé tem muita dificuldade em um assunto, qual ferramenta utiliza para sanar

sua duvida:

() Pesquisa em livros e apostilas.
() Pesquisa em videos no Youtube.
() Pesquisa em sites no Google.

5- Justifique a sua resposta anterior, diga porque utiliza a fonte de pesquisa citada:

6-De 0 a 10, quanto vocé gostaria de ter um dia de aula na semana, que fosse
desenvolvida em um laboratério de informatica, com acesso a jogos educativos e a
criacao de experiéncias cientificas:

7- Vocé acompanha nas redes sociais profissionais que trabalham exclusivamente com
o meio digital, Gamers (Free Fire, Minecraft, etc.), Digitais influencers (Instagram),

Youtubers, Tiktokers:

8- Vocé acha que a escola deveria oferecer uma educagao que capacite os alunos a se
prepararem para profissées que envolvam tecnologia?

( )Sim ( )Nao
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