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RESUMO

O estudo abrange trazer conceito sobre 0 mundo informatizado que exige preparo.
No contexto contemporaneo, é cada vez mais exigido que o aluno seja um individuo
pleno, autbnomo e critico, observa-se na pratica dos dias atuais que a maioria dos
jovens ndo Ié e nem interpreta a linguagem das tecnologias. O trabalho objetivou
demonstrar a importancia do uso do computador como fator motivador e ferramenta
para a melhoria do ensino aprendizagem. A metodologia utilizada foi caracterizada
como qualitativa, onde observou como o0s alunos utilizam nos dias atuais o
computador como forma de aprendizagem, quanto ao objetivo foi definido como
exploratério e delineamento como bibliogréafico, estudo realizado em livros, artigos e
monografias acerca do assunto pesquisado. Alguns autores citados como: Moran
(2001), Masettos (2009), Pablos (2009). Autores que demonstram em suas obras a
importancia do computador para o ensino e aprendizagem do aluno, em todas as
etapas estudantil. Todavia é comum verificar nas escolas o uso de tablets,
computadores, notebooks, dentre outros aparelhos eletrénicos com auxilio para tornar
0 ensino mais atrativo e consequentemente a aprendizagem mais interessante, o que
por sua vez, nos dias atuais a sociedade moderna requer cada dia mais chamar a
atencao dos jovens para o0 ensino, porém, a grande maioria esta voltada para o mundo
tecnologico e sem esses recursos fica dificil chamar atencéo dos estudantes.

Palavras- chave: Tecnologia. Ensino. Aprendizagem.



ABSTRACT

The study encompass bringing concept about the computerized world demands
preparation. In the contemporary context, it is increasingly required that the student be
a full, autonomous and critical individual, to observe in today's practice is that most
young people do not read or interpret the languages of technology. The work aimed to
demonstrate the importance of using the computer as a motivating factor and tool for
the improvement of teaching learning. The methodology used was characterized as
qualitative, in which the students used the computer as a form of learning in the present
day, as the objective was defined as exploratory and as a bibliographic design, a study
carried out in books, articles and monographs about the researched subject. Some
authors cited as: Moran (2001), Masettos (2009), Pablos (2009). Authors, who
demonstrate in their works the importance of the computer for teaching and learning
of the student, in all student stages. However it is common to check in schools the use
of tablets, computers, notbooks, among other electronic devices with the help of
making teaching more attractive and consequently learning more interesting, which in
turn, today modern society requires every day More call the attention of young people
to teaching, however, the vast majority is focused on the technological world and
without these resources it is difficult to draw attention of students.

Keywords: Technology. Teaching. Learning.
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1 INTRODUCAO

A era da informag&o vem gerando diversas transformagdes em todos os
setores da nossa sociedade, compreender e trazer opinido sobre esse mundo
informatizado exige preparo. No contexto contemporaneo, ha uma exigéncia cada vez
mais certa de um individuo pleno, autbnomo e critico, no entanto, na realidade o que
se observa é que a maioria dos jovens, ndo |é e nem interpreta as linguagens das
tecnologias.

No Brasil, o governo demonstra uma certa sintonia com tal realidade. Com
a privatizacdo das telecomunicacbes e a criacdo da Agéncia Nacional de
Telecomunicacdes - Anatel - 0 acesso aos meios de telecomunicacgdes ficou mais facil.
Porém, mesmo com esses fatores favoraveis, € necessario que condicbes e
inovacdes sejam propiciadas em varios organismos e estruturas produtivas. Para se
chegar a um bom resultado essa nova realidade vai depender cada vez mais da
participagdo de “pessoas, organizacdes e regides como usuarios ativos das redes
avancgadas de informagdes”. (MORAN, 2001, p.6).

Este € um desafio que comeca com a implementacdo de um Programa
Nacional, e por se tratar de um pais de dimensdo continental como o Brasil, com
diferencas regionais, com desenvolvimento socio-econémico-cultural diversificado,
constitui certamente uma tarefa dificil, mas ndo impossivel, da qual o governo ndo
pode se furtar. Oficialmente lancado pelo Ministério da Educacéo e do Desporto —-MEC
pela Portaria N° 522, de 09 de Abril de 1997, o Programa Nacional de Informatica na
Educacao — Proinfo, sob a coordenacédo da Secretaria de Educacgéao a Distancia do
MEC, com a participacdo do Conselho Nacional dos Secretarios Estaduais de
Educacdo — CONSED e as Comissbes Estaduais de Informatica na Educacéo
compostas por representantes das esferas estaduais e municipais de educacgao, das
universidades e da comunidade escolar em geral. Equipes de planejadores
educacionais, professores e técnicos estdo, portanto, trabalhando com o tema
Informatica Educativa, em todos os estados do Pais.

A percepcao de que ndo se pode relegar o pais a um atraso irrecuperavel
levou o Ministério da Educacéo e do Desporto — MEC, a participar do desenvolvimento
das Tecnologias de Informagé&o e Comunicacgéo, a preocupar-se com a formacgéo do
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cidaddo para uma sociedade do conhecimento, e a estruturar um programa para
introduzir tais ferramentas nas escolas publicas, com o intuito de promover a
democratizacdo do acesso a informatica na educacdo. Foi assim que nasceu 0
Programa Nacional de Informatica na Educacdo — Proinfo, desenvolvido pela

Secretaria de Educacéo a Distancia — SEED .

1.1 Problematizacao

As escolas da rede publica Brasileira disponibilizam tecnologias livres nos
laboratérios de informatica, assim como nos computadores dos professores, partindo
deste pressuposto define como problematica de pesquisa: Como € discutido na
bibliografia 0 uso do computador como um fator que contribui para a melhoria do

ensino e aprendizagem dos alunos?

1.2 Objetivos

1.2.1 Objetivo Geral

Demonstrar a importancia do uso do computador como fator motivador e

ferramenta para a melhoria do ensino aprendizagem.

1.2.2 Objetivos especificos

Apresentar a importancia do uso do computador como ferramenta que
visa auxiliar no trabalho dos conteudos didaticos de forma mais pratica;

Analisar a contribuicdo dos laboratorios de informatica como recurso de
ensino aprendizagem;

Discutir quanto ao nivel de conhecimento das Tecnologias de Informacao

e Comunicagéo — TICs.
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2. REFERENCIAL TEORICO

2.1 Tecnologia e Educacao

No Brasil, a partir da década de 80 deu-se inicio as primeiras discussdes
sobre o0 uso do computador como ferramenta para auxiliar no processo ensino-
aprendizagem e isso aconteceu apoés o | Seminario Nacional de Informética em 1981,
promovido pela Secretaria Especial de Informatica (SEI), pelo Ministério da Educacéo
(MEC) e pelo Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnoldgico
(CNPq), (RODRIGUES, 2006, pag.17).

A tecnologia em seus diversos formatos e mais variados modelos de
aparelhos e aplicativos, sendo este o computador ainda como o mais utilizado a cada
dia se torna uma ferramenta fundamental na educacédo, uma vez que ele tem sua
importancia devido as suas ilimitadas formas de aprender. Haja visto que o0 uso de
computadores como ferramenta de ensino tem o poder de transformar as aulas e
deixa-las mais atrativas e apaixonantes pela busca do conhecimento. Mas vale
lembrar também que para uso de tal ferramenta é necessario que os professores
passem por treinamentos e aperfeicoamento quanto ao conhecimento e uso dessas
tecnologias, para que assim possam utilizar de modo satisfatorio em suas aulas e
alcancar o objetivo proposto do plano de ensino.

E impossivel pensar em educacdo sem associar & tecnologia, pois precisa-
se de material para pesquisa e consequentemente tornar essas pesquisas conhecidas
em todo o mundo e é nessa hora que a tecnologia vai mais além.

Para o uso do computador - assim como também de outros recursos
didaticos - se faz necessario algumas consideracdes pedagdgicas que de acordo
com, NORTE (2012, p.36) deve ser planejado para que seja inserido nas atividades
de um curso, pois trata-se de um instrumento moderno em que se cria ambientes
propicios de aprendizagem, que poderao ser utilizados dentro e fora de sala de aula.
Haja visto que se faz necessario estudar o programa que sera utilizado no
computador, conhecer suas partes, analisar as atividades disponiveis e
consequentemente verificar todas as possibilidade de ensino.

Nesse momento € possivel perceber que o uso da tecnologia requer

bastante cuidado ao ser inserido em todo e qualquer momento da educacéo, pois da
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mesma maneira que ela pode ser util guando bem utilizada ao mesmo tempo ela pode
atrair o aluno para outras areas que nao seja a planejada.

De acordo com o Mapa da Inclusédo Digital (NERI, 2012 p.44) trés fatores
dificultam o acesso digital do brasileiro: o custo elevado da posse de um computador,
0 custo elevado também para o acesso a internet e a falta de habilidade com a
tecnologia.

Conforme Conrado (2013, p.19) é necesséario que cada vez mais as
instituicbes de ensino reflitam acerca da utilidade das tecnologias da informacéo e
comunicacgado nas atividades e curriculos escolares.

Para Silva (2009, p.39) o computador, a Internet e os softwares quando
bem utilizados, tém um papel fundamental e de grande importancia na formacao
educacional por propiciar um mundo de conhecimentos nas diversas areas.
Atualmente a escola ndo é mais a Unica fonte em que alunos podem buscar
conhecimentos.

No entanto, se faz necessario que na situacdo atual, de acordo com a
sociedade moderna, o profissional deve ser criativo, com capacidade de criar coisas
novas, que possa pensar cada vez mais a frente da necessidade da sociedade, para
gue assim esteja sempre em processo de desenvolvimento, com pensamentos cada
vez mais rapidos para solucionar problemas, esse € o tipo de profissional que o
mercado busca, e é esse tipo de profissional que a tecnologia auxilia cada vez mais
no processo de formacéo. Porém é necessario saber utilizar dessa tecnologia, pois ao
mesmo tempo em que ela ajuda a construir pode fazer o contrario também, logo néo
basta apenas ter acesso a ela, é importante também saber utiliza-la a seu favor.

No Brasil é possivel perceber que o investimento em educacao ja vem
sendo feito h& algum tempo, conforme quadro abaixo:

Quadro 1. Cronologia da informatica educativa no Brasil:
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DATAS FATOS
Aposto’81  ||Realizagdo do I Semindrio de Informdnica na Educagde, Brasilia DF, UNB. Promogio MEC/SELCNPy.
Dezembro/2] |Aprovagdo do documento: Subsidios para a implantagdo do programa de Informdtica na Educacio - MEC/SET'CNPq FINEP.

Aposto/82

Realizagdo do IT Semindrio Nacional de Informdtica na Educacde, UFBa/Salvador Bahia.

Janeiro'83  ||Criagio da Comissio Especial N° 11/83- Informdtica na Educagdo, Portaria SEVCSNTR N 001 de 1201/33.

Julho/23 Publiczgdo do decumento: Diretrizes para o estabeleciments da Politica de Informdtica no Setor de Educagiio, Cultura e Desporto, aprovade pela Comizsdo de Coordenzgio Geral do MEC, em 261082
Agosto’83  ||Publicagdo do Comumicado SEI solicitando 2 apresentagio de projetos para a implantagio de centros-piloto junto as universidades.

Margo'84  |Aprovagdo do Regimento Interno do Centro de Informdtica Educativa CENIFOR/FUNTEVE_, Portanizn® 27, de 29/03/84,

Tulho/34 Assinatura do Protocolo de Intengoes MEC/SELCNPg/FINEF/ FUNTEVE_ para a implantagio dos centros-piloto e delegagio de competéncia ao CENIFOR.
Julho 84 Expedigio do Comumicade SEI'SS n° 19, informando subprojetos selecienados: UFRGS, UFRJ, UFMG, UFPe e UNICAMP.

Aposto 83 |Aprovagdo do novo Regiments Interne do CENIFOR |, Portaria FUNTEVE_ n"246, de 14/08/85.

Setembro/83 ||Aprovagdo Flane Setorial: Educagdo e Informdtica pelo CONINPER.

Feverero/86 ||Criagio do Comité Assezsor de Informatica na Educagdo de 1% e 2° graus - CAIE/SEPS.

Abnil/86 Aprovagdo do Programa de A¢do Imediata em Informdtica na Educagdo.

Maio/86 Cocrdenagéo e Supervizdo Técnica do Projeto EDUCOM é transferida para 2 SEINF/IMEC.

Julho/36 Institwigdo do I Concurse Nacional de "Software” Educacional e da Comissio de Avaliagio do Projeto EDUCOM:

Abril'86 Extingdo do CAIE/SEPS e criaggo do CAIEMEC.

Junho/37 Implementacic do Projeto FORMAR I, Curso de Especializagio em Informitica na Educagio, reelizado na UNICAMP.

Julhe/87 Langamento do IT Concurso Nacional de Software Educacional

Novemb.87 |Realizagdo dz Jornada de Trabalho de Informdtica na Educagdo: Subsidios para politicas, UFSC, Floranapolis SC.

Novemb. 87 |Inicic dz Implantagio dos CIEd.

Setembro/88  (Realizagdo do IIT Concurse Nacional de Software Educacional .

Janeiro'8%  ||Realizagdo do IT Curso de Especializagio em Informdtica na Educagdo - FORMARIT

Maio/89 Realizagdo dz Jornada de Trabalho Luse Latino-Amenicana de Informdtica na Educagie, promovida pela OEA e INEPMEC, PUC Petrépeliz BRI
Outubre/39  |Instituigéo do Programa Nacional de Informdnica Educativa PRONINFE na Secretaria-Geral do MEC.

Margo'@)  ||Aprovagdo do Regimento Interno do PRONINFE.

Junho/ %0 Restruturagdo ministerial e transferéncia do PRONINFE para a SENETEMEC.

Agosto'®)  |Aprovagdo do Plane Trienal de Agdoe Integrada - 1996/1993.

Setembro/90 |Integragdo de Metas e objetivos do PRONINFEMEC no PLANINMCT.

Feverero/82 ||Criacio de rubrica especifica para agdes de informatica educativa no orgamento da Unifo.

Abnil 1997 |Langamento do Programa Nacional de Informatica na Educacdo PROINFO.

Fonte: http://www.egov.ufsc.br

2.1.1. Contexto da tecnologia na area da educacao

O século XXI se situa numa sociedade marcada por profundas
transformacdes tecnologicas com as consequentes modificacdes na producdo, nos
servicos e nas relagbes sociais. Essa nova revolucdo — a tecnolégica — tem
determinado mudancas fundamentais nos processos produtivos, dentre 0s quais uma
nova visao quanto a revalorizagéo dos recursos humanos.

Vive-se um novo milénio [...] vive-se um novo tempo[...] uma nova visao da
realidade. O homem, criatura e criador desse novo mundo, ele préprio encontra-se
perplexo e constantemente desafiado a mudar seus pensamentos, suas percepcgoes,
e seus valores para poder responder as novas exigéncias que uma sociedade em
constante mudanca imp0&e, sobretudo no que diz respeito as transformacdes ocorridas

face aos avancos da ciéncia e da tecnologia. (MORAN, 2001, p. 45)
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O novo conceito de “mao de obra” exige do trabalhador e das pessoas de
um modo geral, habilidades especificas para atender as novas exigéncias de uma
sociedade que se tornou tecnoldgica. Os novos processos produtivos exigem dos
individuos capacidade de pensar abstratamente, de interagir e de decidir dentro de
redes de informag&o e comunicagédo complexas.

Afirma Moran (2001, p. 8): “[...] a tecnologia nos atingiu como uma
avalanche e envolve a todos”. O desenvolvimento tecnolégico permitiu que a
informacéo viesse representar, nos ultimos decénios, o fator chave dos processos
produtivos de bens e servicos, interferindo ndo apenas na producdo de bens de
natureza fisica, mas, principalmente, na de natureza simbolica.

Vive-se hoje num mundo onde o volume de informacéo exige do individuo
a capacidade para seleciona-las; num mundo crescentemente automatizado que
requer deste, um nivel ainda maior de competéncia para usar essas mesmas e novas
tecnologias criativamente.

N&o s6 no mundo do trabalho em si, mas o cotidiano do conviver em
sociedade requer de cada um de seus trabalhadores e membros em geral, uma
preparacao e uma capacidade maior de abstracdo quanto ao dominio e aplicacédo de
conhecimentos tecnolégicos basicos (SOARES, 2003, p.26).

A qualificac@o para o trabalho adquire um caréater altamente dinamico.
N&o basta ter competéncia especializada para uma determinada funcédo ou conjunto
tecnoldgico, pois esta torna-se obsoleta em um prazo de tempo curto, requerendo da
pessoa uma atualizacdo permanente em decorréncia das mudancas do processo de
trabalho.

“E preciso estar preparado para passar de uma atividade a outra com
flexibilidade e criatividade, mais que dominar um determinado contetdo, é preciso
estar preparado para explorar e produzir novos conhecimentos” (SOARES, 2003,
p.13).

Diante desta realidade, a escola, como instituicdo formal por exceléncia e
responsavel pelo processo de formagédo do cidaddo, é chamada a preencher
espacos quanto ao ensino e a aprendizagem e também buscar o
aperfeicoamento da for¢ca de trabalho, em bases mais efetivas e democraticas
voltada a modernas formas de comunicacéo e informagcdo (MORAES, 2006,
p. 98).

A educacéo, hoje mais do que nunca, carece de ser rica em recursos,

facultando a seu publico a construgdo de novos conhecimentos e o desenvolvimento
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de sua capacidade de pensar, criar, expressar-se, participar e decidir. Para isso, é
preciso repensar a concepg¢ao de escola, percebendo-a como uma instituicdo que
cumpre um importante papel social na formacéo do cidadéo, exigindo, portanto, uma
atualizacao e valorizacdo dos seus recursos materiais, tecnolégicos e humanos, de
modo a garantir a pratica de uma educacao que corresponda as necessidade atuais
da sociedade da informagé&o e da comunicag&o.

A definicdo de tecnologia encerra a ideia de aplicacdo de conhecimentos
e principios cientificos e de processos especiais a producdo em geral. Por novas
tecnologias, Andrade (2006, p.20) considera todas as técnicas aplicadas de modo
original na solugéo de problemas, sejam elas invengdes ou comportamentos, recentes
ou néo.

Masetto (2009, p.146) faz distincdo entre as chamadas técnicas
“convencionais” — aquelas que ja existem h& algum tempo, e as novas tecnologias —
aquelas que estéo vinculadas ao uso do computador, a informética e a telematica.

De Pablos (2009, p.52) ressalta que a denominagao de “novas tecnologias
da informagao e da comunicagao” chegou com os anos 80, quando surgiram novas
opcbes apoiadas no desenvolvimento de maquinas e dispositivos projetados para
armazenar, processar e transmitir grandes quantidades de informacéo. Afirma o autor
gue a inovacéao constante nas tecnologias da informacéo e da comunicagéo, como a
criacao de novos materiais audiovisuais e informaticos cada vez mais integrados e a
necessidade de projetar as suas aplicacbes educacionais correspondentes, tem
despertado o interesse dos técnicos da educacao.

Em razdo de certos mitos e/ou preconceitos tecnoldgicos, segundo De
Pablos (2009, p. 52), existe uma terminologia equivocada no ambito da ciéncia
educativa.

Diante disso, torna-se necessario estabelecer renovadas bases de
referéncias sobre o papel a ser representado pela tecnologia no terreno da educacéo,
tanto na sua vertente conceitual como diante das situa¢des praticas. Segundo o autor,
a necessidade de definir a tecnologia educacional originou sucessivas iniciativas
institucionais. A questao girava em torno de delimitar um campo de acéo de maneira
nao excludente. Apds a proliferacdo de conceituacdes, a UNESCO formulou, em
1984, em um sentido novo e mais amplo: modo sistematico de conceber, aplicar e

avaliar o conjunto de processos de ensino e aprendizagem, levando em consideracao,
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ao mesmo tempo, oS recursos técnicos e humanos e as intera¢des entre eles, como
forma de obter uma educacao mais efetiva.

Antes mesmo que a expressao “tecnologia educacional” se tornasse usual
no campo pedagdgico, afirma Salvador (2010, p.6) que o desenvolvimento de
principios cientificos aplicados a processos educacionais encontrava na comunicagao
uma forte mediadora. A via da comunicacdo se apresenta como a porta de entrada da
tecnologia no campo educacional. O fato de ser a comunicagao o processo basico da
interacdo humana faz dela um fundamento do processo educativo.

Para Litwin (2007, p.19), pode-se reconhecer novas definicdes e
conceituacdes no campo da tecnologia educacional, as quais, inscritas no terreno da
pedagogia, ganham novo significado nas politicas educacionais. E preciso entender a
tecnologia educacional como o desenvolvimento da proposta de acdo baseada em
disciplinas cientificas que se referem as préticas de ensino e que, incorporando todos
0S meios ao seu alcance, dao conta dos objetivos da educacdo nos contextos sécio-
histdéricos que Ihes conferem significacéo.

Por essa conceituacdo, a autora afirma que pretende superar a marca
tecnicista que deu origem a tecnologia educacional e resgatar os aspectos
ideolégicos, politicos, éticos e filoséficos das propostas de ensino.

Ferreira (2008, p. 28) lembra que esse conceito assume na
contemporaneidade outro significado. Preocupa-se com as praticas de ensino na alma
das praticas sociais globais, incluindo o exame da teoria da comunicacao e dos novos
desenvolvimentos tecnol6gicos de ponta.

Por novas tecnologias em educacao entende-se neste estudo a aplicagao
do saber na busca da producéo de bens e de servi¢os. Essa definicdo implica entender
qgue o fazer tecnoldgico ndo se esgota meramente num contedudo manipulativo, mas
se sustenta num saber tecnolégico, jungido a métodos aplicados as suas respectivas
transformacoes.

Assim, no entender de Masetto (2009, p.152), € a utilizacdo dos recursos
tecnolégicos do computador, da informatica, da internet, do CD-ROM, da hipermidia,
da multimidia, de ferramentas para a educacao a distancia e de outros recursos e
linguagens digitais que existem e que podem colaborar de forma significante para

tornar o processo de educacao mais eficiente e mais eficaz.
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A educacéo € definida, segundo Pinto (2004, p. 30), como “[...] o processo
pelo qual a sociedade atua constantemente sobre o desenvolvimento do ser humano
no intento de integra-lo no modo de ser social vigente e conduzi-lo a aceitar e buscar
os fins coletivos”.

Para o autor, essa definicdo deriva do sentido amplo (e auténtico) de
educacéo, o qual diz respeito a existéncia humana em toda a sua duracao e em todos

0S seus aspectos.

Moran (2001, p.34) entende a educagdo como um “[...] processo de
desenvolvimento global da consciéncia e da comunicacéo (do educador e do
educando), integrando, dentro de uma visao de totalidade os varios niveis de
conhecimento e de expressao’.

Educar o homem, para Moran, é ajuda-lo a integrar todas as dimensdes da
vida, a encontrar seu caminho intelectual, emocional, profissional, que o realize e que

Ihe dé condicBes que Ihe permitam contribuir para modificar a sociedade em que vive.

Educar é colaborar para que professores e alunos — nas escolas e
organizagbes — transformem suas vidas em processos permanentes de
aprendizagem. E ajudar os alunos na construcdo da sua identidade, do seu
caminho pessoal e profissional do seu projeto de vida, no desenvolvimento
das habilidades de compreenséo, emocé&o e comunicagéo que lhes permitam
encontrar seus espacos pessoais, sociais e profissionais e tornar-se cidadaos
realizados e produtivos. (MORAN, 2001, p.13).

A partir dessas definicdes, observa-se que o processo de educabilidade
do homem requer hoje uma concepg¢ao mais ampla do que o entendimento tradicional
de que educar é “[..] transmitir um conjunto organizado e sistematizado de
conhecimentos, acumulados historicamente, que forma a cultura de um povo”
(MASETTO, 2009, p.133).

E a partir desses referenciais que procurar-se-a dirigir as reflexdes em
torno da utilizacdo dos recursos tecnoldgicos que, antes de tudo, sdo meios de

comunicacao e subsidios a pratica pedagdgica.
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2.2 Uso da Tecnologia

ApOs o0 surgimento da area de tecnologias das informacdes muitas
atividades foram contempladas no que diz respeito a agilidade da realizacdo das
mesma, tendo vista que com a educacdo nao foi diferente, pois a busca pelo
conhecimento tem sido constante. E de acordo com que ocorre o0 avango tecnoldgico,
0S projetos educacionais estdo cada vez mais voltados para facilitar tanto o ensino
guanto a aprendizagem dos alunos nas mais diversas disciplinas.

Tendo em vista que a cada dia novos projetos surgem para facilitar e
atender cada vez mais as perspectivas da educacao, desde o ensino fundamental até
0 ensino superior.

De acordo com Arruda (2004, p. 18) o uso dos recursos tecnolégicos, mais
precisamente 0s computadores em sala de aula, tornam essas aulas mais
interessantes para aprendizagem dos alunos.

Por outro lado Borba e Penteado (2001, p. 11) afirma que as escolas devem
proporcionar aos alunos o uso de materiais de informatica durante o processo de
aprendizagem, haja visto que, o computador esta sendo cada vez mais utilizado pela
sociedade.

Todavia, com base nos autores supracitados sobre a importancia do uso
de computadores, esta relacionado a gerar uma melhor interagdo no quesito ensino
aprendizagem, ou seja, proporcionar novos métodos de trabalho na educacéo,
fazendo com que os alunos desde o inicio da vida estudantil e passe a compreender
a importancia de ter acesso a informacao e saber utiliza-las de maneira proveitosa.

O uso da tecnologia no ensino é de extrema importancia nos dias atuais,
porém nao é sé o uso de computadores que vai fazer com que o aluno compreenda
melhor os assuntos, é necessario também despertar interesse por parte daqueles que
buscam o conhecimento.

Pois de acordo com Moran (2000, p. 22) o professor passa a ser um
estimulador da curiosidade do aluno e também um questionador dos dados
encontrados pelos alunos, ensinando assim como contextualizar os resultados
encontrados. Desse modo, conforme o autor, o professor passa a transformar

informag&o em conhecimento, atuando como mediador do processo.
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E comum ver que algumas escolas ja utilizam de software educacionais
para que possa proporcionar aulas mais interativas de acordo com a necessidade de
cada série e disciplinas, inclusive para que a escola tenha contato com os pais dos
estudantes o que por sua vez, também o0 contato dos pais nesse processo de
aprendizagem é de muita importancia.

Conforme Valente (1999, pag. 13), software educativo deve esta inserido
em um ambiente que proporcione ao estudante condicdes para que além de
investigar, possa refletir sobre as informages encontradas e consequentemente 0s
resultados obtidos e assim conseguir aprimorar as ideias referentes ao problema a ser
resolvido.

E possivel observar essa nova forma de educacdo que exige novas
escolas, com novos professores, que empregam novas tecnologias, novas estratégias
e ensinam novos estudantes a fazer novas coisas e claro, ver o mundo de uma nova
forma, (Domingues, 2017, p.32).

Segundo Gomes (2002, p.21), o uso de novos recursos informaticos nao
deve ser visto como apenas uma novidade, mas sim, pela possibilidade de tanto
professores quantos os estudantes ser mais criticos e construtores do seu proprio
aprendizado.

De acordo com Conrado (2013, p.31) ndo ha como atualmente deixar de fora
da escola as tecnologias, principalmente as tecnologias de informacéo e comunicagao
(TIC), ja que elas fazem parte do cotidiano das pessoas.

O quadro abaixo demonstra os dados da pesquisa realizada no municipio de
Campina Grande/PB em relagéo ao uso de computadores por parte dos alunos.

Quadro 2: Alunos de acordo com o0 uso do computador no dia a adia

Uso do computador no dia|Quant. de

a dia alunos %
Sim 25 96%
Nao 1 4%
Total 26 100%

Fonte: Conrado, 2013.

Conforme o estudo realizado € possivel perceber que independente da sala de

aula a grande maioria dos estudantes fazem uso de computadores no dia a dia, haja
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visto que, esse tipo de tecnologia aplicado em sala de aula requer um esforgo maior
por parte dos educadores, pois atrair a atencao dos alunos para utilizar a tecnologia
de maneira correta € que requer maiores esforcos, pois percebe-se que nao é algo

novo do ponto de vista do conhecimento da maquina.

2.3 PROCESSO DE ENSINO-APRENDIZAGEM

De acordo com Santos (2015, p.12) o perfil do aluno mudou muito nos
altimos anos, a nova geracao é mais dinAmica e com um perfil bem incompativel com
a sala de aula tradicional. Esse novo aluno ja nasceu em meio a uma parafernalia
tecnoldgica que o tornou muito dependente da tecnologia.

E considerado que o uso do computador é de extrema necessidade na
educacdo moderna, visto que, passou a sSer um recurso que torna cada vez mais
desafiador tanto 0 ensino quanto a aprendizagem, uma vez que € necessario que o
papel do professor seja reformulado quanto as praticas no processo do ensino
aprendizagem.

De acordo com Rinaldes (2013, p. 16) nesse novo modelo pedagdégico o
discente estaria desenvolvendo suas capacidades as quais eram postas de lado pelo
método tradicional de ensino, sem recursos de aprendizagem que realmente
contribuisse no desenvolvimento de autonomia das criangas, sendo que o avanc¢o de
capacidade de raciocinio e criatividade provavelmente seria mais forte por meio da
intensidade das possibilidades oferecidas pelos recursos tecnolégicos.

Entretanto, o cuidado que se deve ter na busca da aprendizagem em
relacdo ao uso da tecnologia é alto, pois séo tantas as informacdes que poderao ser
recebidas que por sua vez o ser humano necessita saber filtrar o que de fato deve se
tornar conhecimento e o que deve ser descartado, pois € impossivel processar e
aprender tudo que é repassado, nesse momento pode ocorrer sérios problemas no
estudante, como inseguranca, medo, angustia da ansia de querer saber demais ou
achar que nao sabe o suficiente ou até mesmo o0 necessario.

Usar a tecnologia em sala de aula, na escola, em casa e nas ruas faz parte
da rotina de muitos estudantes. As novas tecnologias devem partir do cotidiano
escolar como é o livro, o quadro negro e o giz, em que um dos maiores enfrentamentos

7z

na formacdo de futuros professores é integrar as tecnologias a educacéo,
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principalmente unindo 0s conhecimentos técnicos pedagdgicos de forma
interdisciplinar. (Portal Brasil, 2014, p.11).

Dessa forma, Rinaldes (2013, p. 18) afirma que essas chamadas novas
tecnologias substituem recursos desde: quadro-negro e giz, até aos professores,
sendo que estes continuam inseridos no contexto escolar agora como auxiliadores,
mediadores do processo de ensino-aprendizagem dos alunos. Com todo avancgo
tecnolégico, educadores e educandos que ndo se integrarem ao contexto da
aprendizagem, serdo os marginalizados, ressalta-se, nesse contexto, a importancia e
0 objetivo desta problemética, porque o impacto social sera inevitavel devido ao
avanco tecnologico.

Com base nesse contexto é necessario explorar para que se possa
conhecer melhor de que maneira tanto os professores detentores do conhecimento
poderdo, com o auxilio da tecnologia, aprimorar suas praticas docentes a fim de
alcancar o objetivo principal na educacdo, que esta relacionado a aprendizagem dos
discentes na versdo moderna da educacao, ou seja, ligada diretamente ao uso de
tecnologias e seus recursos.

Segundo Santos (2015, p. 22) com base neste novo perfil, surgiu a ideia da
sala de aula invertida, em que se inverte a l6gica da organizacdo da sala de aula. A
ideia é fazer com que o aluno tenha contato com o contetido que seria exposto na sala
de aula em sua proépria casa, por meio de videos, animacdes, entre outros.

O modelo de ensino utilizando a metodologia ativa, ou seja, a sala de aula
invertida, ora utilizado em muitas escolas, esta funcionando cada vez melhor e isso
atrelado ao uso da tecnologia se torna ainda mais eficaz, pois os discentes podem
focar melhor do que chama atencédo para que assim possa se dedicar mais ao que
agregard valor ao seu intelecto.

Ainda de acordo com Santos (2015, p. 19) dessa forma, o professor pode
utilizar o tempo na classe para aplicacdo simulada do conteudo e tirar as davidas do
aluno. Com essa metodologia é possivel fazer uma avaliagdo de aprendizagem
baseada no que o aluno realmente aprendeu e ndo o que ele decorou.

O novo modelo de ensino requer mais esforgo por parte do aluno do que o
ensino tradicional, haja visto que, a ideia € fazer com que o estudante de fato aprenda

0 gque esta sendo repassado pelos professores em sala de aula.
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A escola tem se esforcado para avangar na insercao das tecnologias da
informacdo dentro do processo de ensino-aprendizagem. Este é um dos desafios
recentes da problematica educacional, ja que como sabemos tanto as tecnologias
como a escola fazem parte do mesmo universo das criancas e jovens estudantes,
entdo ndo ha como separéa-los. (CONRADO, 2013, p.13).

Conrado (2013, p. 20) ressalta ainda que, existem controvérsias quanto a
inclusdo do computador no processo ensino e aprendizagem. Pois o fato de o sistema
educacional ser pobre e ndo da conta de necessidades basicas, tais como: giz,
merenda, carteiras, dentre outras. Portanto, a escola deve estar preparada para lidar
com essa tecnologia.

Outro sim, Coelho e Bonilla (2013, p. 24) defendem a importancia de o
professor desenvolver atividades criativas utilizando linguagens diversificadas como

forma de fomentar no aluno o interesse pelo novo.

Quadro 3. Alunos que afirmaram ja ter tido aula com computador.

Aula com uso de|Quantidade de
computador alunos %
Sim 20 7%
Nao 6 23%
Total 26 100%

Fonte: Conrado, 2013.

Neste contexto, mesmo com todo o avanco tecnolégico e a ardua tarefa
das escolas em levar para sala de aula um ensino mais moderno, utilizando a
tecnologia como ferramenta para melhorar a aprendizagem percebe-se que ainda
assim ainda existe um consideravel nimero de alunos que nao tiveram acesso ao
ensino informatizado. Haja visto que, o resultado desta pesquisa ndo esta tdo obstante
do atual cenario mesmo considerando quatro anos apos o estudo. Principalmente se
levar em consideragéo lugares menores com dificuldade de acesso.

Para Rodrigues (2002, p. 14) a medida que o tempo passa, 0 mercado se
torna mais competitivo com desafios de uma sociedade em rapida evolugao imposta
pelos avancos tecnoldgicos, exigindo do sujeito atualizagcdo de seus conhecimentos e
gue cada um desenvolva novas competéncias, para que possam contribuir e sejam
capazes de competir no mercado tanto a nivel local como global.

Entretanto, existe a necessidade de inovar o modelo de ensino-

aprendizagem para contemplar as novas geracdes de alunos que possuem um perfil
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incompativel com o modelo tradicional de ensino, para que se consiga realmente
atingir esses objetivos (SANTOS, 2015, p.31).

2.3.1 Utilizando softwares

Muitos s&o os programas disponiveis para uso em computadores com o intuito
de facilitar a aprendizagem e a capacidade cognitiva do estudante desde as primeiras
fases escolares, dentre elas é possivel encontrar inclusive alguns softwares gratuitos
e passar a estudar até mesmo em casa.

A tecnologia busca cada vez mais facilitar tanto a busca pelo conhecimento
como também ajudar no processo de raciocinio dos contetdos buscados.

Muitos sé8o os programas que podem facilitar o estudo tanto em linguas
quanto em matematica principalmente, tornando umas das matérias mais temidas em
sala de aula em algo agradavel e interessante a ser aprendido, jogos que muitas vezes
desenvolve o conhecimento matematico, inclusive o raciocinio légico, tdo cobrado nos
profissionais de hoje e mais ainda nos profissionais do futuro.

A seguir algumas figuras para destacar alguns dos mais variados tipos de
softwares existentes.

Figura 1. Basebol da multiplicacéao
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Fonte: Silva, 2009.
Figura 2. Software Salve o0 Jim
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Fonte: Silva, 2009.

Tanto a figura 1 quanto a figura 2, tratam de softwares ligados a
matematica, o que por sua vez demonstram que ndo € so utilizar a tecnologia no
processo de ensinar mas também de tornar esse processo mais atraente aos olhares
principalmente das criancas, pois € na educacao infantil que deve ser trabalhado o
interesse por aquelas disciplinas que diga-se de passagem ser as mais temidas. Uma
vez que, de acordo com cada software € possivel analisar o grau de dificuldade e a
capacidade da pessoa em passar de fases, fazendo com que seu aprendizado seja
cada vez mais necessario para as proximas fases.

Ja com base na figura 3, pode-se analisar uma outra forma de aprender.

Figura 3. Desafio troca dos sapos

Fonte: Silva, 2009.
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O raciocinio l6gico também vem a ser uma das areas mais temidas pelos
estudantes pois requer bastante conhecimento de légica e consequentemente utilizar
da concentracdo. Todavia, € muito importante que a nova forma de ensinar tenha essa
capacidade de atrair o aluno e fazer com que se concentre no que esta sendo
estudado e fazer com que desenvolva a capacidade de racionar com logica e rapidez.

Segundo Souza (2001, p. 13) € diante desta realidade construida pela
tecnologia nas escolas, os professores sédo cada vez mais sao pressionados a fazer
uso do computador em suas atividades, para que os mesmos possam se familiarizar
com 0s recursos e os beneficios que a informatica pode oferecer a fim de obter
resultados positivos no processo educacional, o despreparo de profissionais pode
acarretar danos na formacdo de estudantes. A informética educativa requer
professores adequadamente preparados que possam contribuir na busca e na

construcdo do saber.

2.4 A Pedagogia na era da Internet e as Novas Metodologias de Ensino

A velocidade e abrangéncia das transformacgdes ocorridas na sociedade
com a revolucdo tecnologica, o surgimento da Internet, do ciberespaco, da
cibercultura, exige das pessoas que trabalham com a educacéo, pensar em formas
de ampliar e democratizar a produ¢do do conhecimento. Isso € possivel através de
processos educativos amplos, voltados para minimizacdo das desigualdades sociais,
gue tenham presente uma perspectiva multi e intercultural e autonomia, para assim

adequar-se a0 momento em que vivemos.

A escola assumir a fungdo de proporcionar as camadas populares, através
de um ensino efetivo, os instrumentos que lhe permitem conquistar melhores
condicbes de participagao cultural e politica e reivindicagao social’.
(SAMPAIO, 1999, apud , MOSER, 2003, p. 18).

Neste contexto, o ato pedagogico deve ser interdisciplinar, para que o
estudo de um objeto de uma mesma disciplina seja integrado por diversas disciplinas

simultaneamente. Retorna-se a Sampaio (1999, pag. 17):

[...] Existe, portanto a necessidade de transformacéo do papel do professor
e do seu modo de atuar no processo educativo. Cada vez mais ele deve
levar em conta o ritmo acelerado e a grande quantidade de informacdes que
circulam no mundo de hoje, trabalhando de maneira critica, com a tecnologia
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presente em nosso cotidiano. Isso faz com que a formacdo do educador,
deva voltar-se para a analise e compreenséo dessa realidade, bem como
para a busca de maneiras de agir pedagogicamente diante dela. E
necessario que os professores e alunos conhecam, interpretem, utilizem,
reflitam e dominem criticamente a tecnologia para ndo serem por ela
dominados.(SAMPAIO, 1999, p. 19).

A insergao das TIC’s no ensino veio a colocar os professores diante da
necessidade de qualificacdo continua, j& que € da caracteristica das tecnologias a sua
rapidez nas mudancas, logo equipamentos tornam-se obsoletos, versdes novas de
softwares séo lancadas, novas formas de uso sdo aperfeicoadas. (CONRADO, 2013,
p.14).

O educador deve estimular a inteligéncia de seus educandos, ter em mente
que o conhecimento esta em constante transformacao, dai a necessidade de orientar
os alunos para capacidades que extrapolam o espaco escolar.

Diante da velocidade e diversificacdo da informacao e do conhecimento, se
exige adaptagao da escola, professor e do ato de ensinar. Pois as transformacdes
tornam necessarias novas competéncias para ensinar.

Ainda para o autor, evidencia-se que, o ato pedagoégico deve se voltar, para
a liberdade do aprender, buscando uma auto-aprendizagem. Através do ato
pedagogico busca-se conscientizar o aluno para auto-aprendizagem, onde ele préprio
€ seu autor e ator, para isso o professor precisa incorporar no seu planejamento
didatico os objetivos de aprender a aprender, através do trabalho em equipe.

Destacam-se recursos tecnoldgicos aplicados na educacédo, que muitas
escolas no pais ja utilizam, e que a maioria dos educadores nhem conhecem, como:
Rede interna de computadores, softwares educacionais, lousa digital, féruns de
discusséo e chats, teleaulas, laboratoérios de informética multidisciplinar, sistema de
provas eletrdnicas e sistemas interativos de respostas.

Para Pimenta (2005, p.17) o professor deve saber administrar a progressao
de aprendizagem dos alunos conduzindo-os a alcancar os objetivos propostos, tendo
uma visdo longitudinal do processo. E necessario para o autor propor situagdes

problema para que seus alunos desenvolvam o raciocinio légico.
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2.5 Tecnologia e Educacgédo: Encontros e Desencontros

Ao iniciar as reflexdes sobre as transformacfes sociais que as novas
tecnologias da informacdo e da comunicagdo vém provocando na sociedade e nas
relacdes culturais, alguns aspectos a respeito do desafio que a moderna “Sociedade
Tecnoldgica” langa para sistemas educativos e, principalmente, para as
universidades, para educadores e todos os profissionais responsaveis pela formacao
do cidaddo em preparar-se para atender as novas exigéncias sociais. Nao se trata de
um estudo exaustivo, apresentam-se apenas alguns elementos que consideramos
relevantes para a compreensao da relacdo conhecimento, meios de comunicacao e
pratica docente. (RODRIGUES, 2009, p.19).

Para Aliva (2007, p.10), as novas tecnologias educacionais, a informatica
na educacao, sobretudo, o uso do computador e da internet é outro assunto que sera
abordado, tendo em vista uma melhor compreensdo de sua utilizacdo como
instrumentos didatico-pedagdgicos, que podem ajudar o professor a desempenhar o
seu papel de mediador pedagdgico no processo de aprendizagem do aluno.

A reorganizacao na estrutura dos cursos de formagéo de professores e,
de modo especial, 0 de Pedagogia, sera enfatizado levando-se em conta o interesse
em investigar o espaco da tecnologia na organizacao e pratica curricular do referido
Curso.

Alguns pontos de encontros e desencontros entre tecnologia, educagéo
e pratica docente serdo refletidos na perspectiva de vencer os desafios lancados pelas
novas tecnologias, a fim de que as instituicdes educacionais e os educadores possam
compreender e incorporar as suas reais finalidades.

Segundo Conrado (2013, p.17), fazer com que os alunos aprendam a
utilizar as tecnologias de forma positiva tirando proveito para a melhoria de seu préprio
desempenho no mundo tdo competitivo de hoje é um desafio grandioso para a escola

e os educadores.

Diante desta realidade, e com as diversas maneiras que o computador
pode proporcionar no sistema de educacdo, tém provocado mudancas nos
paradigmas da pedagogia, dentre essas maneiras, podemos destacar a
informatizagdo dos métodos tradicionais de ensino, fazendo da informéatica parte dos

processos pedagdgicos do pais. (SILVA, 2009, p.44).
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Diante das discussfes ora vistas em torno da educacgédo é de extrema
importancia observar a cerca da eficiéncia por parte do uso correto da tecnologia,
fazendo com que essa seja uma aliada no processo de educacdo desde o ensino
primario, pois é através da tecnologia que os melhores profissionais irdo se destacar

em um mercado tdo competitivo como o atual cenario mundial.
2.6 Desafios Ensino Frente a Techologia

Depois de formado, o profissional, vai encontrar um campo muito amplo de
atuacdo, podendo ingressar naquele que for mais compativel com as suas
expectativas. Com base nesses objetivos, um grande desafio para as instituicdes de
ensino é proporcionar ao aluno uma aprendizagem que lhe permita adquirir novas
competéncias e habilidades em fungcédo do perfil exigido pelo mercado (SANTOS,
2015, p.34).

E nesse aspecto que a educacdo enfrenta seus maiores desafios, pois a
mudanca necessaria do ensino tradicional para o ensino moderno, ou seja, um ensino
com mais trabalho, com a necessidade de maior interesse e compreensao por parte
do papel do aluno tem feito com que os profissionais busquem cada vez mais a
tecnologia como sua aliada nesse processo, com 0 intuito de gerar profissionais

antenados e fazendo uso adequado da tecnologia.

N&o so pelo fato do ensino ter se tornado mais atrativo do ponto de vista
do novo modelo de educacao, conhecida como sala invertida ou metodologia ativa,
requer um esfor¢co muito grande por parte dos educadores, pois fazer com o estudante
obtenha conhecimento com o seu esforco e dedicacdo frente a tantas distracfes

oferecidas justamente pela tecnologia, ndo é tarefa facil.

Com o desenvolvimento da realidade virtual voltada para a educacgéao, o
aprendizado passou a contar com ferramentas tecnoldgicas inovadoras que
contribuem para um melhor entendimento e compreensao perante assuntos diversos.
Um exemplo dessas ferramentas € o uso de simuladores, que recriam um ambiente
gue seja equivalente ao modelo real, permitindo interacdes e execucdes de passos
baseados no real (SANTOS, 2015, p.28).

Utilizar computadores nas escolas ndo vem a ser o Unico passo a ser dado

para um processo educativo que se diga inovador em relacdo ao novo método de
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ensino. Alonso (2008) apud Silva; Lima (2013) observa que “[...] reconhecemos, pouco
a pouco, que a introducdo de novos artefatos técnicos nas escolas ndo redunda em
melhoria efetiva do processo ensino/aprendizagem.”. A formagao docente € primordial
para que a insercdo dos computadores na escola ndo resulte apenas em um uso
improdutivo de recursos financeiros e nédo resultem em melhoria dos indicadores

educacionais do Pais.

O que passa a se tornar o maior desafio nesse processo de mudanca do
ensino tradicional para o ensino moderno estd atrelado ao modo do qual os
professores modernos foram ensinados, ou seja, os educadores foram ensinados de
acordo com o ensino tradicional, todavia hoje é solicitado que este profissional execute
suas atividades utilizando um novo modelo de ensino, o que por sua vez dificulta o
processo, passando a ser um desafio no mercado de trabalho. Por isso a busca e a
defesa de muitos estudiosos se faz necessario que os profissionais passem a ser
treinados e cada vez capacitados para aprender a ensinar pelo método novo de ensino

aprendizagem.

Uma mudanca qualitativa no processo de ensino/aprendizagem acontece
guando se consegue integrar dentro de uma visao inovadora todas as tecnologias: as
telematicas, as audiovisuais, as textuais, as orais, musicais, lidicas e corporais
(MERCADO, 2002, p.33).

Cada docente pode encontrar sua forma mais adequada de integrar as varias
tecnologias e procedimentos metodolégicos. Mas também é importante que amplie,
que aprenda a dominar as formas de comunicacdo interpessoal/grupal e as de
comunicagdo audiovisual/telematica (MAINART; SANTOS, 2010, p.19).

O Brasil € um pais com grande diversidade regional, cultural e com grandes
desigualdades sociais; portanto, ndo € possivel pensar em um modelo Unico para
incorporacdo de recursos tecnolégicos na educacdo. E necessario pensar em
propostas que atendam aos interesses e necessidades de cada regido ou comunidade
(BRASIL, 1998, p.11).

A formacdo do professor deve prover condigcbes para que ele construa
conhecimento sobre as técnicas computacionais, entenda por que e como integrar o

computador na sua pratica pedagogica e seja capaz de superar barreiras de ordem
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administrativa e pedagodgica. Finalmente, deve-se criar condicbes para que o
professor saiba recontextualizar tanto o aprendizado como as experiéncias vividas
durante a sua formacéo para a sua realidade de sala de aula, compatibilizando as
necessidades de seus alunos aos objetivos pedagodgicos a que se propde atingir
(MAINART; SANTOS, 2010, p.13).

De acordo com Guerra (2000, p.13) as empresas, por sua vez, acabam
transferindo parte dessa exigéncia de novas competéncias aos seus funcionarios,
tanto sob a forma de contratagcéo de novos perfis profissionais, mais condizentes com
a nova realidade, como na forma de treinamentos e politicas de capacitacao
profissional.

Essas ferramentas facilitam o desenvolvimento cognitivo do aluno, posto que,
agregada ao computador esta a multimidia, recurso que estimula o interesse do aluno
em aprender de maneira descontraida, o que as vezes, nao é possivel numa sala de
aula tradicional que néo pode disponibilizar para o aluno as diversas situacées que
requerem o desenvolvimento de seu raciocinio, através de um sistema audiovisual
(SOUZA, 2007, p.32).

Muitas vezes, os maiores desafios no modelo moderno que se busca aplicar ao
ensino esta ligado diretamente ao interesse do aluno na busca pelo aprender, pois o
aluno sendo o sujeito ativo no préprio processo em busca do conhecimento requer
uma tarefa maior por parte ndo s6 dos educadores mas de toda a escola e também
pela familia, pois ndo cabe apenas ao professor trabalhar para despertar essa
responsabilidade para o aluno.

Por outro lado conforme Staub, Costa, Welter (2015, p.18 ) o papel da escola
diante dessa evolucdo é fazer com que os meios de comunicacdo disponiveis na
escola estejam em condi¢cdes de sustentar as necessidades dos alunos e manté-los
interessados com 0s assuntos pedagdgicos, inseridos no contexto escolar, com a
utilizacao de instrumentos capazes de transmitir os acontecimentos do mundo real no
momento em que estes acontecem.

O maior desafio da educacéo, hoje na busca por implantar a metodologia ativa,
diga-se de passagem, esta exatamente em buscar meios de despertar o interesse por
parte dos alunos e, mais do que isso, buscar a cada dia meios dos quais possam
manter esses discentes interessados por aquilo que venha a ser importante no seu

processo de formacéo, seja no ensino fundamental, médio ou superior.
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Outro grande desafio a ser enfrentado pode estar relacionado ao quantitativo
de disciplinas que o estudante tem que estudar durante o ano letivo, levando muito
vezes a classificar quanto ao grau de importancia, visto que algumas ja sao taxadas
como bastante complexas, que seja necessario um bom tempo de estudos destinados
especificamente para determinadas disciplinas, e isso vem desde muito tempo, o que
por outro lado ndo é mudando o modelo de ensino que essas disciplinas irdo deixar
de ser vistas desse modo. Mas sim, passando a desenvolver meios que o aluno por
conta propria possa avaliar que é s6 questdo de dar importancia a que tipo de
profissional ele quer ser no futuro e ndo exatamente por classificar tais matérias como
faceis ou dificeis. Isso ja passa a ser uma questao de cultura e ndo especificamente

um fato real como sendo correto.
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3.METODO

Esta pesquisa € caracterizada como exploratéria com abordagem
qualitativa e seu delineamento é definido como bibliografico.

Gil (2008, p.12) define que a pesquisa do tipo exploratoria possui maior
familiaridade com o problema (explicita-0). Pode envolver levantamento bibliogréfico,
analise de leis, artigos cientificos, constituicdo, codigos, monografias, dissertacdo e
tese que envolve o problema pesquisado, busca explorar e distinguir as caracteristicas
de um fendbmeno para depois permitir a proposta de estudos mais aprofundados.

Segundo Beurem (2007, p.24), a pesquisa exploratéria parte das hipdteses
durante ou no final da pesquisa, a investigacéo € alcancada em area na qual ha pouco
conhecimento acumulado e sistematizado.

Conforme Minayo (2010. p.8), pesquisa qualitativa objetiva responder as
guestdes muito reservadas. Ela se ocupa, nas Ciéncias Sociais, com um nivel que de
fato ndo pode ou néo deveria ser quantificado.

De acordo com Prestes (2011, p.6) sobre a pesquisa bibliografica, para se
realizar este tipo de pesquisa deve se fazer um levantamento da tematica e dos tipos
de abordagens ja trabalhadas por outros estudiosos, assimilando-se os conceitos e
explorando-se 0s aspectos ja publicados, tornado-se necessario levantar e selecionar
conhecimentos ja catalogados em biblioteca, livros, artigos cientificos e trabalhos de
concluséo de curso.

A coleta das informacdes foi realizada através de pesquisa caracterizada
bibliografica e os dados foram extraidos de revistas cientificas que abordam o tema
“O computador como processo de ensino-aprendizagem”, monografias e artigos
cientificos com no maximo dez anos de publicacdo retirados da base de dados do
Scielo e Google Académico.
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4. CONSIDERACOES FINAIS

No mundo globalizado de hoje € impossivel pensar em educacdo sem
associar ao uso da tecnologia e ndo acompanhar seus avancos, diga-se de
passagem, que acontecem de maneiras constantes e rapidas.

Todavia é comum verificar nas escolas o uso de tablets, computadores,
notebooks, dentre outros aparelhos eletrénicos como auxilio para tornar o ensino mais
atrativo e consequentemente a aprendizagem mais interessante, 0 que por sua vez,
nos dias atuais a sociedade moderna requer cada dia mais chamar a atencao dos
jovens para o ensino, porém, a grande maioria esta voltada para o mundo tecnoldgico
e sem esses recursos fica dificil chamar atencao dos estudantes.

Neste momento em que se busca por um modelo novo do ensino
aprendizagem, busca-se trabalhar com a metodologia ativa, fazendo com que o
ensino tradicional seja reformulado, ou seja, 0 sujeito passivo que sdo o0s estudantes
no cenario atual, passe também a ser o sujeito ativo do seu proprio conhecimento,
levando em consideracdo que esse método é uma ferramenta bastante eficaz para
desenvolver a andlise critica por parte daqueles que buscam o conhecimento.

E nesse momento que a tecnologia e o uso correto das suas ferramentas
torna-se possivel trabalhar a educacdo de modo diferenciado, fazendo com que os
alunos se interessem mais, saibam tratar das informacdes de maneira correta,
aprendendo a separar as informacfes necessarias das ndo uteis, pois ao mesmo
tempo que a tecnologia oferece grandes oportunidades de se manter informado, ela
também propde informacbes nada relevantes para a sociedade, sendo essas
informacBes conhecidas como lixo eletrdnico, e nesse momento o professor deve
trabalhar com esses estudantes orientando-os quanto a saber separar os mais
variados tipo de informacdes, fazer a coleta delas é tdo importante quanto ao resultado
que se espera obter.

O crescente numero de aplicativos utilizados nas escolas a cada dia busca
desenvolver novas ferramentas capazes de atender desde aqueles alunos com
maiores dificuldades de aprendizagem quanto aqueles com nivel intelectual mais
elevado, isso mostra mais uma vez gue a tecnologia se bem utilizada é possivel se ter
grandes avang¢os na educacao e principalmente no Brasil, que por mais investimento

gue se tenha nesse setor ainda € pouco se comparado a paises de primeiro mundo.
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Em vérios estudos feitos no Brasil e com todos os projetos educativos,
sociais e tecnolégicos é possivel perceber a grande diferenca do nivel de
conhecimento dos alunos quando se utiliza da tecnologia para aqueles que nao fazem
uso dessa na escola ou até mesmo em casa.

Dessa forma, a tecnologia esta avancando cada vez mais para ajudar o
sujeito interessado na informagao obter o conhecimento que precisa, para tanto, antes
de utilizar-se desse tipo de ferramenta é necessario ter professores bem treinados e
aptos para lidar com essa nova maneira de trabalhar, caso contrario de nada ira
adiantar um escola toda informatizada sem que haja o treinamento necessario dos

funcionérios transmissores do conhecimento.
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