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EPIGRAFE

“Lembre-se que as pessoas podem tirar

tudo de vocé, menos o seu conhecimento.”

Albert Einstein.



RESUMO

O processo educacional necessita de diferentes atores para sua realizacdo. N&o se pode
atribuir a apenas um sujeito, 0 seu sucesso ou 0 seu fracasso. Todos sdo igualmente
responsaveis e precisam de dedicacdo em suas diferentes atribuigcdes. O discente precisa ser
consciente de que seu empenho pessoal é bastante importante para sua aprendizagem, assim
como, o docente precisa ter nogdo de que cada educando tem suas particularidades para
conseguir atingir o aprendizado, sendo essencial que sejam utilizadas diferentes ferramentas
para o alcance desse objetivo. Nesse contexto, as metodologias ativas tém sido um recurso
largamente utilizado para facilitar a aprendizagem, sobretudo devido ao momento pandémico
no qual enfrentamos, onde os educandos precisam ser estimulados a construirem sua
aprendizagem longe fisicamente do ambiente escolar e de seus professores. Elas possibilitam
ao educando participar mais ativamente do processo educativo, construindo uma
aprendizagem mais soOlida e autoconsciente. Apesar de as metodologias ativas serem
largamente estimuladas, muitos docentes desconhecem a ampla variedade existente e suas
aplicacOes a diferentes niveis de ensino, faixas etarias, condi¢des econdmicas (tanto dos
alunos quanto dos professores), conteddo a serem trabalhados, entre outros fatores. Buscou-
se, atraves desta pesquisa, conhecer as dificuldades enfrentadas durante o ensino remoto
devido a pandemia, bem como diagnosticar o uso de metodologias ativas pelos educadores e
assim, estabelecer um comparativo das metodologias que se tornaram efetivas no ensino
remoto e presencial., analisando a perspectiva da gestdo escolar e dos educandos e dos
préprios docentes.



ABSTRACT

The educational process needs different actors for its realization. You cannot attribute
to just one subject, your success or your failure. Everyone is equally responsible and needs
dedication in their different assignments. The student needs to be aware that his personal
commitment is very important for his learning, as well as the teacher needs to be aware that
each student has their particularities to achieve learning, being essential that different tools are
used to achieve this objective. . In this context, active methodologies have been a widely used
resource to facilitate learning, especially due to the pandemic moment we are facing, where
students need to be encouraged to build their learning physically away from the school
environment and their teachers. They enable the student to participate more actively in the
educational process, building a more solid and self-aware learning process. Although active
methodologies are widely encouraged, many professors are unaware of the wide variety that
exists and their applications at different levels of education, age groups, economic conditions
(both students and professors), contents to be worked on, among other factors. Through this
research, we sought to understand the difficulties faced during remote teaching due to the
pandemic, as well as to diagnose the use of active methodologies by educators and thus establish
a comparison of the methodologies that have become effective in remote and face-to-face
teaching, analyzing the perspective of school management and students and teachers
themselves.
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1. INTRODUCAO

No Brasil, em marco de 2020, as instituicdes de ensino, tanto publicas quanto privadas,
suspenderam temporariamente as aulas presenciais por conta do enfrentamento de uma

pandemia decorrente do Novo Coronavirus, denominada COVID-19.

Com isso, desenvolveram planos a fim de proporcionar a continuidade das atividades
escolares por meio de modalidades alternativas, adotando o ensino remoto, onde os educadores

tiveram que adaptar seus conteudos para o meio digital de forma on-line.

Essas atividades online direcionadas aos alunos, apesar de todos os seus desafios e
entraves, sdo cruciais para minimizar os prejuizos do periodo na auséncia das aulas
presenciais (CORDEIRO, 2020).

Neste periodo, acabou sendo perceptivel a importancia da inclusdo das metodologias
ativas para o processo de ensino e aprendizagem. Desta forma, muitos educadores passaram a

adaptar suas aulas para recursos que pudessem ser utilizados em meios digitais.

Segundo Sa et al. (2020) o ensino remoto demanda um planejamento caracteristico,
mudanca nas metodologias, com uma reorganizacdo das instituicdes de ensino e capacitacao
dos professores para que possam manejar tais recursos tecnologicos de forma a contribuir para

0 processo de ensino-aprendizagem.

Porém, essas modificacdes ndo tiveram tempo suficiente para serem planejadamente
executadas. Esse fato se relaciona ao que é exposto por Silva et al. (2020), onde é expresso que
o0s problemas comegam desde 0 acesso ao ensino remoto, caracterizada pela falta de preparo
dos discentes e dos pais para esse tipo de ensino, que nem sempre podem assumir as despesas
de internet e aparelhos eletrénicos. Ha também a demora em ofertar capacitacdo aos docentes

que também ndo possuiam uma formacéo adequada.

Ferreira e Santos (2021) afirmam que muitos alunos, com destaque aos de zonas rurais,
ndo possuem acesso a internet nem a dispositivos habilitados a este acesso, e 0s professores
ndo tinham um certo conhecimento de metodos utilizados por meios tecnologicos. Isso tudo

acabou ocasionando algumas dessas dificuldades.
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Para otimizar o ensino nesse periodo remoto, utiliza-se as metodologias ativas, que
surgiram na década de 1980, quando houve certa substituicdo na préatica de ensino tradicional,
com um processo de ensino passivo. Segundo Macedo et al. (2018) as metodologias ativas
possuem uma ideia de educacao relacionada a criticidade e na reflexdo, baseado em estimulos

por parte do educando, ocasionando uma interagcdo dos mesmos.

Apesar de existirem ha tanto tempo, com o ensino remoto elas se tornaram mais
atrativas tanto aos docentes quantos aos discentes, além de despertar o docente para novos
métodos. Sendo assim, a utilizagdo das mesmas € de suma importancia para que o estudante
participe ativamente do processo de aprendizagem. Além disso, elas estimulam a resolucdo de
problemas praticos, contribuindo para o desenvolvimento de competéncias, como pensamento
critico. A metodologia ativa € uma concepcao educativa que estimula processos de ensino—
aprendizagem critico— reflexivo, nos quais o educando participa e se compromete com seu
aprendizado. (MELO, 2014)

Para esse estudo a area de pesquisa consiste no municipio de Araguatins - TO, que esta
localizado na microrregido do bico do papagaio e segundo o IBGE, possui uma populagdo
estimada de 35.346 habitantes e é constituido de 7 estabelecimentos de ensino médio. (IBGE,
2020).

Pensando em como estdo sendo efetuados tais métodos pedagdgicos neste periodo
pandémico onde alguns profissionais de educacdo estdo adaptando sua forma de trabalho
através de metodologias ativas que melhor se encaixem na situacdo dos alunos, o objetivo
principal desta pesquisa consiste em realizar um diagndstico de como estdo sendo trabalhadas
essas metodologias, quais as dificuldades, quais as opinides, se estd sendo promovida
capacitacdo destes profissionais para o enfrentamento da situacdo atual e como os educandos

estdo percebendo essas metodologias em escolas de ensino médio do municipio.
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2. REVISAO BIBLIOGRAFICA
2.1 O ensino durante a pandemia do coronavirus

Como os efeitos advindos da pandemia prejudicaram a todos, e no meio educacional
ndo foi diferente, em algumas instituicdes foi adotado o método remoto, com aulas a distancia,

através de conteddos digitais.

Hartwig et al. (2019) afirmam que as metodologias ativas, com ajuda de ferramentas
assincronas e sincronas estdo sendo introduzidas nos sistemas educacionais, buscando a
inovacdo e a amplificacdo da criatividade e da motivacéo. Nesse contexto, o professor, mesmo
em tempos de isolamento social, necessita descobrir de acordo com tais perspectivas, uma

personalizacdo em relacéo ao repasse de contetdo.

De acordo com Arruda e Siqueira (2021), p. 3, mesmo com um grande numero de
utilizacdo de recursos tecnoldgicos no mundo atualmente, ainda existem dificuldades de
algumas pessoas em possuirem tais recursos, por conta de sua situacdo socioeconémica, e com

isso, dificulta a realizacdo de atividades remotas.

A partir dai nota-se a importancia da utilizacdo de metodologias ativas. Compete as
instituicOes de ensino desenvolver soluces de modo a incluir a real situacdo dos educandos
juntamente com contetdo a ser aplicado, bem como as dificuldades enfrentadas tanto pelos

professores quanto pelos alunos.

Muitas escolas e seus alunos, principalmente nas zonas rurais ndo possuem acesso a internet
ou falta-lhe equipamento tecnoldgico para utiliza-lo. Ferreira e Santos (2021) p.2 afirmam que
os professores ndo possuiam o conhecimento sobre aulas remotas, pois em sua maioria ndo

usavam recursos tecnoldgicos para a ministracao das aulas.

O ensino a distdncia busca inserir aparatos tecnoldgicos no processo de ensino-

aprendizagem para que viabilize a mediacdo pedagogica desempenhada pelo docente.

A educacdo a distdncia requer um planejamento especifico, mudanca nas
metodologias, reorganizacao das instituicdes de ensino e capacitacdo dos professores
para manusear tais recursos tecnologicos para que de fato possam contribuir para o
processo de ensino/aprendizagem. No entanto,
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todas essas modificagdes nio tiveram tempo para acontecer. (SA et al, 2020,
p.-2)

Segundo Ribeiro Juanior et al. (2020) os professores relatam que existe uma certa
desmotivacdo e o desgaste fisico e psicologico durante este periodo de isolamento social.

Crawford et al. (2020) acreditam que o processo de readaptacdo nao é simples, assim
como a falta de infraestrutura residencial apropriada para o trabalho remoto. Oliveira (2020)
indica a diferenca de ensino em uma comparacao das escolas da rede pablica e privada e aponta
que uma grande parcela de alunos vindos de escolas publicas ndo dispbe de quaisquer
dispositivos capacitados para 0 acesso a internet.

Nesta mesma perspectiva, pode - se perceber que no contexto da educacdo basica,
existem diversos percalgos. Para Silva et al (2020, p.3) o problema central da modalidade de
ensino a distancia € a falta de estrutura dos discentes, pois 0s pais nem sempre podem arcar

com despesas voltadas para 0 meio tecnoldgico, como o acesso a internet.
2.2 Praticas educativas e o papel do professor no ensino-aprendizagem

As préticas educativas abrangem a sistematizacdo e o planejamento da pratica dos
métodos de aprendizagem até o percurso que incluem os processos de além da aprendizagem,
de modo a sustentar a passagem de contetdos e atividades que sdo considerados indispensaveis
para o desenvolvimento da preparagédo da formacéo do aluno.

Segundo Marques e Carvalho (2016, p.123): as praticas educacionais sdo construidas
em uma conexao educativa, e sdo planejadas e organizadas em dois niveis, de forma geral, sdo
conjecturadas pelos gestores e docentes, considerados agentes educativos, onde tais métodos
sdo estendidos ao corpo discente, em um cunho especifico da sala de aula, tal pratica €
instrumentalizada mediante a interacdo entre professores e alunos, atraves das realizacdes de

atividade de ensino - aprendizagem.
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Nesta perspectiva, as praticas educativas devem se tornar ferramentas para serem
desenvolvidas em sala, a fim de desenvolver uma relacdo mais sociavel entre professor e aluno.
Freire (1997) afirma:

A prética educativa é algo muito sério. Lida com gente, com criancas, adolescentes
ou adultos. Ajudamo-los ou os prejudicamos nesta busca. E Podemos concorrer com

nossa incompeténcia, ma preparacdo, irresponsabilidade, para o seu fracasso
(FREIRE, 1997, p.32).

O professor possui uma atribuicdo de grande responsabilidade, visto que 0 mesmo

participa de forma fundamental na formacéo dos seus alunos.
2.3 Metodologias ativas

Os métodos de ensino podem ser tdo importantes quanto o contetdo em si. Dessa forma,
a metodologia tradicional vem levando cada vez mais pontos negativos, e com isso, surgiram

novas estratégias para melhorar a intera¢do dos alunos no processo de ensino e aprendizagem.

As metodologias de ensino — aprendizagem compartilhnam uma preocupacgéo, porém,
ndo se pode informar que sdo uniformes tanto de ponto de vista dos pressupostos
tedricos como metodoldgicos; assim, identificam- se diferentes modelos e estratégias
para sua operacionalizagdo, constituindo alternativas para o processo de ensino e
aprendizagem, com diversos beneficios e desafios, nos diferentes niveis educacionais
(PAIVA et al. 2016; p. 146).

Ao longo do tempo, observou-se interrupcdo, mas também transformacdes que
provocaram modificacdes sociais. Na Grécia Antiga existia a Agora, que consistia em um
espaco onde as pessoas discutiam sobre politica, assim como possuia um sistema educativo
denominado Paideia, que estava intimamente relacionada a essa troca de informacoes e de
conhecimento (ROCHA, 2020). Nesse contexto, pode-se perceber que a utilizacdo de
metodologias ativas pode trazer inmeros beneficios no processo de ensino-aprendizagem em

relacdo a essa troca de conhecimento.

Para Rocha (2020), isso possibilitou o desenvolvimento de uma educacdo que nédo
valorizava a repeticdo/reproducédo e sim a troca de didlogo, porque ali foi palco de grandes

expoentes da filosofia, como Sdcrates, por exemplo.
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As metodologias ativas surgiram na década de 80 como sucessdo de uma tradi¢do de
aprendizagem passiva, de modo tradicional, onde s6 ha a passagem do conteudo por parte do

professor.

Segundo Mota et al (2018) p.261, os métodos ativos, contrario ao ensino tradicional,
contribuem para desenvolver um ambiente dindmico no qual o aluno se torna protagonista e

responsavel pelo seu processo de aprendizagem.

Dessa forma, esses metodos se relacionam a técnicas que estimulam a interacdo do

aluno, principalmente a interagdo aluno-professor mediante os meios didaticos e tecnoldgicos.
Podemos entender Metodologias Ativas como formas de desenvolver o processo do

aprender que os professores utilizam na busca de conduzir a formagéo critica de

futuros profissionais nas mais diversas areas. A utilizagdo dessas metodologias pode

favorecer a autonomia do educando, despertando a curiosidade, estimulando tomadas

de decisGes individuais e coletivas, advindos das atividades essenciais da pratica
social e em contextos do estudante (BORGES e ALENCAR, 2014, p.120).

Nesse caso, 0 uso das metodologias ativas como processo de ensino e aprendizagem é
um preceito inovador, pois nele é utilizada a aplicacdo dos contetidos utilizando experiéncias
reais ou as vezes simuladas, criando condicdes que possam solucionar os problemas advindos

na aplicacdo dos conteldos.

Nascimento e Feitosa (2020) p. 3 reiteram que as metodologias ativas se tornam um
recurso de desenvolvimento do senso critico e reflexivo do estudante mediante determinado

contetido e por meio disso 0 mesmo constréi seu conhecimento de forma ativa.

Algumas metodologias ativas sdo propostas a fim de serem utilizadas de acordo com a
realidade do estudante. De acordo com Dias e Teofilo (2009), as metodologias ativas
encontram dificuldades referentes a opinido dos docentes, pois existe uma baixa aceitacdo dos
discentes, que apresentam um certo costume de participar de aulas de forma tradicional. Para
Cunhaetal. (2017) as metodologias ativas se resumem em um processo educativo que estimula
o0 aprendizado critico- reflexivo do estudante, e 0 mesmo possui um senso de realidade, o que

possibilita o desenvolvimento de diversos estimulos.
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Considerando que tal método de ensino torna-se mais eficaz, ele possui participagéo ativa

no desenvolvimento cognitivo e social do estudante.

Segundo Souza et al (2021), ndo ha limites para uma aprendizagem ativa. A criatividade
é chave para a preparagdo das aulas, como as que utilizam de encenacg0es teatrais e musicais —

cujo conteldo é roteirizado e personalizado para o grupo de alunos.
2.3.1 Tipos de metodologias ativas

A aprendizagem ativa se caracteriza por um método de ensino eficaz, quando comparado
com os métodos de ensino tradicionais. Dessa forma, com base nestes métodos ativos, 0s
estudantes compreendem de forma mais efetiva o conteudo, absorvem a informagdo por mais

tempo e a aula se torna mais dindmica e satisfatoria.

Relativo a isto, Ribeiro (2005) afirma que a aprendizagem se torna mais significativa
com as metodologias ativas de aprendizagem. Outro fator € que os estudantes que experienciam
esse método obtém mais seguranca na aplicacdo do conhecimento em situacGes praticas, além
de melhorar o relacionamento entre os colegas, 0 que os possibilita se expressarem melhor,
reforcando a autonomia no pensar e no atuar. Alguns métodos ativos se tornam efetivos e de
facil desenvolvimento podendo auxiliar uma aula, sendo esta tanto em modalidade remota

guanto em modalidade presencial, sendo elas:
2.3.1.1 Aprendizagem baseada em problemas

A aprendizagem baseada em problemas, derivada o inglés: Problem Based Learning
(PBL) possui 0 objetivo de colaborar na construgdo do conhecimento de modo a colaborar
mediante a motivacdo na solucdo de conflitos. E caracterizada pela inclusdo de atividades
planejadas que fazem com que os estudantes construam habilidades relativas a resolucdo de
casos praticos, interacdo social, lideranca, comunicacao, trabalho em equipe e colaboracao. O
conhecimento é indicativo na investigacao e resolucdo de problemas, em que o estudante utiliza

vivéncias cotidianas, explorar e testar hipdteses.

Conforme Borochovicius e Tassoni (2012 p. 3) A PBL é um metodo que foi

desenvolvido em 1965 na escola de medicina de McMaster, na cidade de Hamilton,
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provincia de Ontério, no Canada, tal objetivava ampliar o conhecimento e a construcéo de
habilidades médicas dos estudantes em trabalho coletivo e colaborativo, partindo de problemas

hipotéticos.
2.3.1.2 Sala de aula invertida

Na sala de aula invertida derivada do inglés, flipped classroom, existe uma inversdo
da sequéncia didatica convencional, onde o professor estabelece materiais para analise de um
certo tema em um momento anterior a aula, com o objetivo de o aluno construir conhecimentos
prévios e conseguir absorver conceitos relativos ao contetdo a ser abordado. Segundo o Blog
Lyceum, a sala de aula invertida surgiu em 1996, em uma disciplina de Microeconomia da
Miami University (Ohio, EUA), por meio dos professores Maureen J. Lage, Glenn J. platt e
Michael Treglia.

Com a inversdo de aula, o tempo €é otimizado, oportunizando um maior tempo para
engajamento e debates. podendo ser relacionada esse método a tecnologias, como videos,
podcasts, jogos, e-books, entre outros, fazendo com que o estudante acesse, em seu proprio

ritmo, fora de sala de aula.

Entretanto, se ndo houver a oportunidade da utilizacéo de tecnologias, o professor pode
solicitar a leitura de textos impressos. Vale ressaltar que essa metodologia pode ser utilizada
em conjunto com outros métodos ativos. Para Andrade et al. (2019, p. 5) é fundamental
conduzir as aulas de forma diferente do convencional, tratando conceitos inovadores,

viabilizando tornar o discente um agente ativo de sua aprendizagem.
2.3.1.3 Gamificacao

A gamificacdo é caracterizada pela aplicacdo de estratégias de jogos nas atividades do
dia a dia, com o intuito de aumentar o engajamento dos estudantes/participantes. De acordo
com o Blog GameBlast, o termo gamificacdo foi criado por Nick Peeling, um programador
britdnico. Com a insercdo de tecnologias possibilitou-se estimular o aprendizado. Se baseia em
uma competicdo e para que este método traga os melhores resultados, precisa - se que todos 0s
jogadores conhegam as regras e 0s objetivos da tarefa. Raguze e Silva (2016, p.3) sustentam
que a gamificacdo nao se relaciona com o ato de jogar, mas que se caracteriza em atingir um

determinado objetivo utilizando ligdes aprendidas a partir de jogos.
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3. MATERIAL E METODOS

Buscando analisar a temética proposta, esta pesquisa foi pautada no diagnostico das
dificuldades encontradas pelos profissionais de educacdo, bem como investigagdo de como
foram trabalhadas as metodologias ativas na modalidade remota e presencial e assim,

estabelecer um comparativo.
3.1 Caracterizacdo da area da pesquisa

A pesquisa ocorreu no municipio de Araguatins -Tocantins, 05° 39' 04" S e 48° 07' 28"
W, localizada na microrregido do bico do papagaio com a populacdo estimada segundo o IBGE
(2018) de 35.346 habitantes, sendo a populagdo urbana de 20.135 habitantes e 0 nimero da
populacédo rural é de 11.194 habitantes. Tal municipio é constituido de 7 estabelecimentos de
ensino médio e, para o0 ano letivo de 2021 houve 1.995 matriculas no ensino médio, segundo o
IBGE (2020).

Tal pesquisa foi executada mediante a utilizacdo de meios tecnoldgicos para a coleta e
tabulacdo dos dados obtidos através dos mecanismos de pesquisa escolhidos. Para realizacdo
da mesma seré utilizado como um dos pilares na obtencdo de dados, o questionario, e para
Marconi e Lakatos (1999) o questionario € um instrumento desenvolvido de forma cientifica e
é constituido por perguntas organizadas antecipadamente que deve ser respondido por aqueles

em que for aplicado.

Tendo em vista a importancia dos meios digitais de comunicacdo é notoria a
necessidade de citar aimportancia dos mesmos, sendo assim, os questionarios online, de acordo
com Vasconcellos-Guedes e Guedes (2007) sdo a agilidade na tabulacdo dos dados, agilidade
também na aplicacdo e baixo custo de implementacdo, sendo de uma maneira mais técnica e
funcional na utilizacdo dessa ferramenta.

Um questionario pode apresentar perguntas abertas ou perguntas fechadas. A
pergunta aberta geralmente é mais facil de elaborar e néo restringe a resposta.
J& a pergunta fechada é mais dificil de ser elaborada, pois 0 pesquisador
também tem que elaborar as possiveis respostas, além disso, e forca o

respondente a escolher uma das respostas apresentadas (HAIR et al., 2004, p.
218).
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Tal pesquisa é caracterizada como exploratéria, a fim de analisar qualitativamente e

quantitativamente os dados obtidos.

Vale ressaltar que mesmo que essa forma de pesquisa seja consideravelmente simples,
a sua complexidade de construcdo lhe permite se tornar vidvel e ideal para obtengdo de dados

em diferentes situacgdes.
3.2 Amostragem

O municipio conta com 7 estabelecimentos de ensino medio, sendo assim, a fim dos
dados serem realmente representativos, a 55% professores do ensino médio, cerca de 76
docentes. Também serdo aplicados questionarios a 20% dos alunos matriculados nas escolas
do municipio. Além disso, sera aplicado um questionario com todos os gestores de cada uma
das instituicdes, com o intuito de entender de que forma as institui¢bes de ensino tém trabalhado

durante esse periodo pandémico.
3.3 Aplicacao de questionarios junto aos docentes

De modo a atingir a maior veracidade possivel nas andlises, sera feita a aplicacdo de
questionarios on-line junto aos docentes de escolas do municipio de Araguatins - TO, a fim de
obter informacGes sobre as metodologias aplicadas, incluindo as metodologias ativas que
melhor se encaixam tanto no periodo remoto quanto no presencial, também entender quais as
dificuldades enfrentadas, opinifes, sugestdes e se estd sendo promovida capacitacfes aos

mesmos.
3.4 Aplicacao de questionérios junto aos gestores

Do mesmo modo, seré feita a aplicacdo de questionarios on-line junto aos gestores das
escolas publicas e privadas do municipio de Araguatins - TO com o intuito de entender as

dificuldades e opinides dos mesmos perante a situacéo enfrentada.
3.5 Aplicacao de questionarios junto aos discentes

A aplicacdo de questionarios on-line junto aos alunos das escolas do municipio de
Araguatins serd feita para que se possa compreender as dificuldades enfrentadas pelos mesmaos,

opinides e sugestoes.
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3.6 Tabulac&do dos dados dos questionarios

A tabulacdo dos dados sera realizada através de planilhas com o intuito de organizar
com melhor precisdo os dados estatisticos obtidos, também sera feita construcGes de tabelas e
graficos, a fim de total transparéncia dos resultados, assim como para facilidade na
interpretacdo dos mesmos, possibilitando quantificar e qualificar estatisticamente 0s
resultados.
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4. RESULTADOS E DISCUSSOES

A pesquisa foi realizada e tabulada com a unido de informac6es dos gestores, docentes

e discentes das instituicGes pesquisadas.

As unidades escolares tiveram a suspenséo das atividades presenciais no més de marco
de 2020, com retorno das mesmas em outubro de 2021 com 70% de forma hibrida. Nessa
suspenséo, houve a necessidade da utilizagdo do ensino remoto, LEITE et al, (2020) afirma:

A adocdo do ensino remoto, ainda que emergencial e provocado por fatores externos
ao controle dos sistemas de ensino e da comunidade escolar, envolve uma série de
elementos que estdo em discussdo ha mais de duas décadas: a inclusdo digital e a
formac&o dos professores para o uso das tecnologias digitais, o letramento digital,

a apropriacdo tecnoldgica, a aquisicdo de hardware e softwares, 0 acesso ao uso de
tecnologias e até mesmo a qualidade e o custo da conexdo. (LEITE etal, p. 3, 2020)

Essa suspensdo foi uma orientacdo dos governos para evitar que a doenca se
espalhasse de forma descontrolada, tendo em consideracdo que os estudantes teriam
contato com professores e colegas na escola e, ao se contaminarem, poderiam levar o virus
aos seus familiares mais velhos como avds e pessoas com comorbidades, mais acometidos

pela doenca, inclusive que lideraram o nimero de mortes.

Nao.

3im. Indigue na opgio abaixo e 10 (90,8%)
Margo
SIM, MES DE MARCO DE 2020

margo de 2020.

2(18,2%)
1({9,1%)

1(9,1%)

aulas foram suspensas em m 1(9,1%)
1(9,1%)
1(9,1%)
1(9,1%)

Més de margo de 2019
MARCO - 2020
margo

0 2 4 3] 8 10

Figura 1 - Suspensdo das atividades presenciais.

Em relacdo ao retorno, 72,2% dos questionados afirmaram que ndo houve retorno

das atividades presenciais, isso no ano de 2021.

Quanto a forma em que as atividades escolares ocorreram nos anos letivos de 2020
e 2021, 81,8% dos pesquisados relataram que seus docentes utilizam atividades e aulas

gravadas enviadas no aplicativo WhatsApp ou ainda,



atividades impressas entregues aos estudantes/pais, 63,6%. Além disso, 0s gestores
também expuseram que utilizam como ambiente de aprendizagem plataformas como o
Classroom (36,4%) e Moodle (18,2%). Tais plataformas consistem em um auxilio
importante ao hospedarem atividades, notas e avaliacdes e gerar graficos e planilhas
relacionados aos mesmos. Tais medidas foram tomadas por conta da inser¢éo do ensino
remoto, de acordo com SANTQOS, (2019):

A educacdo on-line é um conceito amplo e multifacetado e sem regulamentacéo
no Brasil. Justamente, pelo seu espectro complexo, talvez ndo caiba colocar o
conceito em estruturas rigidas que inviabilizam suas multiplas potencialidades.
Assim, neste estudo, a educagdo on-line € compreendida como um complexo de
acOes de ensino-aprendizagem mediadas por tecnologias digitais que fortalecem
préticas interativas e hipertextuais (SANTOS, 2019).

Esses dados também mostram outras estratégias utilizadas nas escolas para
diminuir os impactos do isolamento ocasionado pelo ensino remoto, assim, também foram
utilizados aplicativos de edicdo de videos (9,1%), mesas digitalizadoras (9,1%) e videos
do YouTube (45,5%) como recursos cotidianos.

llas sincronas (ao vivo) através. .. 7 (63,6%)
Ilas gravadas enviadas pelo W...
Videos do Youtube;

deos gravados pelos professo...

9(81,8%)

5 (45,5%)
7 (63,6%)
ividades enviadas pelo whatsa. .. -9 (81,8%)
ividades impressas entregues. .. 9 (81,8%)

so0 do Classroom como ambie...

2(18,2%)

Jso do Moodle como ambiente

utilizagio de mesa digitalizadora 1(9,1%)
Iso de aplicativos de edigéo de... —1(9,1%)
1] 2 4 6 8 10

Figura 2 — Formas que ocorreram as atividades escolares no periodo remoto.

Para conseguir utilizar diferentes metodologias e ferramentas no ensino remoto, é
essencial a capacitacdo dos docentes, pois a maioria dos mesmos sempre trabalhou de

forma tradicional: em sala e usando um quadro negro/branco.

[...] os cursos de capacitacdo de professores que possibilitem integrar os recursos
tecnoldgicos da informatica com as atividades desenvolvidas em sala de aula
exigem uma nova abordagem, incorporando aspectos pedagdgicos que
contribuam para que o professor seja capaz de construir, no seu local de trabalho,
as condi¢cBes necessarias e propicias a mudanca da sua pratica pedagdgica.
(MINOZZO, 2016)
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Quanto as capacitag¢des dos profissionais de educacao, todas as escolas declararam
que foram ofertadas ao menos uma capacita¢do no ano de 2020 (25% das escolas), sendo
que, em sua maioria (75%) disseram que foram ofertadas de 2 a 4 capacitacbes no ano de
2020. Ja no ano letivo de 2021, 50% afirmaram que ofertaram 3 ou mais capacitacoes.
Percebe-se que houve um aumento consideravel no nimero de capacitacbes ao
compararmos os dois anos letivos. Isso fez com que um nimero crescente de docentes

tivesse acesso a essas capacitacoes.

I 1 capacitagio, [ 2 capacitagfes; 3 ou mais capacitagfes;

Anc letive de 2020, Ano letive de 2021,

Figura 3 — Capacita¢des ofertadas

As metodologias ativas de ensino possuem um papel importante na adequacdo de
conteudo para uma melhor assimilacdo e uma melhor participacdo do estudante, pois o
principio basico da metodologia ativa € sanar um problema educacional, e o problema em
questdo é o ensino remoto, relacionado a sua adaptacdo. As metodologias ativas
apresentadas nessas capacitacdes, segundo eles, foram vistas em sua maioria Sala de aula
invertida (54,5%), Aprendizagem baseada em problema e projetos (72,7%).

Figura 4 — Metodologias ativas abordadas nas capacitacdes.

Sala de aula invertida;
Aprendizagem baseada em..
Aprendizagem baseada em...

Aprendizagem baseada em .
Instrug@o por pares;
Rei e rainha;
- Sumag;
- Trezentos;
- Sutori;
- Padlet;
- Kahoot;
- Trello;
- Jamboard;
- Mentimeter;
- Thinglink;
ATIVIDADES VOLTADAS PA

6 (54,5%)

8 (72,7%)
8 (72,7%)
6 (54,5%)

1(9,1%)
0 (0%)
0 (0%)
0 (0%)
0 (0%)

1(9,1%)

0 (0%)
0 (0%)
3 (27,3%)
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Essas capacitacBes foram ofertadas, em sua maioria, por uma equipe das secretarias
de educacao municipal ou estadual (72,7%), havendo escolas onde a oferta foi feita pelo
pessoal da propria escola ou ainda através da contratacdo de empresa especializada. Esse
recurso € muito importante e mostra que houve o surgimento de empresas constituidas por
profissionais especializados no ensino on-line que puderam demonstrar ferramentas

diversas para o ensino remoto.

Com relacgdo as dificuldades enfrentadas pelos alunos das instituicdes de ensino, 0s
principais relatos foram quanto a adaptacédo as novas tecnologias; 0 comprometimento a se
adequar a tais mecanismos; falta de internet por grande parte dos alunos; falta de
equipamentos tecnoldgicos para uso on-line; a desmotivacao dos alunos; a vulnerabilidade
social; atraso das atividades propostas em forma de roteiro; o distanciamento que trouxe um
certo isolamento entre escola e educandos; a pouca participacdo dos pais nesse processo e o

alcance dos alunos ser limitado.

E valido questionar sobre a opinido dos alunos em relagdo ao prejuizo causado pela
mudanca brusca entre presencial para remoto, muitos deles afirmaram que a distracéo de estar
em casa torna mais dificil prestar atencéo, a falta de acesso a internet prejudicou bastante, ndo
havia contato entre professor e alunos, o que segundo eles se tornava enfadonho, ficar em frente

ao computador durante muito tempo.

Foi indagado também se durante os anos letivos de 2020 e 2021, eles sentiram vontade
de desistir dos estudos e qual a justificativa, os discentes afirmaram que se sentiram
desmotivados, os aparelhos tecnol6gicos ndo tinham tanta estrutura para se manter nas aulas,

paravam de funcionar.

A direcédo da escola afirma que, para resolver essas dificuldades de seus educandos
tem feito buscas ativas, tanto presencial quanto por telefone, projetos de orientacéo
educacional; aulas de reforco para alunos que apresentam maior dificuldades de
aprendizagem; orientagdes socioafetivas, utilizacdo de meios digitais para facilitar o acesso
dos alunos; e entrega de materiais impressos em forma de roteiro para que seja mais

acessivel ao manuseio do aluno, além de disponibilizacdo de sinal de internet.



No que diz respeito aos docentes, as principais dificuldades foram a adequacédo as
novas tecnologias; atraso na devolucdo dos roteiros, o que dificulta a avaliacdo e os
trabalhos de inser¢do no Sistema de Gerenciamento Escolar (SGE) e a falta de acesso a
ferramentas de pesquisa, como celulares, computadores, etc. E importante ressaltar que
segundo relatos, houve a oportunidade de conhecer mais de perto a vivéncia e as
dificuldades dos alunos, o que os levou a diversas reflexdes. A falta de acesso a internet
foi um dos principais pontos de dificuldade. Outro fator expresso pelos questionados, foi

0 prejuizo na saude fisica, mental e emocional dos professores e alunos.

No que concerne ao papel da gestéo escolar para sanar as dificuldades encontradas
pelos docentes, foi exposto a realizacdo de reunides e formagdes continuadas para ajudar
os docentes a se adequarem as novas tecnologias; orientacdes pedagdgicas e de

biosseguranca aos mesmos e disponibilizacdo de computadores aos docentes.

As instituicdes foram questionadas sobre a reprovacao e desisténcia de seus alunos
nesse periodo pandémico e em relacdo ao ano letivo de 2020, 36,4% dos gestores
questionados afirmaram que houve mais desisténcia e reprovacdo do que nos anos

anteriores e 27,3% afirmam que houve maior indice de reprovacdo do que de desisténcia.

Ja em relagdo ao ano letivo de 2021, 45,5% dos questionados informaram que o
indice de alunos reprovados e desistentes foi igual aos dos anos anteriores e 27,3%
afirmaram que houve mais desisténcia do que reprovacao. Essas situagcdes eram esperadas,
uma vez que essa alteracdo no ensino presencial teria algum impacto para os educandos,

tdo acostumados a um ensino tradicional e que desconheciam o ensino remoto.

Em 2020, foram cerca de 5,5 milhdes de criancas e adolescentes sem acesso a
educacdo. A quantidade de alunos, com idades entre 6 e 17 anos, que abandonaram as
instituicdes de ensino foi de 1,38 milhdo, o que representa 3,8% dos estudantes. A taxa é
superior a media nacional de 2019, quando ficou em 2%, segundo dados da Pnad Continua.
Somado a isso estd a situacdo de 4,12 milhdes de alunos (11,2%) que, apesar de
matriculados e sem estar em periodo de férias, ndo receberam nenhuma atividade escolar,

resultado do ensino pautado
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pelas aulas online. em decorréncia desses fechamentos, houveram desafios aos gestores de
como realizar o acompanhamento fora da sala de aula com o apoio aos pais, professores e

alunos.

Em relacdo ao que os professores fizeram para ajudar nos problemas enfrentados pelos
estudantes, segundo eles, nem todos os professores ajudavam, alguns s6 passavam atividades
e nem davam aulas e ainda ndo respondiam ativamente os estudantes via redes sociais. Em
contrapartida, outros melhoraram as datas de entregas das atividades e tiravam duvidas e
entendiam os problemas, sempre havia incentivo por parte dos professores apresentado os
conteudos através de projetos e atividades, descreveram que os professores inovaram bastante

nas metodologias trabalhadas, gravavam aulas e disponibilizavam aos alunos.

Essa situacdo de pandemia tornou o atendimento psicolégico muito mais
importante e essencial, uma vez que ao sair de sua rotina, alunos e professores acabaram
reagindo ao isolamento social de formas bem diferentes. “Estudos sugerem que
emergéncias de saude publica podem ter muitos efeitos psicoldgicos em estudantes
universitarios, como ansiedade, medo, preocupagdo, entre outros.” (RODRIGUES et al,
2020).

Desse modo, é muito significativo identificar se houve oferta de acompanhamento
psicoldgico aos professores e alunos nas instituicdes de ensino.

Apesar de sabermos da sua importancia, segundo a pesquisa, 54,5% dos
questionados afirmam que ndo houve esta oferta, que ocorreu somente em 45,5% das
unidades escolares que informaram ter sido ofertado esse tipo de atendimento. Segundo
eles, a oferta tem sido feita pela secretaria de saude, através de lives, e, também de forma
individual; através de um canal exclusivo para divulgacéo de tal atendimento. Em uma das
unidades escolares foi exposto que eles possuem um psicélogo concursado para

atendimento de alunos e servidores.
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Figura 5 — Oferta de atendimento psicologico.

As metodologias ativas contribuem para desenvolver um ambiente dindmico no
qual o aluno se torna protagonista e responsavel pelo seu processo de aprendizagem. No
que diz respeito as metodologias ativas utilizadas durante o periodo de ensino remoto,
66,7% dos docentes afirmaram que utilizaram com mais frequéncia a Aprendizagem

Baseada em Problemas.

Sala de aula invertida 5 (55,6%)
Aprendizagem baseada em...
Aprendizagem baseada em...

Gamificagao

KWL

Kahoot

Sutori

Padlet

Jamboard
Thinglink;

- Mentimeter;

- Trello;

Instrugdo por pares
Google sites, google meet. g... -1 (11,1%)

0 1 2 3 4 5 6

6 (66,7%)

Figura 6 - Metodologia ativa mais efetiva no ensino remoto.

Quando questionados de qual das metodologias ativas foram mais efetivas durante o
ensino remoto, afirmaram que utilizaram em sua maioria a sala de aula invertida, na qual da
oportunidade de o aluno desenvolver a percepgdo sobre o tema da aula em fase anterior a

discussédo com professor e colegas, desconstruindo o entendimento ou reconstruindo-o.

Também a aprendizagem baseada em problemas, que segundo eles, é imprescindivel
utilizar esse tipo de abordagem nas aulas de Biologia, pois induz o pensamento critico e tem
a possibilidade de relacionar os conteddos com o cotidiano dos alunos. A outra foi
gamificacgdo, por exigir raciocinio rapido e reflete o aprendizado dos contetidos e o espirito

de competicdo saudavel. A ferramenta
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Sutori também foi mencionada, visto que oferece vérias oportunidades de interacdo. Padlet,
pois mobilizou a criatividade e autonomia dos alunos. A aprendizagem baseada em projetos,
pois estimulou a criatividade do aluno na busca por solugdes para os desafios que surgiram

ao longo da execucao do projeto.

Em contrapartida, quando questionado sobre qual metodologia ativa € mais eficiente
no ensino presencial, de acordo com os professores, a aprendizagem baseada em projetos
continua como mais eficiente 55,6%, percebe-se que tal metodologia possui uma notoria
importancia no processo de ensino e aprendizagem. Entretanto, foram citados outros
métodos como o0 seminario interativo, que consiste em um seminario onde o aluno deve
empreender uma atividade junto a turma, com intuito de reforcar o que foi passado durante
0 seminario, além da sala invertida e PBL (problem based learning), por que leva a

discussoes interessante e melhora o aprendizado.

Sala de aula invertida
Aprendizagem baseada em...
Aprendizagem baseada em...

2 (22,2%)

4 (44,4%)
5 (55,6%)

1(11,1%)

0(0%)
1(11,1%)
2 (22,2%)
Padlet 2 (22,2%)
Jamboard
- Mentimeter,
- Trello,
Instrug&o por pares
Nenhuma

Google meet, Google site, G
Seminario Interativo, que co...

0 (0%)
0 (0%)
0 (0%)
0 (0%)
2 (22,2%)

1(11,1%)
1(11,1%)

0 1 2 3 4 5

Figura 7 - Metodologia ativa mais efetiva no ensino presencial.

Foi indagado aos discentes sobre as metodologias ativas utilizadas no ensino
remoto e presencial, e qual se tornou mais efetiva para seu aprendizado. Sobre as diferentes
metodologias utilizadas, os alunos afirmaram que eram trabalhados videos do YouTube
para discutir durante as aulas, apresentacdo de trabalho através de videos gravados e

debates, jogos, sites, criagdo de podcast, padlet, jogos entre outras.

Foi questionado sobre as principais metodologias ativas que s@o aplicadas
atualmente, como a sala de aula invertida, onde o conteido passa a ser estudado em casa e

as atividades, realizadas em sala de aula. Com isso, o estudante tem
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a oportunidade de se aprofundar no conteido e em sala dividir suas hipoteses e ideias a
respeito do conteudo, segundo os estudantes, foi muito aplicada, afirmaram que
comecavam a aprender em casa, e na sala expdem as suas opinides, pois permite estudar
em casa para que possamos contribuir com o nosso conhecimento para os demais colegas,
trazendo a troca de conhecimentos. E importante destacar que foi dito por alguns
estudantes questionados que é mais valida a sua utilizacdo no presencial, pois ha muitas

distragdes no ensino remoto.

No que se refere a outra metodologia muito utilizada segundo os professores, a
aprendizagem baseada em projetos pressupde a elaboracdo de uma solugéo para um dado
desafio, geralmente de um cenéario hipotético do nosso cotidiano, por exemplo a escassez
de agua ou a poluicdo do ar. Para os estudantes questionados, tal método € muito
significativo pois desperta interacdo entre os colegas, também a foi expresso a dificuldade,
pois requer uma demanda muito grande de tempo, porém o aprendizado foi bastante
satisfatorio e que foi eficaz pois além de aprender a desenvolver um projeto, em todas suas

etapas, ainda auxiliou no processo de gerar hipoteses e solugdes praticas.

A Gamificacdo, outro método muito utilizado esta relacionado com a aplicacédo das
dindmicas e metodologias presentes nos jogos, em outros contextos, como um recurso de
aprendizado, estimulo, motivacdo e modificacdo de comportamentos, 83,3% dos
estudantes questionados expuseram que houve utilizagdo de gamificacdo nas aulas,
entretanto, foi exposto que a gamificacdo foi usada para testar os conhecimentos e ndo para
transmitir informac@es o que acabou gerando uma competicao e frustracao.

® sim
® Nio

Figura 8 - Utilizagdo de gamificagdo nas aulas.
A fim de entender qual os métodos de aprendizagem possuem mais eficiéncia no ensino

remoto e presencial, segundo os estudantes, no ensino remoto, 0 que mais
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se destacaram foram os debates, onde os professores perguntavam sempre suas opinides, as
atividades em sala (via meet) quando o professor passava uma atividade dava um determinado
tempo para que pudessem resolver e logo voltar a discutir sobre, jogos de perguntas e respostas,
muito interessante e divertido, sala de aula invertida, pois auxiliava no processo de

aprendizagem a absorcao do conhecimento.

Ja no presencial, que segundo os alunos, ficou tudo mais facil, pois possuem a
oportunidade de contato com o professor, colegas, o que vos permite um conhecimento amplo,
para que haja comunicacdo mais profunda entre si. A aprendizagem baseada em projetos possui
mais efetividade no presencial, por ser mais complexa e demandar mais tempo e discusséo, e
ter o contato com o professor é fundamental. A sala de aula invertida, possui um importante
papel, pois também ajuda a dinamizar mais a aula e deixar a mesma mais completa. Muitos
desses resultados séo devido ao periodo remoto ter grande distanciamento, fazendo com que

sentissem falta do toque, do contato fisico, ficar frente a frente com seus professores e colegas.
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5. CONSIDERACOES FINAIS

Ainda ndo é possivel determinar exatamente quais foram os impactos da pandemia, uma
vez que ela ainda ndo acabou. Apesar de estar mais controlada, devido ao avango da vacinacéo,

ainda requer cuidados.

Em relacdo ao processo de ensino e aprendizagem, muitos impactos foram identificados
e a gestdo das escolas e 0s docentes tém tentado reverter essas adversidades, porém, indices de
reprovacdo e desisténcia mostram que é necessario que sejam tomadas medidas para garantir a

aprendizagem desses alunos e aspectos que evitem o abandono das atividades escolares.

Mesmo diagnosticados dificuldades relativas a adaptacdo as novas tecnologias; o
comprometimento a se adequar a tais mecanismos; falta de internet por grande parte dos alunos;
falta de equipamentos tecnologicos para uso on-line; a desmotivacdo dos alunos; a
vulnerabilidade social; atraso das atividades propostas em forma de roteiro; o distanciamento

que trouxe um certo isolamento entre escola e educando.

Também dificuldades por parte dos docentes como adequacdo as novas tecnologias;
atraso na devolucdo dos roteiros, o que dificulta a avaliacdo e os trabalhos de insercdo no
Sistema de Gerenciamento Escolar (SGE) e a falta de acesso a ferramentas de pesquisa, como
celulares, computadores, etc, evidenciadas de acordo com os docentes. A gestdo das
instituicbes buscoram medidas condizentes para cada situagdo, a fim de minimizar tais
dificuldades.

A respeito das metodologias ativas de ensino, as mais enfatizadas foram aprendizagem
baseada em problemas, aprendizagem baseada em projetos e sala de aula invertida, visto que

as mesmas podem ser utilizadas tanto no ensino presencial quanto no remoto.

Assim, o presente estudo possui grande relevancia, ja que sdo necessarias atitudes que
viabilizem e melhorem o ensino brasileiro. E importante destacar que é de grande valia que o
estudo tenha continuidade, para que novos dados sejam obtidos a fim de contribuir para com a
sociedade em aspectos amplos sobre o ensino de qualidade e conhecimento de dificuldades que

preconizam tais perspectivas educacionais.
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Com base nos resultados e na demanda por informacgdes mais sistematizadas sobre as
metodologias ativas, foi confeccionada uma cartilha informativa contendo 15 metodologias e

ferramentas de ensino. Tais cartilhas foram posteriormente distribuidas na rede de ensino de
Araguatins - TO.
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