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RESUMO

Objetivo: desenvolver aplicativo mobile para auxiliar nas viagens interestadual e
intermunicipal para a comunidade de jovens evangélicos da Congregacgéao Crista no
Brasil. O aplicativo sera desenvolvido para Android, utilizando React Native, um
framework construido pelo Facebook para facilitar o desenvolvimento mobile
multiplataforma, em linguagem de programac&o JavaScript. O levantamento de
requisitos foi realizado junto a um dos lideres de lotagdo. O aplicativo soluciona um
problema apresentado pelos organizadores de lotagbes para auxilia-los no
gerenciamento de participantes. Seu sucesso ira incentivar a participagao de mais
jovens nas atividades evangélicas e a maior aproximagdo da comunidade com a
tecnologia.

Palavras-chave: react native, desenvolvimento hibrido, congregacédo cristd no
brasil.



RESUMO EM LINGUA ESTRANGEIRA

Objective: to develop a mobile application to assist in interstate and intercity travel for
the evangelical youth community of the Christian Congregation in Brazil. The
application will be developed for Android, using React Native, a framework built by
Facebook to facilitate cross-platform mobile development, in JavaScript programming
language. The requirements survey was carried out with one of the stocking leaders.
The app solves an issue presented by venue organizers to assist them in managing
attendees. Its success will encourage more young people to participate in evangelical
activities and bring the community closer to technology.

Keywords: react native, hybrid development, christian congregation in brazil.
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1 INTRODUGAO

O desenvolvimento de aplicativos € uma genuina obra de arte da abstracao,
que deveria conseguir construir um aplicativo que em poucas telas e com campos
simples exibir para o usuario tudo o que o usuario precisa saber de forma rapida,
eficiente e bastante limpa (MARINHO, 2020).

Os aplicativos se tornaram parte da nossa rotina, nos ajudando em tarefas
diarias e necessidades diversas de trabalhos, estudos e lazer. Um aplicativo néo é
projetado, desenvolvido e implantado fora de um contexto. Aplicativos surgem por
razdes de negdcio, como por exemplo automatizar atividades repetidas para otimizar
tempo e facilitar a realizagdo dessas tarefas (LEE, 2005). Assim, os problemas
encontrados no cotidiano das pessoas se tornam aplicativos, onde os profissionais
de TI buscam solu¢gbes mais inteligentes para solucionar esses problemas,
contribuindo para o crescimento desse mercado.

As pessoas estao ficando cada dia mais atarefadas e sem tempo para realizar
certos tipos de atividades, sendo que a comunidade crista realiza diversas atividades
e os jovens querem participar ativamente de diferentes projetos com a intencao de
se relacionar socialmente, viver novas experiéncias e em busca espiritual. Sao
milhares de pessoas que viajam o territério nacional em busca de eventos, e
organizar essas viagens pode se tornar mais dificil, pela falta de tempo e
organizagado. Segundo dados de 2018 do Relatorio Digital da Congregacéo Crista no
Brasil, a CCB registrou o total de 4.500.000 membros em sua denominagéao, sendo
considerado a segunda maior denominagao na lista de denominagdes protestantes
no Brasil por numero de membros e uma das igrejas que mais cresce seguindo o
progresso da obra de Deus, foram registrado 122.974 pessoas batizadas no ano de
2018 e 20.283 casas de oragdes (CCB, 2016). Com o aumento do numero de
membros e das casas de oragcdes da CCB, cresce o numero de eventos como as
Reunides de Mocidade e Ensaios Regionais, e consequentemente um aumento nas
viagens interestaduais e intraestaduais para esses eventos que reunem jovens de
todo territério brasileiro em varios dias do ano.

Essas viagens da CCB que reunem pessoas e cada um colabora com uma
quantia sdo denominadas lotagdes, geralmente sdo alugados 6nibus de viagem na
categoria turismo executivo, com capacidade para 46 a 50 passageiros, e cada

passageiro contribui com uma valor significativo para cobrir os custos das viagens,
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como a gasolina, locagao do 6nibus, e diaria do motorista. O valor pago por cada

participante é essencial para a realizagdo da viagem.

1.1 Problematica

Realizar uma lotacdo pode nao ser uma tarefa facil. Muitas vezes a pessoa
que ira organizar uma lotacédo fica sem tempo para realizar tarefas simples e que
podem, consequentemente, se tornar uma dor de cabecga e impedir a realizagédo da
viagem.

A lista dos participantes é feita de forma manual, a pessoa que organiza a
lotagdo utiliza meios de comunicagao para informar as pessoas sobre a existéncia
de uma lotagao e convida-los a participar. O organizador tem que pegar os nomes
de quem ira participar e colocar em uma lista para ter o controle e gestdo da viagem,
ja que a contribuicdo de cada participante é importante. A falta de tempo € um dos
fatores que prejudicam a realizagdo dessas viagens, fazendo com que algumas
vezes 0s organizadores desistem de realiza-los.

Sendo assim, questiona-se como esse problema poderia ser amenizado. Uma
possivel solucdo € o desenvolvimento de um aplicativo, para auxiliar os
organizadores na realizagcado de tarefas e dando-lhes uma visao geral da situagao da

lotagdo, com informagdes seguras e confiaveis em tempo real.
1.2 Objetivos
A seguir os objetivos geral e especifico deste trabalho.
1.2.1 Objetivo geral
Este trabalho tem por objetivo desenvolver um aplicativo para auxiliar os
lideres de lotagbes, com informacao e situagao de contribuicdo de cada participante

em tempo real. O aplicativo apresenta uma lista de quem quer participar e sua

situacao de pagamento.
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1.2.2 Objetivos especificos

Sao os objetivos especificos deste trabalho os listados a seguir:

e Aprofundar os conhecimentos sobre desenvolvimento de aplicativos mobile.

e Aplicar os diversos conhecimentos tedéricos e tecnoldgicos obtidos durante o
curso de Analise e Desenvolvimento de Sistemas, em diferentes disciplinas,
como engenharia de software, programagdo, banco de dados e
desenvolvimento mobile, de forma integrada na resolugdo de um problema
pratico.

e Efetuar o levantamento de requisitos e modelagem do aplicativo.

e Desenvolver, testar e avaliar o aplicativo.

1.3 Justificativa

A Congregacao Cristd no Brasil (CCB) é a primeira igreja evangélica de
doutrina pentecostal a se estabelecer no solo brasileiro. De acordo com IBGE de
2010 a igreja tinha 2.289.634 membros, e aproximadamente 20.000 congregacdes
espalhadas por todo o Brasil (VALENTE (2008).

As lotagbes vem aumentando a cada ano, o numero de jovens evangeélicos
vem crescendo e mais viagens estdo sendo realizadas, com isso a dificuldade de
manter viagens ativas e se manter motivado para organiza-las fica mais dificil, pois

nem sempre o lider de lotagao tem ajuda ou ferramentas para auxilia-lo.

1.4 Estrutura do trabalho

O presente trabalho esta dividido em 6 capitulos que serdo detalhados a
sequir.

Os objetivos, a problematica e a justificativa foram apresentados logo no
capitulo 1.

No capitulo 2 esta presente a revisdo bibliografica, na qual sdo abordados
temas que sao base estrutural do trabalho, como por exemplo a Congregacgao Crista

no Brasil comunidade evangélica a qual o aplicativo estara vinculado, a CCB é uma
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circunstancia elementar deste aplicativo, a qual tirando esse elementar ndo haveria
este aplicativo ndo poderia ser proposto e nem desenvolvido.

O capitulo 3 apresenta o método do trabalho com a classificagdo da pesquisa,
atividades metodoldgicas e solugéo proposta.

Logo apds, no capitulo 4 é apresentado a etapa de modelagem do sistema.
Com o conhecimento adquirido na matéria de Engenharia de Software, a arquitetura
da proposta € montada e apresentada neste capitulo utilizando a notacdo UML.

Em seguida, no capitulo 5 é detalhada a etapa de desenvolvimento, com a
apresentacao das ferramentas de desenvolvimento.

Por fim, no capitulo 6 as consideragdes finais com possiveis melhorias e

novas ideias.

2 REVISAO BIBLIOGRAFICA

Este capitulo apresenta os assuntos teoricos utilizados pelo presente trabalho.

2.1 Congregacao Crista No Brasil

A Congregacao Cristd no Brasil foi estabelecida pelo trabalho do missionario
italo-americano chamado Louis Francescon em 1910. Segundo estatisticas do
relatorio anual da CCB (2016), nos ultimos séculos a igreja cresceu
significativamente para todos os paises da América Latina, bem como Europa,
América do Norte, Asia e Africa, 73 paises no total. A Congregacéo Crista no Brasil
figura entre as maiores denominagdes evangélicas no Brasil, com mais de 2,3
milhdes de membros estimados pelo Censo 2010 (IBGE, 2010).

As crengas da CCB sao baseados em 12 pontos de doutrina, ou 12 artigos de
Fé em que incluem a crenga na inteira Biblia Sagrada e aceitam-o como contendo a
infalivel Palavra de Deus e a fé na Trindade, inspirada pelo Espirito Santo, o batismo
nas aguas e o falar em linguas como um sinal do batismo do Espirito Santo (Hinos
de Louvores e Suplicas a DEUS, livro n°5, 2011). A CCB é classificada como uma
igreja pentecostal classica.

A CCB realiza varios eventos, o principal evento sdo as reunibes para

mocidade que sao realizadas 2 vezes no ano em cada sede de cidades e reune
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jovens de todos os lugares do Brasil. Embora seja exclusivo para a mocidade, nao é
limitado somente aos jovens e pessoas de todas idades participam.

As lotagbes da CCB sao geralmente realizadas para levar os membros e
simpatizantes da graca para outras cidades ou estados para participarem de eventos

como as reunidoes de mocidade.

2.2 A Linguagem de Modelagem Unificada (Uml)

UML (Unified Modelling Language — Linguagem de Modelagem Unificada)
surgiu nos ano de 1994, para anadlise de projeto de sistemas orientados a objetos,
passou a ser aceita e reconhecida como um padrao potencial de notagado para
modelagem de multiplas perspectivas de sistemas de informagdes (COSTA, p.22,
2001). Assim definindo uma colecdo de diagramas e notagbes, que permitem
representacdes de multiplas perspectivas, estruturais, estaticas, comportamentais e
dindmicas do sistema, sobre analise e desenvolvimento.

Dentre os diagramas podem ser abordados: Diagramas de Use Cases,
Diagramas de Classes, Diagramas de Interagcdes (Sequéncia ou Colaboragao),
Diagramas de Atividades e Diagramas de Estado e Transigao.

Assim podendo ser divididos em dois tipos: os estaticos, com a caracteristicas
estruturais de um sistema; e as dinédmicas, que demonstram as caracteristicas
comportamentais de um sistema. Desse modo representando as visdes de um

sistema no formato de gréfico.
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2.2.1 Diagrama de caso de uso

Figura 1 - Exemplo de diagrama de caso de uso
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Fonte: Silva e Videira (2001).

Segundo Silva e Videira (2001) "Um diagrama de casos de utilizagao
descreve a relacdo entre actores e casos de utilizagcdo de um dado sistema” (ver
exemplo da Figura 1). O diagrama de caso de uso nao oferece muitos detalhes o
com ordem em que 0s passos sao executados, desse modo o diagrama de caso de
uso permite dar uma visédo global e de alto nivel do sistema, sendo fundamental a
definigdo correta da sua fronteira, demonstrando as diferentes formas que o usuario
pode interagir com o sistema.

O diagrama, é composto pelos os seguintes componentes comuns:

e Atores: Sdo usuarios que interagem com o sistema, podem ser uma pessoa,
organizacéo ou sistema. Eles devem ser objetos externos que produzem ou
consomem dados.

e Sistema: O sistema é conhecido como cenario. Uma sequéncia especifica de
acdes e interacdes entre os atores e o sistema.

e Metas: o resultado final da maioria dos casos de uso. Um diagrama criado
corretamente deve descrever as atividades e variantes usadas para atingir a

meta
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2.2.2 Diagrama de classe

“Os diagramas de classes (ver exemplo da Figura 2) descrevem a estrutura
estatica de um sistema, em particular as entidades existentes, as suas estruturas
internas, e relagdes entre si. (SILVA e VIDEIRA, 2001). Assim, mapeando de forma
clara a estrutura de um sistema, representando um conjunto de objetos que

compartilham os mesmos atributos, métodos, relacionamentos e seméantica.

Figura 2 - Exemplo de diagrama de classe

Termo

ingles : String
pOrUgUES © Sting
datasceitacao | Date

!

Froposta
validade | Integer : LN __E-'i'lf-’ P
;s:;ﬂnda[f:ndam, aceite, nanAceite) | nome Stng
; ' morada - sting
T~ discute | emadl: Sting
" .| Instilsca0 ; Strng
o usermanme | Sting
. password - Siring
?f recetePropostas | Boolean
£ receneDiscussoes | Boolean
Contriversia
| data : Date

| concorda : Boolean
| mensagem : String

Fonte: Silva e Videira (2001)

Os componentes do diagrama de classe sdo formados pelas classes:
representa um objeto que compartilha uma estrutura de comportamento comum,
dentro dela contém o nome da classe, atributos e os métodos, podendo conter
outros componentes como sinais, tipos de dados, pacotes, interfaces, objetos e

artefatos.
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3 METODO

Esse capitulo tem por objetivo descrever o caminho detalhado utilizado para
explicar como foi realizado a pesquisa e quais métodos utilizados para chegar ao

resultado.

3.1 Tipo de pesquisa

A pesquisa aplicada tem por objetivo desenvolver algum produto ou solugao
que pode ser aplicada na pratica, no caso deste trabalho, o desenvolvimento de um
aplicativo. Neste tipo de pesquisa, a intengdo € propor uma solugdo. No geral, a
pesquisa aplicada nos leva a realizar indagagdes e colher dados para chegarmos a
uma solucéo para um problema.

O objetivo deste trabalho é propor o desenvolvimento de um aplicativo mobile
para solucionar um problema. O propdsito € ajudar os responsaveis pelas lotagdes
na gestao de viagens. Quanto aos posicionamentos técnicos, a melhor pesquisa que
se adequa €& a pesquisa qualitativa, pela qual se busca aprofundar os
conhecimentos junto aos stakeholders, e com isso chegar a uma proposta para
solucionar um problema existente.

A pesquisa desenvolve-se ao longo de um processo que envolve inumeras
fases, desde a adequada formulagcdo do problema até a satisfatéria apresentacao
dos resultados (GIL 2002).

As etapas para desenvolvimento de uma solugdo para o problema existente

1. Levantamento de informacdes: Levantar as informacbdes necessarias para
desenvolver o sistema, necessidades e ambientes em que irdo funcionar.

2. Estudar o framework de desenvolvimento (React Native): Aprofundar os
conhecimentos da linguagem JavaScript para o desenvolvimento do aplicativo
para Android e iOS.

3. Estudar o firebase: Um estudo detalhado das ferramentas oferecidas pela
plataforma firebase da google utilizando-o para desenvolver a parte de base

de dados e autenticagao de usuario para agilizar a criagdo do aplicativo.
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4. Levantamento de requisitos: Levantamento de requisitos ndo funcionais e
funcionais, quais funcionalidades o sistema devera atender.
Modelagem do sistema: Modelagem do sistema para desenvolvimento.
Prototipagao: Criar um protétipo com as informacgdes ja levantadas.

7. Testes: Testes serdo realizados no protétipo para verificar melhorias e
correcoes de possiveis falhas.

8. Avaliacdo: Avaliagao do aplicativo.
3.2 Solugao proposta
Confirme informacdes coletadas para desenvolver uma solugao para auxiliar
lideres de lotagbes foi elaborada uma proposta que esta representada na figura a

seqguir.

Figura 3 - Desenho solugéo proposta

Aw
AR
ny
Membros 74
— banco de dados
== Internet na nuvem

Colaborador

Fonte: Elaborado por Wellysson Nascimento Rocha, 2021

Trata-se de um sistema composto por 3 tipos de usuarios:

e Membro: Sao todos os dispositivos méveis conectados no sistema para
consulta e interagdo dindmica com lotagdes.

e Lider: Usuario capaz de criar e gerenciar lotagdes.
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e Colaboradores: Sao, teoricamente, membros comuns que estdo com

status de ajudante de lider em determinada lotagao.

Inicialmente, o sistema tera aplicagdo nos dispositivos mdveis com o sistema
operacional Android, ira buscar as lotacbes disponiveis armazenadas e
sincronizadas com o banco de dados na nuvem por meio da internet. As lotacbes

serao criadas e mantidas pelo lider.

3.3 Delimitagoes

A pesquisa pelas lotagdes so sera possivel com os dispositivos conectados a
internet. Embora o objetivo seja utilizar o React Native usar um unico cédigo para
desenvolver para dois sistemas operacionais, inicialmente o aplicativo podera ser
instalado somente em dispositivos android, pois para compilar o cédigo para iOS

precisariamos de um Mac.

4 MODELAGEM DO SISTEMA

Neste capitulo sera apresentado a modelagem do aplicativo aplicando a
linguagem de modelagem unificada UML para modelar e documentar as diversas
fases do desenvolvimento. O sistema sera representado através de diversos

diagramas como, por exemplo, o de caso de uso e a modelagem de classes.

4.1 Unified Modeling Language - UML

A UML é uma linguagem para visualizagdo, especificagdo, construcado e
documentacdo de um sistema de informagdes e ajuda na comunicacdo entre os
desenvolvedores e os demais stakeholders. A adogdo de uma metodologia de
analise e projeto conhecida é importante para que desenvolvedores, principalmente
novos membros dentro da equipe de trabalho, possam entender o que esta sendo

desenvolvido e como funciona (VIEIRA, 2003).
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Abaixo estdo alguns exemplos da UML utilizada para a modelagem de

sistemas:

e C(Classes;
e Objetos;
e Componentes;
e Pacotes;
e Estados;

e Relacionamentos.

4.2 Atores

Sao os personagens que manuseiam o sistema, no sistema apresentado no

trabalho teremos Lider, Colaborador e Membros.

Figura 4 - Atores do sistema

Lider Colaborador Membro

Fonte: Elaborado por Wellysson Nascimento Rocha, 2012.

Cada autor sera circunstanciado a seguir, partindo no quadro 1 pelo ator lider.

Quadro 1 - Descrigao Ator Lider

Ator Lider

Definicao O lider sera responsavel por manter
lotacoes e efetuar atualizacées.

Frequéncia de uso Diaria

Conhecimento em informatica Intermediario, deve possuir Smartphone
com acesso a internet e saber utilizar o
aplicativo.

Grau de escolaridade Ensino médio
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Permissao de acesso

Total, podendo criar e manter novas
lotagdes.

Fonte: Elaborado por Wellysson Nascimento Rocha, 2021.

A seguir, no quadro 2 s&o detalhadas as propriedades do ator colaborador.

Quadro 2 - Descrigéo Ator Colaborador

Ator

Colaborador

Definicao

O colaborador sera responsavel por
atualizar o status de pagamento de
membros.

Frequéncia de uso

Diaria

Conhecimento em informatica

Intermediario, deve possuir Smartphone
com acesso a internet e saber utilizar o
aplicativo.

Grau de escolaridade

Ensino médio

Permissao de acesso

Total, podendo criar e manter novas
lotagdes.

Fonte: Elaborado por Wellysson Nascimento Rocha, 2021

No quadro 3 sido detalhadas as propriedades do ator membro.

Quadro 3 - Descricao Ator Membro

Ator

Membro

Defini¢ao

O membro é quem tem interesse em
participar das lotagdes, assim como saber
datas e informacdes de eventos.

Frequéncia de uso

Diario

Conhecimento em informatica

Basica, deve possuir smartphone com
acesso a internet e saber utilizar o
aplicativo.

Grau de escolaridade

Ensino Fundamental

Permissao de acesso

Acesso a informacbes, responsaveis e
pedir participar das lotacdes.

Fonte: Elaborado por Wellysson Nascimento Rocha, 2021
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Com os atores determinados consegue-se verificar o0s requisitos

indispensaveis para o desenvolvimento do sistema.

4.2.1 Requisitos

Os requisitos sdo apresentados de forma textual e graficos, e o estudo das
modelagens garante que o documento de requisitos corresponda as funcionalidades
reais da Linha de Produto de Software. Na modelagem séo criados diagramas de
caso de uso que identificam features, aspectos de um sistema visivel ao usuario,
que representam um ou varios casos de uso (OLIVEIRA, 2009).

Na etapa de requisitos iremos particularizar o que o aplicativo deve fazer e

nao fazer, para isso teremos que aferir também os tipos de requisitos a seguir.

4.2.1.1 Requisitos Funcionais

Os requisitos funcionais sao entendidos como fenbmenos ambientais que
estdo ligados ao negocio e dominio do sistema que se queira compreender e
dominar, para exemplificar, o que fazer. Sao escritos da perspectiva do cliente. Sao
expressos em linguagem natural, diagrama informal ou usando alguma notacao que

€ oportuna para a compreensao do problema a ser solucionado (RIOS, 2014).

Quadro 4 - Requisitos Funcionais.

Identificagcéo Nome Descrigao

RFO1 Listar Lotagbes Disponiveis | O aplicativo devera mostrar
uma lista com todas
lotacbes disponiveis para
participar ao usuario

RF02 Mostrar Lotagao O aplicativo ja mostra o
Selecionada nome da lotagdo.

RFO03 Informa o valor, o O valor, o responsavel pela
responsavel e a quantidade | lotagdo e a quantidade de
de vagas. vagas ainda disponiveis.

RF04 Criar Lotacgbes O aplicativo deve permitir

que o lider cadastre novas
lotacoes.

RF05 Cancelar Lotacoes O aplicativo deve permitir
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que o lider altere o status da
lotacdo de disponivel para
cancelado quando, por
algum imprevisto, essa
lotacdo nao sera mais
realizada

RF06

Adicionar Membro como
colaborador

O aplicativo deve permitir
que o lider da lotacao
adicione membros como
colaboradores para ajudar a
atualizar o status de
pagamento dos outros
membros

RFO7

Atualizar Status de
Pagamento

O aplicativo deve permitir
que lideres e colaboradores
altere o status de
pagamento de cada
membro participante da
lotacao

RFO08

Requisitar Status de Lider

O aplicativo deve permitir
que um membro comum se
torne responsavel pelas
lotagdes por requisigao ao
app.

NFO09

Editar Perfil

O aplicativo deve permitir
que o usuario altere o perfil

RF10

Remover Participantes

O aplicativo deve permitir
que lideres e colaboradores
removam participantes da
lista de lotacoes.

Fonte: Elaborado por Wellysson Nascimento Rocha, 2021

quando um usuario requisita um processo.

4.2.1.2 Requisitos Ndo Funcionais

O quadro 4 dos requisitos funcionais apresenta a resposta do aplicativo

Os requisitos nao funcionais também conhecidos como especificacdes,

compreende as especificacbes técnicas de como melhor moldar a solugdo do

problema para responder ao cliente. Sao informagdes que podem salientar como um

modelo abstrato do sistema. Pode ser notagao grafica, tais como diagramas de fluxo
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de dados, hierarquia de classes de objetos e em linguagens de representagéo formal

(RIOS, 2014).

No quadro abaixo sao apontados os requisitos ndo funcionais do sistema.

Quadro 5 - Requisitos Nao Funcionais.

Identificagcao

Nome

RNFO01 O aplicativo deve apresentar informacoes
sobre lotagdes

RNF02 Sera possivel a utilizacdo do aplicativo em
vertical

RNF03 O aplicativo devera ter status de
carregamento

RNFO04 O aplicativo funcionara somente com o
acesso a internet

RNFO05 O aplicativo devera operar na plataforma
Android e iOS

RNF06 O aplicativo sera desenvolvido em
linguagem JavaScript possibilitando o
desenvolvimento hibrido

RNF07 O aplicativo utilizara o framework React
Native (RN) possibilitando o
desenvolvimento hibrido.

RNF08 O aplicativo sera desenvolvido com a

ferramenta Visual Studio Code

Fonte: Elaborado por Wellysson Nascimento Rocha, 2021

Os requisitos nao funcionais RNFO1 ao RNF03 sao referentes ao sistema, os
RNF04 e RNFO05 aos Sistemas Operacionais e os RNF06 ao RNFO08 estao

relacionados ao desenvolvimento do aplicativo.

Com os requisitos nao funcionais levantados, cria-se um padrao para o

desenvolvimento do aplicativo.
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4.3 Regras de negécio

As regras de negocio (RNs) sao tratados como requisitos que referem-se as
premissas ou restrigdes de negocio que o sistema devera atender. As regras de
negdcio indicam como o sistema ira trabalhar com as necessidades e exigéncias
obtidas pelos requisitos funcionais, em outras palavras, uma RN pode ser entendida
qguanto a como um requisito funcional se realizara (VENTURA, 2016).

Abaixo é apresentado um quadro com as regras de negocio do aplicativo

proposto.

Quadro 6 - Regras de Negécio.

Identificacao Nome Descricéo

RNO1 Informacéao Lotacao Para cada lotagao o
aplicativo deve mostrar:
Cidade de origem.
Cidade de destino.
O Responsavel.
Os colaboradores
O valor da
contribuicao.
A quantidade de
vagas disponivel.
7. Contato do
responsavel e
colaboradores.
8. Status disponivel,
lotado, cancelado ou
encerrado.

SR

o

RNO2 Acesso Somente usuarios
cadastrados poderao efetuar
login no aplicativo

RNO3 Campos Obrigatério Para o cadastro de lotagéo
devera por obrigatoriedade
informar:

1. Cidade origem
2. Cidade destino
3. Valor da contribuicdo
4. Quantidade de vagas

da lotagao
data de partida
data de retorno

2

Para o cadastro de
membros devera por
obrigatoriedade informar:
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Nome

Sobrenome

Data de Nascimento
Comum
Congregacao

PON=

Para o cadastro de Lider
devera por obrigatoriedade
informar:

Nome

Sobrenome

CPF

Data de Nascimento
Comum
Congregacao
Endereco

Contato

Foto

SR

© N

Fonte: Elaborado por Wellysson Nascimento Rocha, 2021

Concluindo as regras de negdcio podemos ver as circunstancias e restricoes
indispensaveis para o desenvolvimento do aplicativo proposto neste trabalho, que

devem ser levadas em consideragao em todo o ciclo de criagao do app.

4.4 Prototipacao de telas

A prototipacdo € um método que consiste em elaborar uma interface
apresentando um esboco das atividades de funcionamento do sistema (SANTOS,
2016). E aqui que se inicia o processo de desenvolvimento do aplicativo, tirando a
ideia do papel para uma versao simplificada do aplicativo.

O protétipo € a forma tangivel de uma ideia, na prototipagdo ocorre o
processo de passagem do abstrato para o fisico de forma a representar a realidade -
mesmo que em uma versao simplificada - e proporciona validagdes (VIANNA, 2011).

A seguir serdo apresentados os prototipos de algumas telas do aplicativo
proposto. Os frames apresentados terdo um efeito drop shadow somente para

ilustrar os limites de tela.



Afigura 5 apresenta todas as telas desenhadas.

Figura 5 - Protétipos de telas do aplicativo.
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Fonte: Elaborado por Wellysson Nascimento Rocha, 2021
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A figura 6 apresenta as telas com links de navegacao a fim de orientar como

devera ser a navegabilidade do aplicativo.

Figura 6 - Protétipo de telas com navegacao.

Es o e 1 Menu '.7tera Reguisitagao
== = - e
ac» = s =]
=== : E—
g ) :
=] o= o w L=
= - = =9
= o
——— J > et
=y P
3 A=<
-1 A L]
- Iy /] o WL i)
& g B - ® = ° i
: co—
= . [ . ]
T -
p— -_

Fonte: Elaborado por Wellysson Nascimento Rocha, 2021
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A figura 7 mostra a tela de login com as opgdes para acessar o aplicativo.
Nessa tela é possivel fazer um novo cadastro de usuario, efetuar login com email de
usuario e senha ou pelo facebook, também é possivel acessar opgao de esqueci a
senha.

Figura 7 - Tela de login

Avante CCB

Login

:'.-'-'Z.|L':..‘:'I a 5enna

n Login with Facebook

Moo estd no Avante CCB?

Faca seu cadastro

Fonte: Elaborado por Wellysson Nascimento Rocha, 2021
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A figura 8 apresenta a tela principal com a lista das lotagdes disponiveis,
sendo possivel tocar em cada opgédo da lista para ver as informagdes sobre a
lotacdo selecionada, as cores das bordas, verde ao vermelho, é relacionado com a
quantidade de vagas disponiveis no momento, sendo que o verde significa vagas
acima ou igual a 50%, o alaranjado abaixo de 50% e o vermelho esgotado.

A partir da tela principal também é possivel notar um bottom navigation bars
com cinco opgdes de navegacao de telas incluindo a tela principal. E também vemos
a opcao de menu lateral, com as opgdes de requisitar status de lider, editar perfil e

sair (figura 19).
Figura 8 - Tela principal.

— Lotacdes Previstas

a Reunido da Mocidade
o

a Reunido da Mocidade
o

e ™

a Reunido da Mocidade
o
.

T ﬂ
s 2 = U B

Fonte: Elaborado por Wellysson Nascimento Rocha, 2021
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A figura 9 lista todos os membros cadastrados no aplicativo, com foto, nome e

a comum congregacgao a qual pertence.

Figura 9 - Tela lista de membros

— Membros

Alain Patryck
Thank you! That was very helpful!

Alana Evelynn
| know... I'm trying to get the funds.

Marta Kivia
Thank you! That was very helpful!

Maykelle Sales
| know... I'm trying to get the funds.

= Hﬂﬁ : & n

Fonte: Elaborado por Wellysson Nascimento Rocha, 2021
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A figura 10 mostra dados sobre lotagbes. Exibe informag¢des de quantidade de
lotagbes realizadas pelo aplicativo, a quantidade de lotagdes que o membro logado
no aplicativo ja participou, quantas lotagcdes esta em aberto, quantas estdo em
andamento e quantas ja foram finalizadas, um membro comum podera acessar a
opcao de “estou participando” para ver as lotagdes a qual ele esta participando
(figura 13), bem como acesso limitado para lider, de criagdo de lotagédo e acesso as

lotagbes criadas.

Figura 10 - Tela dados de lotagbes

— Lotacdes

Total
23 lotagdes concluidas

Yoce partic Pou Qe
20 lotacdes
Abertos Andamento Finalizados
8 1 5

Estou

Participando

Gerenciar

Criar
Lotacdo

Minhas
Lotagdes

a2 B @ 8

Fonte: Elaborado por Wellysson Nascimento Rocha, 2021



37

A figura 11 apresenta informagbdes sobre o aplicativo e os contatos dos

desenvolvedores.

Figura 11 - Tela de informagbes

Informacdoes

Wellysson Nascimento Rocha

Email: wellysson35@gmail.com
Instagram: [@opa_enjuru

Flaviu Manuel

Instagram: [@gatskaki
Facebook: gatskaki

—i nﬂn : & n

Fonte: Elaborado por Wellysson Nascimento Rocha, 2021
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A figura 12 é a tela lotagdo selecionada mostrada apds selecionar uma
lotacao (figura 7), nela contém informacgbes sobre cidade de origem e de destino,
momento da saida e volta, valor da contribuicdo e vagas disponiveis, sendo possivel
que o usuario possa participar da lotacdo clicando no botao “Participar”. O usuario
vai solicitar a participacédo e so vai ser efetivado quando o pagamento for realizado
para um dos responsaveis dentro do prazo determinado pelo lider, caso contrario,

ele sera excluido da lotagao.

Figura 12 - Tela lotagéo selecionada

& Araguaina - Palmas

Alain Patryck

Araguaina - TO

T

Palmas - TO

18 Feb 2021 18 Feb 2021
2h da manha 2h da manha

R$ 80,00 35

15 Feb 2021

a Marta Kivia
Tailane
Rogeério Silva

Alana Evelyn

Fonte: Elaborado por Wellysson Nascimento Rocha, 2021
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Depois que o membro solicita a participacéo, ele € direcionado para a tela

apresentada na figura 13. Essa tela lista as lotagbes em que ele esta relacionado.

Figura 13 - Tela estou participando

— Estou Participando

a Palmas - Araguaina

Fonte: Elaborado por Wellysson Nascimento Rocha, 2021
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A tela da figura 14 é exibida depois que o usuario clica em uma das lotagdes
listadas na tela estou participando (figura 13). Essa tela apresenta dados sobre a
lotacdo a qual ele solicitou a participacao, as informacgdes incluem a situagcdo de
pagamento, o responsavel pela lotagdo e os colaboradores. O participante também
pode acessar o perfil do responsavel para procurar um contato, como também

podera cancelar a solicitacado e sair da lista de participantes clicando no botao sair.

Figura 14 - Tela dados de estou participando

— Estou Participando

w Palmas - Araguaina

=

& Alain Patryck L O

18 Feb 2021 18 Feb 2021

2h da manhd 2h da manhd

« Central - 2200
» Morada do Sol - Casa do Patryck - 2:30

atencd@o! o pagamento deverd ser entregue
para o responsavel pela lotacdo ou aos
colaboradores.

15 Feb 2021

a Marta Kivia
Tailane

Rogério Silva

Alana Evelyn

k Esperando confirmacdo

Fonte: Elaborado por Wellysson Nascimento Rocha, 2021
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A figura 15 apresenta a tela nova lotagdo que é exibida apds um lider clicar na
opcgao Criar Lotagao (figura 10). Nessa tela é exibida um formulario que devera ser
preenchido com as seguintes informacgdes: titulo da lotagdo (reunido da mocidade,
ensaio regional, reunido de jovens e menores, etc), cidade de origem, cidade de
destino, valor da contribui¢do, prazo para pagamento (da contribuicdo), quantidade
de vagas disponiveis, data e hora de partida, data e hora de retorno, pontos de
saida, colaboradores, com o formulario totalmente preenchido o lider podera clicar

no botdo pronto para concluir a criagao.

Figura 15 - Tela nova lotacao

&— Nova Lotacdo

Titulo

Cidade de saida

Cidade de destino

Valar

-
Prazo pora pagomento

Vagos

Data de partida

Data de retorno

Pento de saida

©

Colaborador o

Fonte: Elaborado por Wellysson Nascimento Rocha, 2021
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A figura 16 é idéntica com a figura 13, mas sao telas diferentes. A figura 13 é
a lista das lotagdes a qual um membro tem acesso para informagdes de lotagbes a
qual ele solicitou a participagao, descoincidente da figura 16 que lista as lotagbes

criadas pelo lider.

Figura 16 - Tela minhas lotagdes

- Minhas Lotacdes

Q Palmas - Araguaina

Fonte: Elaborado por Wellysson Nascimento Rocha, 2021
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A tela da figura 17 é exibida apos o lider selecionar uma lotagcédo na tela
minhas lotagdes, figura 16. A tela de minha lotagdo exibe dados da lotacéo

selecionada bem como uma lista dos membros que ja solicitaram a participacgao.

Figura 17 - Tela minha lotagao

— Minha Lotagdo

a Palmas - Araguaina 5

18 Feb 2021 18 Feb 2021
2h da manha 2h da manha
=R
35 |:/ 2R Ver Lista |
.
« Central - 2:00

* Morada do Sol - Casa do Patryck - 2:30

atencdo! o pagamento deverd ser entregue
para o responsavel pela lotacdo ou aos
colaboradores.

Cancelar Lotacdo

Fonte: Elaborado por Wellysson Nascimento Rocha, 2021
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A tela lista de participantes da figura 18 é exibida apods o lider, dentro da tela
de minha lotagao figura 17, selecionar a opgao ver lista. Ao clicar uma vez, o lider
muda o status de “esperando confirmagao” para “confirmado” apdés o membro
participante da lotagdo pagar a contribuicdo. Ao pressionar o nome da lista por 3

segundos, a opg¢ao de remover participante da lotagdo aparecera.

Figura 18 - Tela lista de participantes
& Lista de participantes
Cligue no nome do membro para confirmar pagamento
35 membros participando

Alayn Patryck

Marta

Colaborador

Tailane

Colaborador

Rogério Silva

Colaborador

Alana Eveling

®
®
®
®
®

Fonte: Elaborado por Wellysson Nascimento Rocha, 2021
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A figura 19 é a tela de perfil do usuario com informacdes limitadas com nome,
idade e comum congregacao. O perfil do usuario autoproclamado lider de lotagéao,
tera que, obrigatoriamente, ter informagcdes a mais solicitadas no momento da
requisicdo de lider como titulo de responsavel de lotagdes, dados para contato,
endereco e quantidade de lotagdes realizadas. A foto do usuario membro sera

opcional, mas a do lider sera obrigatério para identificagao pelos membros.

Figura 19 - Tela de Perfil

Alain Patryck - 21 anos

Comum congrecacdo: Marada do Sol

Responsdavel de Lotocdes

5 lotactes crindas

Rua 10, n 352, Ana Mario, proximo a
congregacdo cristd Morada do Sol

===
.2 = B B

Fonte: Elaborado por Wellysson Nascimento Rocha, 2021
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A figura 20 apresenta o menu lateral com as opg¢des de requisitar status de

lider, editar perfil e sair do aplicativo.

Figura 20 - Menu lateral

,13, ; -J-_ Alain Patryck

. : ~ o
lequisitar status de Lider W
Editar Perfil
Sair

Sal

Fonte: Elaborado por Wellysson Nascimento Rocha, 2021
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A figura 21 apresenta a tela requisicdo de status de lider, exibindo um
formulario solicitando informacgbes necessarias para ser um lider de lotagdo. Esse
formulario solicita obrigatoriamente os dados de CPF, Endereco, Whatsapp e Foto, o
solicitante também devera selecionar um checkbox confirmando os dados

preenchidos.

Figura 21 - Tela para requisitar status de lider

&— Reguisitar Status de Lider

Atencdo, para gue vocé possa receber status
de lider de lotacdo e criar novas lotacdes,
terd gue preencher os dados solicitados.

CPF

Endereco

whotsopp

Foto

D Confirmo que os dados sao legitimos

Confirmar

Fonte: Elaborado por Wellysson Nascimento Rocha, 2021
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A figura 22 apresenta a tela de editar perfil. Essa tela devera vir preenchida
com os dados ja cadastrados a fim de fazer alteragdes.

Figura 22 - Tela de editar perfil

T

Editar Perfil

Nome obrigatério

Sobrenome obrigatério

Data de Nascimento obrigatério

Comum Congregagdo obrigatorio

Whatsapp

Foto de Perfil

Foto de Capa

Dados para login

Email

Senha

Confirmar

Fonte: Elaborado por Wellysson Nascimento Rocha, 2021
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A figura 23 apresenta o formulario para cadastro no aplicativo. A tela de
inscricdo é acessada a partir da tela de login (figura 7) selecionando a opg¢éo “Faca
seu cadastro”. Para realizar um novo cadastro, o solicitante devera obrigatoriamente
preencher os dados de Nome, Sobrenome, Data de Nascimento, Comum

Congregacéo, Email e Senha. Os demais campos serao opcionais.

Figura 23 - Tela de cadastro

&— Inscrictio

Nome obrigatério

Sobrenome obrigatérie

Data de Nascimento obrigatério
Comum Congregagao obrigatério
Whatsapp

Foto de Perfil

Email

Senha

Fonte: Elaborado por Wellysson Nascimento Rocha, 2021
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A figura 24 apresenta o formulario caso o usuario selecione a opgao “esqueci
a senha”, solicitando que o membro, ja cadastrado no aplicativo, preencha o campo

de email para recuperagao da senha.

Figura 24 - Tela de esqueci a senha

— Esqueci a senha

Digite seu email

Fonte: Elaborado por Wellysson Nascimento Rocha, 2021
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4.5 Casos de uso

O diagrama de casos de uso descreve a relagao entre os atores e casos de
uso de um sistema dando uma visdo global e de alto nivel (SILVA e VIEIRA 2001).

Um diagrama de caso de uso pormenoriza um cenario que expde as
utilidades do sistema na perspectiva do usuario.

Esse diagrama deve ser simples ao ponto do cliente ver e identificar as
principais funcionalidades do sistema.

A seguir sdo mostrados os casos de uso do sistema.

4.5.1 Diagrama de caso de uso

Na figura 24 a seguir é exposta o diagrama de utilizagdo na visdo de cada um

dos usuarios do aplicativo.

Figura 25 - Caso de uso

(o)

Solicitar Cancelar
Participagéo Participagao
Listar Lotagoes Requisitar Status
Disponiveis de Lider

Llstar Membros Manter Perfil

embr

Manter
Manter Lotagoes i Par‘tlclpaﬂte

Lider Colaborador

Fonte: Elaborado por Wellysson Nascimento Rocha, 2021
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Estes diagramas s&o utilizados como a base para os préximos ciclos do

desenvolvimento.

4.5.2 Descricao de caso de uso

O quadro 7 sao as descricdes do caso de uso do membro - Listar Lotacdes

Disponiveis.

Quadro 7 - Lista lotagdes disponiveis

Listar Lotagoes Disponiveis

Nome Listar Lotagdes Disponiveis
Atores Membro e Lider
Prioridade Alta

[RFO1] Mostrar Lotagdes
Requisitos Associados [RF02] Mostrar Lotacao

Selecionada
Entrada -
O usuario deve estar logado no
, . aplicativo
Pré Condigoes P ..
O usuario deve estar com acesso
a Internet

Pos Condigao -

1. O Usuario abre aplicativo

2. O Usuario faz Login

3. O Usuario visualiza dados da
Lotagao Disponivel

Fonte: Elaborado por Wellysson Nascimento Rocha, 2021

Fluxo Normal
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O quadro abaixo sao as descricbes do caso de utilizagdo do usuario - Listar

membros.

Quadro 8 - Listar membros

Listar Membros

Nome
Atores

Prioridade

Requisitos Associados
Entrada

Pré Condigoes

Pés Condicao

Fluxo Normal

Listar Membros
Usuario, Lider
Baixa

[RFO1] Mostrar Membros
[RFO2] Informar Comum
Congregacao

O usuario deve estar logado no
aplicativo

O usuario deve estar com acesso
a Internet

1. O Usuario abre aplicativo

2. O Usuario faz Login

3. O Usuario clica em membros
4. O Usuario visualiza os dados
dos membros

Fonte: Elaborado por Wellysson Nascimento Rocha, 2021

No quadro 9 sao apresentadas as descricdao do caso de uso do Solicitar

Participacao.

Quadro 9 - Solicitar participacéo

Solicitar Participagao

Nome
Atores

Prioridade

Requisitos Associados

Entrada

Solicitar Participacao
Membro e Lider
Alta

[RFO3] Informar o valor,
responsavel e quantidade de
vagas

Selecionar lotagao
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O usuario deve estar logado no
aplicativo

O usuario deve estar com acesso
a Internet

O usuario deve selecionar a
lotacédo desejada

Pré Condigoes

Pés Condicao -

1. O usuario abre aplicativo

2. O usuario faz Login

3. O usuario visualiza as lotacdes
Fluxo Normal disponiveis

4. O usuario seleciona a lotagao

desejada

5. O usuario clica em participar

Fonte: Elaborado por Wellysson Nascimento Rocha, 2021

No quadro 10 sdo apresentadas as descrigdes do caso de uso Cancelar

Participacao.

Quadro 10 - Cancelar participagdo

Cancelar Participagao

Nome Cancelar Participacao
Atores Membro e Lider
Prioridade Alta

[RFO3] Informar o valor,
Requisitos Associados responsavel e quantidade de
vagas

Entrada Selecionar Lotacao

O usuario deve estar logado no
aplicativo

O usuario deve estar com acesso
a Internet

O usuario deve selecionar a
lotacdo que esteja participado

Pré Condigoes

Pés Condigao -
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1. O usuario abre aplicativo

2. O usuario faz Login

3. O usuario visualiza as lotacdes
Fluxo Normal disponiveis

4. O usuario seleciona a lotagao

desejada

5. O usuario clica em cancelar
Fonte: Elaborado por Wellysson Nascimento Rocha, 2021

No quadro 11 sdo apresentadas as descricdes do caso de uso Requisitar
Status de Lider.

Quadro 11 - Requisitar status de lider

Requisitar Status de Lider

Nome Requisitar Status de Lider
Atores Membro
Prioridade Alta
Requisitos Associados [RF08] Requisitar Status de Lider
CPF
Endereco
Entrada Whatsapp
Foto

Checkbox confirmando os dados

O usuario deve estar logado no
aplicativo

Pré Condigoes O usuario deve estar com acesso
a Internet
O usuario deve requisitar o status

Pés Condigao -

1. O usuario abre aplicativo
2. O usuario faz Login

Fluxo Normal 3. O usuario abre o menu lateral
4. O usuario clica na opgéao
requisitar status de lider

Fonte: Elaborado por Wellysson Nascimento Rocha, 2021



No quadro 12 sdo apresentadas as descricdes do caso de uso Manter Perfil.

Quadro 12 - Manter Perfil

Manter Perfil
Nome Manter Perfil
Atores Membro e Lider
Prioridade Média
Requisitos Associados [RF09] Editar Perfil
Nome
Sobrenome

Data de Nascimento

Comum Congregacao
Entrada Whatsapp

Foto de Perfil

Foto de Capa

Email

Senha

O usuario deve estar logado no
aplicativo

O usuario deve estar com acesso
a Internet

O usuario deve selecionar a
opcao editar perfil

Pré Condigoes

Pés Condicao -

1. O usuario abre aplicativo
2. O usuario faz Login

Fluxo Normal 3. O usuario abrir o menu lateral
4. O usuario deve clicar na opcao
editar perfil

Fonte: Elaborado por Wellysson Nascimento Rocha, 2021

56
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No quadro 13 sdo apresentadas as descricbes do caso de uso Manter

Lotacdes.

Quadro 13 - Manter lotagdes

Manter Lotagoes

Nome
Atores

Prioridade

Requisitos Associados

Entrada

Pré Condigoes

Pés Condigao

Fluxo Normal

Manter Lotagdes
Lider
Alta

[RF04] Criar Lotagdes

[RFO5] Cancelar Lotagdes
[RFO6] Adicionar Membro como
Colaborador

Titulo

Cidade origem

Cidade destino

Valor

Prazo para pagamento
Vagas

Data de partida

Data de retorno
Pontos de saida
Colaboradores

O usuario deve estar logado no
aplicativo

O usuario deve estar com acesso
a Internet

O usuario deve ter status de lider
O usuario deve selecionar a
opcao criar lotagao

1. O usuario abre aplicativo

2. O usuario faz Login

3. O usuario navega até a tela de
lotacbes

4. O usuario clica em criar lotagao
5. O usuario insere os dados

6. O usuario confirma a criagao

Fonte: Elaborado por Wellysson Nascimento Rocha, 2021
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No quadro 14 sao apresentadas as descricbes do caso de uso Manter

Participantes.

Quadro 14 - Manter Participantes
Manter

Nome

Atores

Prioridade

Requisitos Associados

Entrada

Pré Condigoes

Pés Condigao

Fluxo Normal

Participantes
Manter Participantes
Lider e Colaborador
Alta

[RFO7] Atualizar Status de
Pagamento
[RF10] Remover Participantes

O usuario deve estar logado no
aplicativo

O usuario deve estar com acesso
a Internet

O usuario deve selecionar uma
lotagao criada pelo lider

O usuario deve selecionar a
opcao ver lista

1. O usuario abre aplicativo

2. O usuario faz Login

3. O usuario navega até a tela de
lotagbes

4. O usuario clica em minhas
lotacbes

5. O usuario clica na lotagao

6. O usuario clica em ver lista

Fonte: Elaborado por Wellysson Nascimento Rocha, 2021

4.5.3 Diagrama de classes

Os diagramas de classes s&o usados para modelar a estrutura de um

sistema, representam uma estrutura estatica de um sistema, especialmente as

entidades que nelas contém, as suas estruturas internas e as relagdes desses. Esse

diagrama ilustra um conjunto de classes, interfaces, colabora¢des e respectivas
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relagbes, em geral de dependéncia, generalizagao e de associagao (SILVA e VIEIRA

2001).

Na figura 25, ha o diagrama de classes para as classes do aplicativo.

Figura 26 - Diagrama de classes

pkg

Membro

-nome : String

- sobrenome : String
- dataMasc : date
-cc: String
-whatsapp : int

- fotoperfil : String

Lotagao

- fotocapa : String
- email - String
- senha: String

+ salvar() : void
+ editar{) : void
+ listar() : arraylList

Lider

- cpf: String
- endereco : String
- confirmar : boolean

- titulo : String

- cidadeorigem : String

- cidadedestino : String

- valor - double

- prazopagamento : date
-vagas : int

- datapartida : timestamp
- dataretorno : timestamp
- pontossaida : String

- colaboradores : String

+ salvar() : void

+ editar() : void

+ cancelar() : void
+ listar() : ArrayList
+ participar() : void

Fonte: Elaborado por Wellysson Nascimento Rocha, 2021

5 DESENVOLVIMENTO

Este capitulo caracteriza as ferramentas e tecnologias que teoricamente serao

utilizadas.

5.1 Tecnologias e ferramentas

Determinados os requisitos funcionais e nao funcionais, os diagramas do

sistema, as ferramentas para desenvolvimento devem ser selecionadas. Existe no
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mercado, uma variedade de ferramentas para o desenvolvimento de aplicativos
hibridos, cada uma com suas caracteristicas especificas.

Pesquisando as mais diversas ferramentas e tecnologias, foram selecionadas
as que atendiam as necessidades para desenvolver o aplicativo proposto neste

trabalho. A relacdo das tecnologias esta ilustrada na figura 26.

Figura 27 - Tecnologias utilizadas

O I Firebase

GitHub
4)

Visual Studio Code

Fonte: Elaborado por Wellysson Nascimento Rocha, 2021

A seguir sera feito uma breve explicagdo de cada tecnologia e o motivo por ter

sido escolhida.

e Git Hub

O GitHub é a maior e mais avancada plataforma de desenvolvimento do
mundo, segundo o relatério da comunidade github octoverso 2020 s&o mais de 56
milhées de desenvolvedores no total, mais de 60 milhdes de novos repositorios
criados no ano passado e mais de 1.9 bilhdes de contribuigbes adicionadas no ano
passado, com base no intervalo de coleta de dados de outubro de 2019 a setembro
de 2020 de 3 milhdes de organizagdes e mais de 200 milhdes de repositérios (HUB,
2020).

GitHub é uma plataforma de hospedagem de cdodigos e arquivos com controle
de versdo usando o git (OLIVEIRA, 2020). O GitHub vai auxiliar no desenvolvimento

do aplicativo ajudando no controle das versdes do projeto.
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e JavaScript
O JavaScript € uma linguagem de programacao da Web utilizada na
programacao do React e essa € a linguagem mais utilizada pelos profissionais de
desenvolvimento (SILVA, 2019).
e React Native
Atualmente, existe uma variedade de opcdes para se desenvolver o0 mesmo
projeto para diferentes plataformas, cada um com suas particularidades e
capacidades. O React Native € um framework para desenvolvimento de aplicativos
lancado pelo Facebook. Com React Native da a possibilidade de desenvolver, com o
mesmo codigo, tanto para Android quanto para iOS (SILVA, 2019).
e Firebase
O Firebase é uma plataforma mével do Google que ajuda a expandir negécios
e fornece as ferramentas para desenvolver aplicativos de alta qualidade rapidamente
apps de alta qualidade. O Firebase fornece ferramentas que se encaixam neste
trabalho, ou seja, as ferramentas que o aplicativo proposto precisa, como por
exemplo realtime database que armazena e sincroniza dados em tempo real. O
Firebase Realtime Database € um banco de dados NoSQL hospedado na nuvem
que permite armazenar e sincronizar dados entre os seus usuarios em tempo real.
Outra ferramenta do firebase que podemos utilizar no desenvolvimento do aplicativo
€ o Firebase Authentication, ele permite fazer login simples em varias plataformas, é
facilitar o desenvolvimento de um sistema de autenticagao seguro, além de melhorar
a experiéncia de login e integragdo para os usuarios finais. Ele oferece uma solugéo
de identidade completa, compativel com contas de e-mail/senha, autenticagao por
telefone, login do Google, Twitter, Facebook, GitHub e outros (FIREBASE, 2021).
e Visual Studio Code
O Visual Studio Code € um editor de cddigo, gratuito para uso privado ou
comercial, simplificado com suporte para operagbes de desenvolvimento como
depuracdo, execucdo de tarefas e controle de versdao. Ele tem como objetivo
fornecer apenas as ferramentas de que um desenvolvedor precisa para um ciclo
rapido de depuracdo de constru¢cdo de cddigo e deixar fluxos de trabalho mais
complexos para IDEs com recursos mais completos, como o IDE do Visual Studio
(CODE, 2021).
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6 CONSIDERAGOES FINAIS

Este capitulo final apresenta as consideragdes finais sobre o trabalho
desenvolvido. Também neste capitulo sdo apresentados algumas ideias e sugestdes

de trabalhos futuros.

6.1 Conclusoes

Este trabalho apresentou uma proposta de um aplicativo para auxiliar jovens
da denominacéo evangélica CCB na criagdo e gerenciamento de viagens em grupo,
conhecido como lotagcdes. Com a utilizacdo de tecnologias e ferramentas disponiveis
para desenvolvimento agil e inteligente de dispositivos moveis como o Firebase
Realtime Database e o Firebase Authentication sera possivel desenvolver um
sistema que atenda as necessidades do trabalho.

O conhecimento de programagao em linguagem javascript € muito importante
para o desenvolvimento do aplicativo hibrido utilizando o framework react native do
facebook. O entendimento sobre as viagens interestaduais realizadas pelos jovens
da CCB é decisivo para o ideal funcionamento do sistema proposto.

Foi muito importante a modelagem do sistema de uma forma sistematica e o
levantamento dos requisitos junto com os lideres de lotagdo e demais jovens da
CCB, a interacao deles com os protétipos de tela do possivel aplicativo também foi
uma fonte de conhecimento, pois esse aplicativo sera desenvolvido para solucionar
um problema existente atingindo assim o real objetivo desse trabalho, consolidando
assim os conhecimentos e habilidades adquiridos nessa area. Assim, pode-se
assegurar que foi possivel empregar os varios conhecimentos tedricos e
tecnolégicos passados como heranga de aprendizagens pelos professores durante
todo curso de Analise e Desenvolvimento de Sistemas, ao longo das diversas
disciplinas, com incentivos de buscar sempre novos conhecimentos externos ao
curso mas relacionados com a area de sistemas da informagéo ou tecnologia de
informacdo e comunicagao, para que enfim pudesse construir o aplicativo proposto
de uma forma &agil e inteligente com as tecnologias mais atualizadas.

Como citado acima, o trabalho levou o autor a aprofundar os conhecimentos e
experiéncias na area de desenvolvimento para aplicativos moveis buscando sempre

explorar as mais atuais solugbes em desenvolvimento.
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O objetivo de desenvolver o aplicativo para auxiliar jovens da CCB é listar
lotagdes para jovens da CCB criados por outro jovem que sera o responsavel,
solucionando assim um problema de gestdo de pessoas ou grupos para viagens
internacionais. Assim, pode-se ter uma maior interagao dos jovens com as viagens

junto com os criadores e a aproximagéo dos jovens da comunidade crista.

6.2 Trabalhos Futuros

O aplicativo proposto sera compilado inicialmente para sistema operacional
Android para testes e avaliagbes, ou seja, o lider de lotagao devera obrigatoriamente
ter um smartphone com o sistema Android. A proposta do aplicativo € que todos os
participantes de uma lotagdo tenham suas préprias inscri¢des de viagens feitas por
elas mesmas pelo aplicativo, mas boa parte desses jovens utilizam iphones com
sistema operacional iOS, entdo, para atingir esse objetivo o aplicativo tera que ser
compilado para iOS utilizando o mesmo caédigo.

O sistema desenvolvido apresenta as fungdes necessarias para atender ao
propdsito e solucionar o problema relatado pelos lideres. Entre algumas fungdes que
podem ser desenvolvidas e implementadas estdo as apresentadas a seguir.

e Importar lista de participantes para PDF
e Avaliagado da lotagao

e Relatdrio de lotacdes

e Relatério de membros

e Lista de espera

Outras funcionalidades também poderéao ser utilizadas conforme os interesses

e pedidos dos stakeholders.
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GLOSSARIO

Comum Congregacao: uma das varias filiais da CCB a qual o membro evangélico
faz parte.

Lotag&o: viagem realizada por um grupo de pessoas.



